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La revolution de la 3D 
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La preview 

EXCLUSIV 

du Civilization du 
nouveau millenaire 



JEKYLL & HYDE 

Aventure dans le 
Londres du XIX e siecle 




Avec Netissimo, vous jouez a fond les manettes! 

Connexion Internet permanente et illimitee. transfert de donnees haut 
debit... Grace aux performances de I'ADSL. maintenant c'est a vous de 
jouer. Vous revez d'une montee d'adrenaline en pole position? d'incarner 
un sniper a la precision redoutable? un necroman carrement mortel? Tous 
les univers virtuels sont a portee de dies pour jouer jusqu'au bout de la 
nuit. Votre seule limite : la journee de 24 heures! 



France Telecom ou appelez 
www.netissimo.tm.fr 



netissimo 

la ligne ADSL de France Telecom 
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www.GoldenPalace.com 



les plus gros gains sont 
toujours au Golden Palace 
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PROGRESSIVES K E N O SCRATCHCARDS MACHINES A SOUS POKERVIDEO 
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www.GoldenPalace.com 



Chez i_e 



US OFFRIR UN SERVICE DE JEUX 

EN LIGNE SUPERIEUR SANS ENNUIS. 

POUR Y PARVENIR, NOUS AVONS 

REUNI LES LOGICIELS, INFRASTRUCTURES ET 

TECHNOLOGIES DE POINTE LES PLUS 

AVANCES DU MONDE DE JEUX D'AU JOURD'HUI. 



www.GoldenPalace.com 




ffl©&9B 



m^> 



www.GoldenPalace.com 



Vegas @ Home - Jouez a tout instant : 
C'EST Rapide, c'est Gratuit, c'est Epatant 







ILOGICIEL GRATUIT Y ESSMPBiai* 

Le Poker, le Blackjack, 
I le Keno, la Roulette... 

(38 Jeux de casino classiques : 
[avec s nouvelles machines 
i a sous progressives 

Iperfectionnez votre strategie de mise 

[gratuitement 

ITECHNOLOGIE SSL : Transactions en ligne 
icryptees et securisees 

■Service a la clientele 24/7 



[CONSEILS ET RUSES : 
lAPPRENEZ DES EXPERTS 





www.GoldenPalace.com 
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En couverture 

Desperados 

John Cooper, le heros de 
Desperados, en pleine action. 

Le CD-ROM et le DVD-ROM 

Ouatre exclusivites plus des 
tonnes d'autres choses ! 

Les News 

Nikita et Une Nuit en enfer 
adaptes en jeu video... 

Hors-sujet 

La selection de la redaction des 
meilleurs DVDet BD. 



128 Hardware 

Le GeForce 3 dans le detail... 
Vous en reviez, non ? 

156 Courrier des lecteurs 

Tiens, le Teignard en a encore 
apres Remy. Vous etes sauves ! 

162 Next 

Un mois de mai qui s'annonce 
sous les meilleurs auspices... 

|02 34 Desperados 

j^ Infiltrez-vous dans un excellent 

western spaghetti. 

Q 42 Jckyll&Hydc 

Un jeu d'action-aventure a 
I'ambiance visuelle unique. 




46 Empire Earth 

Un melange exquis entre 
Civilization et Age of Kings. 

50 Conflict Zone 

Menez une guerre sous haute 
surveillance mediatique. 

52 La bataille pour Dune 

D'apres Westwood, I'Epice est 
toujours tres convoitee. 

56 Tropico 

Gerez une republique bananiere 
d'une main de fer. 




ill 60 Trafic d'inf luences 

HLes rapports entre le cinema et 
fes jeux video enfin analyses. 



Vos pires moments- 
Stress, enervement, pleurs... Le 
jeu video n'est pas toujours rose. 



1 76 Evil Islands 

Vous reviez de servir de diner 
a un Ore ? Qa tombe bien ! 

(A 

p f 84 Les Trois Royaumes 

Eu Un Age of Kings chinois pour 

changer vos ennemis en nems. 

88 F1 Racing Championship 

Vous vivez pied au plancher ? 
Vous allez vibrer ! 



94 Hostile Waters 

Le premier jeu a meler strategie 
et hygiene, et en 3D en plus ! 



102 





Cossacks 

Vous vous prenez pour Napoleon ? 
Qa ne va pas s'arranger. 

Serious Sam 

Duke Nukem est de retour et en 
plus, i! s'appelle Sam ! 

Theme Park Inc. 

La place de votre patron vous 
interesse ? EntraTnez-vous ! 

Clive Barker's Undying 

II y avait longtemps qu'on n'avait 
plus eu peur. Voila qui est fait ! 

Deep Space Nine 

Les trekkies vont pouvoir se 
retainer les oreilles en pointe. 

News 

C'est fou le nombre d'univers 
permanents qui se creent... 

Anarchy Online 

Le beta-test du premier univers 
persistant science-fiction. 

Eve Online 

Seul dans I'espace... avec des 
milliers de beta-testeurs ! 

Tribes 2 

Enfin le test du shoot on-line 
le plus attendu du monde ! 

Tactical Ops 

Counter-Strike avec le moteur 
de Tournament, qa pulse ! 

Sacrifice 

Quel que soit votre dieu, il sera 
gourmand en victimes ! 






til 



Edito 

F1 Racing Cham- 
pionship : 17/20- 
excellent, 
Tribes 2 : 17/20 - 
felicitations du 
jury, Cossacks : 
16/20 -tres bien, 
maisj'ai I 'impres- 
sion que vous avez recupere le devoir 
d'un ancien eleve: The Age of Kings! 
Non, Cen4 PC ne s'est pas transformed 
en Ecole des fans mais il faut avouer 
que la production ludique de ce mois 
de mars est vraiment de qualite. En par- 
lant de remise de copies, le 23 mars a 
eu lieu la derniere ceremonie des 4 d'Or 
au Palais des festivals de Cannes, cere- 
monie durant iaquelle nous avons 
recompense les jeux qui ont marque 
I'annee 2000. Les resultats dans le 
numerodemai et sur notre site 
gen4pc.com ! Sinon, du cote des jeux 
on-line, les choses bougent. Pour preuve, 
Everquest vit certainement ses der- 
nieres heures de monopole, au vu de 
la qualite d'Anarchy Online, un univers 
persistant empreint d'une mer- 
veilieuse ambiance SR D'allleurs, en plus 
d'un beta-test dans nos pages Multi, 
Anarchy Online fait I'objet de ia cou- 
verture de Games.net n°2. Pour ceux 
qui ne connaissent pas encore ce hors- 
serie de la redaction de Gen4 PC, 
sachez qu'il traite de I'actualite du jeu 
en reseau et, surtout, du jeu on-line. 
Ainsi, vous en apprendrez plus sur un'e 
douzaine d'univers persistants, et peut- 
§tre aurez-vous la chance de partici- 
per, vous aussi, au beta-test d'Anarchy 
Online, puisque ses devefoppeurs ont 
offert quinze accomptes aux lecteurs 
de Games.net Alors, recapitulons, 
Gen4 PC, c'est maintenantet Games.net 
n° 2, c'est Ie5 avril... 
Sebastien Tasserie 
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f On 30 • Fftrafe eatfettes f 2A45 - Finale cadets 

f 5A00 - Finale seniors feminines I 7ft 15 - Filiate seniors masculins 

Reservation : 

Tichet Net 825 030 031 (0.9BF/mn) ou 3615 TichetNet (2.21 Firm) ou www.tichetnet.fr ou www.france-billet.com 
Reseau France Billet 892 692 694 (2,21 F/mn) ou 36. 15 B1LLETEL (2,21 F/mn) 



Vittel 




www.basketfmnce.com 



CD-ROM 




Demo du mois 



Evil Islands 



■ Voir arriver d'un pas tranquille un petit soft qui se revele eire un 
grand jeu capable de concurrencer des superproductions, cela (ait 
toujours plaisir. C'est le cas d'Evil Islands. II possede tous les atouts 
d'un jeu de role classique: accumulation de points d'experience, 
maTtrise de la magie, armes et equipement a gogo, combats 
tactiques, etc. Mais il apporte aussi quelques nouveautes telles que 
['utilisation de la 3D reelle ainsi que la gestion de la ligne d'horizon 
ou de la discretion. A essayer d'urqence. 




| Jekyll & Hyde 

■ Apres I'excellent Gift, Cryo persevere sur la voie des plates-formes 
en faisant a nouveau appel a un dessinateur (Levallois). Mais cette 
fois-ci, I'ambiance n'est pas a la rigolade : la petite fille de Jekyll s'est 
fait enlever. Pour avoir une chance de la retrouver, notre brave docteur 
devra ecumer les plus sombres recoins d'un Londres deja bien lugubre 
et laisser a nouveau sortir la bete qui sommeille en lui, le terrible Hyde. 
Action et reflexion vous seront utiles pour terminer cette demo. 



Apres une hibernation post-fetes 
de fin d'annee, editeurs et 
developpeurs s'eveiltent enfin. 
Les demos se font plus nombreuses, 
nous en avons done profit© pour 
vous degoter quelques exclusivites 
sur les gros produits du moment. 
Quant a Black & White, il faudra 
encore attendre un peu. 

DEjMOS JOUABLES 

■ Evil Islands coiExciusif 

■ Jekyll & Hyde coiExciusif 

■ DS9 : The Fallen cozExctusif 

■ Hostile Waters CD2Exeliaif 

■ Giants (Meccaryn S Marine) CD i 

■ Hitman Demo 2 CD I 

■ F1 Racing Championship CD ! 
M NBA Live 2001 CDl 

■ Chevaliers d'Arthur cdz 

■ Space Tripper CD 2 

VIDEOS 

■ Alone in the Dark : The new Nightmare CD z 

■ Project Eden CD2 
M Myst III: Exile CM 

■ Gangsters 2 C02 

GOODIES 

■ Musiques Project IGI CD2 

■ Carte Mechwarrior IV cdz 

■ Fond d'ecran Myst III CDZ 

■ Sauvegarde Sacrifice cdz 
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M6 game, le site de jeux 
qui laisse des marques. 




Jeux en reseau : cratuit* : plus de 50 titres 



JeuX en SOlO : Shoot-them-up, reflexion, plate-forme.. 



Downloads 



Shopping .- soft 



Magazine : Tests, astuces, solutions, reportages, videos, evenements, forums.. 



LM A 



game 



megame.fr 



Lieu culte 



6game.fr, portail jeux de M6net, fournisseur d'acces gratuit* a tout ce qu'on aime. 

www.m6gatne.fr 



CD-ROM 



Hostile Waters 



■ Principalement connus pour leurs jeux d'action speedes et 

magnifiquement realises, les Anglais de Rage Software semblent decides 

a changer un peu de genre. La preuve avec Hostile Waters, qui < 

volontiers dans le domaine de la strategie temps reel en 3D, en digne heritier 

d'un Carrier Command. Depuis votre navire, organisez vos conqu§tes : 

collecte de ressources, production d'unites et assaut, etc. 

A vous de voir si vous menez I'attaque a distance ou 

prenez part au combat a bord d'un vehicule. 




| Giants 



(Meccaryn & Marine) 



■ Pour un coup d'essai, c'est un coup de maitre. Pianet Moon frappe un grand 
coup avec Giants. Fusionnant parfaitement strategie et action, le jeu vous permet 
d'incarner successivement trois especes (Meccaryns, Marines et Kabuto) aux 
caracteristiques uniques, a la jouabilite radicalement differente. L'univers est hilarant, 
le rythme effrene et la realisation somptueuse. Vous aurez en fait droit a deux demos, 
Tune pour les Meccaryns, I'autre pour les Marines. Kabuto sera pour plus tard. 




>ns a remplacer tout CD ou DVD physiqui 
endommage. Cet engagement n' 

"faut physique sur le CD ou le DVD. Pour pratiquer a I'echange 
CD ou du DVD defectueux, renvoyez-le a I'adresse suivante : 
Service CD-DVD, 261, rue de Montreuil. Im. Le Meljes, 93556 
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DDPpresente 




l: : 




f 





www.ddp.fr 



DVD-ROM 



DEMOS JOUABLES 

■ Evil Islands Exciusif 

■ Jekyll & Hyde exciusif 

■ DS9 : The Fallen Exciusif 

■ Hostile Waters Exciusif 

■ Giants (Meccaryn & Marine) 

■ Hitman Demo 2 

■ F1 Racing Championship 

■ NBA Live 2001 

■ Chevalier d'Arthur 

■ Space Tripper 

VIDEOS 

■ Sacrifice Tutorial de I'editeur de cartes 

■ Alone in the Dark : The new Nightmare 

■ Project Eden 

■ Gangsters 2 
Qualite DVD 

■ Myst III : Exile Making-of et bande-annonce 

■ Mafia Reportage 

■ Jekyll & Hyde Preview 

■ Emperor : Battle for Dune Bande-annonce 

■ X-Men Bande-annonce 

■ Titan A.E. Bande-annonce 

GOODIES 

■ DirectX 8.0a 

■ Windows Media Player 7 

■ WinzipS.O 

■ Drivers cartes video 

■ ICG 2000b 

■ Produit eJay 

■ Cartes Mechwarrior IV 

■ Eonds d'ecran Myst III 

■ Musiques de Project IGI 

■ Patches Hitman, American McGee's 
Alice, Links 2001, Opposing Force, 
Alerte rouge 2, Sin. 




P^P 



En voila un DVD qu'il est gentil 
tout plein. Des demos, des videos, 
des goodies et meme une 
<( preview ». Le principe de cette 
rubrique est de nous filmer en train 
de jouer. Si cela vous plait et 
que vous souhaitez voir des jeux 
specifiques, exprimez-vous sur 
le site www.qen4pc.com. 
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Un nouveau danger les menace... 



Unissez vous ! 
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•> 3 peuples (Romains, Vikings, et Mayas) aux systemes economiques et mmtairi 
•> Un ennemi commun : la "Tribu Sombre". Montez des alliances entre Settlers 

pour le combattre ! 
•> Multijoueur : jusqu'a 8 joueurs en reseau local et sur internet. 

•> Version francaise integrate 



Ubi Soft I CD *°" ■ £5 



NEWS 



Attention, pas de meprise, il ne s'agit ni 
du film original de Luc Besson, ni de sa 
sous-version americaine, mais bien de la 
serie tele qui sevit actuellement 
sur France 2. L'histoire 
reste cependant 
la meme : celie 
d'une jeune rebelle 



m 



: 



la mysterieuse 
Section 1 pourj§tre 
1_ - nsformeeen une 



professionnelle. Cette 
conversion PC permetl 
d'incarner Nikita bien u 
mais aussi son mentor, 
Michael, lances^ous d 
dans une chasse 
terroristes. Vo" c 
le globe au coi 
missions alternant des 
phases d'action intens 
(ainsi parlait le commi 
, de presse) et de coopei 
I entre les personnages. 
On devrait se retrouver 
dans un petit restaurant russe 
d'ici la fin de I'annee, F 



i 



Infogrames acquiert les droits de Nikita. 
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NEWS 



Pas f biles, les guepes ! 

Developpeurs de talent recherchent editeur bienveillant. Leur projet : Nomads. 





■ COMME ICARE Vous pourrez voier en toute 
liberie dans un enuironnement sans limite. 

Imaqinez d'immenses cites fiottantes, 
derivant au hasard des vents dans un ciel 
infini, s'affrontant inlassablement par 
nuees d'avions et de zeppelins interposes 
pour la possession de ressources 
primaires. Et maintenant, imaginez-vous 
prenant part a cet etrange ballet aerien, 
non pas a bord d'un vulgaire biplan, mais 
volant libre comme I'air ! Vous etes 
un sorcier-inqenieur, aussi a I'aise avec 
une baquette maqique qu'avec un 
tournevis. II vous faudra veiller au bon 
fonctionnement des chaTnes de 
production des unites, eventuellement 
participer au combat, mais aussi piller les 
technoloqies des forteresses adverses ou 
explorer de nouveaux territoires. 
Le jeu produit par Radon Labs (I'equipe 
avait developpe I'excellent Urban 
Assault pour Microsoft) s'appelle 
Nomads et son moteur 3D semble etre 
une pure merveille. ■ 



Immortelle It yd re ? 

Napster : du statut de martyr a celui de running gag. 



C'est le chemin qu'emprunte 
ientement mais sQrement le celebre 
logiciel d'echanges musicaux. Malgre le 
rachat, malqre les plaintes 
(la derniere vient des , 

organisateurs des Grammy rf 
Awards), malqre la decision // 





de justice, les transferts 
de MP3 battent leur 
plein. Et ce n'est pas fini 
puisqu'une societe, 
Aimster, distribue 
gratuitement, depuis peu, 
un petit utilitaire de 
cryptaqe qui permet de 
contourner les restreintes 

officielles fixees sur les titres proteges par les droits ^-^___ ^S 

d'auteur, en transformant simplement les noms des fichiers (par exemple Gen4 

en « en4G »). Le qenre de rebondissement qui humilie quelque peu la justice americaine, 

mais les plus ridicules dans I'histoire demeurent les maisons de disques qui s'acharnent sur 

Napster alors qu'une multitude de structures similaires comme Gnutella (assiqne en justice par... 

Nutella pour une ressemblance de nom), Audio Galaxy ou Rapigator tournent a piein regime. ■ 



e-r &£ ^e 



■ Gooseman wins 

La version 1.1 de Counter-Strike 
comportant 6 nouvelles cartes 
et pas mal d'autres choses 
(pour la configuration reseau 
entre autres) sera bientot 
disponible. De plus, Gooseman 
travaille aduellement chez 
Valve sur un autre projet 
secret. Qui a dit « 2 » ? 



■ Shall in 

Ce demon semble etre la star 
des add-on. Outre celui de 
Diablo, il figurera au casting 
de I'extension de Baldur's 
Gate II: Throne of Bhall. 
Au programme : au moins cinq 
nouvelles zones, 40 sorts 
inedits et la possibility 
d'evoluerjusqu'au 
niveau 40 (8 millions 
de points d'experience !). 



■ Chemin de traverse 

Etonnant : c'est sur le planning 
officiel des sorties d'Activision 
que ton trouve un certain Star 
Wars: Jedi Knight I annonce 
pour debut 200Z. On ignore s'il 
s'agitd'Obi Wansauvedes 
eaux ou d'un autre produit. 



■ Reveil difficile 

Dreamland Chronicles dont 
nous vous parlions lemois 
dernier a ete annule par Virgin, 
a la surprise des developpeurs 
de Mythos Games et meme du 
distributee americain, 
Bethesda. Heureusement, des 
rumeurs de reprise circulent. 



■ A table ! 

Ubi Soft rachete Blue Bytes 
(Settlers) et TLC (Myst. Pool 

of Radiance, etc.). 
Quanta Interplay, lis 
s'occuperont desormais de la 
distribution des produitsde 
Rage Software (Hostile Waters 
et Incoming Forces). 
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Evasions en serie 




Deuxieme vague 

Et Sudden Strike nettoiera plus propre. 




Codemasters sur les traces rie SCI avec Prisoner of War. 

Apres I'adaptation officielle du film La Grande Evasion, dont SCI a acquis 
les droits, c'est au tour de I'editeur britannique Codemasters d'annoncer son 
simulateur de taupes avec Prisoner of War. Votre equipe, reqroupant un 
Americain, un Anglais, un Hollandais et un Frangais devra se faire la beile d'un 
camp de prisonniers allemand. Chaque prison offre un challenge specifique et 
il vous faudra utiliser au mieux les caracteristiques respectives de vos 
hommes (discretion, force physique, persuasion, etc.). Le jeu melangera 
aventure et role puisque vous developperez vous-meme les competences 
des personnages. Le tunnel devrait etre creuse d'ici cet hiver. ■ 



■ DANS LE SABLE Les environnements geographiques auront ieur 
importance. Dans le sable, les chenilles ont du mal. 

Focus Marketing sortira en juin un add-on a son 
fameux jeu de strategie temps reel sous le nom de Sudden 
Strike Forever (argh, Originate m'a tue). On y trouvera 
guatre nouvelles carnpagnes (Allemagne, Etats-Unis, 
Royaume-Uni et URSS), de nombreuses missions Solo et 
Multi ainsi qu'un editeur de cartes. Une trentaine d'unites 
inedites (obusier Lefeld, char Crusader, M3 et M4 ou encore 
Jeep de commandement Kijbelwagen) et des ameliorations 
dans la jouabilite (approvisionnements partiellement 
automatises, gestion des saisons, zone d'influence 
positive des officiers, etc.) sont aussi au programme. 
Voila qui devrait largement contenter les fans. ■ 



Reserve a relit e 

Activision donne un second souffle a Elite Force. 

L' except ionnel shoot 3D ayant 
enfin accorde ses lettres de 
noblesse aux adaptations Star 
Trek devrait en effet se voir dote 
cet automne d'un add-on bien 
fourni. On y trouvera deux 
carnpagnes Solo qui, esperons-le, 
s'avereront plus longues que 
celle d'origine et au moins aussi 
interessantes. Certaines captures 
laissent d'ailleurs entrevoir un appareil d'analyse prefigurant d'une 
I interactivity accrue avec I'environnement (y a bon). Le mode 
I Multijoueur sera aussi a I'honneur puisque 12 personnages et 17 cartes 
I devraient permettre d'experimenter deux modes de jeu inedits. 
I L'un vous opposera a des Borgs tentant de vous assimiler et I'autre 
I consistera en un affrontement par equipes avec des classes de 
I personnages. Qa en fait des choses ! M'etonnerait pas qu'ils ajoutent 
| une resine de Nine et les oreilles en latex de Spock dans la foulee. ■ 
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s morsur 



Apres Devil Inside, les Lyonnais developpent, pour le compte de Cryo, un nouveau 
survival horror. L'originalite ? La licence du film de Tarantino et Rodriguez : Une Nuit 
en enter. II ne s'agit cependant pas d'une adaptation puisque Hubert Chardot et son 
equipe nous gratifieront d'un scenario original. Suite au massacre inexplique du bar 
mexicain, Seth Gecko (Georges Clooney) est incarcere a bord du tanker-penitencier 
Rising Sun (facile ca !) en attendant sa condamnation a mort. fl sera cependant 
menace par un danger plus immediat : parmi les nouveaux prisonniers qui debarquent 
se trouve un vampire qui ne tarde pas a declencher une revolte en « convertissant » 
a sa cause quelques detenus. Le reste de I'histoire s'ecrira au shootgun ou a la scie 
circulaire (20 armes differentes) par une nuit glacee de septembre 2001. ■ 




■ QUESTION DE POINT DE VUE Vous pourrez jouer en 
vue subjective ou en vue externe comme dans Devil Inside. 



Mille et une batailles 

Simbad s'en va en guerre pour le compte de Cryo. 

C'est en mai que I'editeur francais nous proposera de 
prendre part aux Persians wars, retragant I'affrontement 
de trois factions en quite du tout-puissant anneau de 
Salomon. Plutot que de simplement choisir son camp, le 
joueur incarnera le celebre aventurier Simbad qui, tel le 
faucon libre de toute contrainte subalterne, se laissera 
porter au gre de ses humeurs par le courant chaleureux du 
destin (changer de camp en cours de campagne tel un sale 
opportuniste, quoi !). Reprenant la mythologie propre aux 
contes des Mille et une nuits, ce jeu de strategie temps 
reel vous permettra de dinger quelque 90 creatures 
(genies, amazones, aigles a deux tetes, scorpions geants, 
etc.). Petite originalite, la possibility, entre les combats, 
d'effectuer des choix tactiques dans les deplacements de 
troupes (a la facon d'un Risk). Voila qui n'est pas sans 
rappeler les Chroniques de la lune noire. ■ 



&& 







■ TRADITIONNEL Persians Wars sera en bonne vieille 3D isometrique, 
mais en profitera pour afficher enormement d'unites. 



Une croix sur la Xbox ? 

Microsoft futte pour imposer le nom de sa console. 

Et ce n'est pas gagne. Le nom a en effet ete depose en mars 1999 
(soit sept mois avant Microsoft) par Nicollet Process Engineering qui 
devenait alors Xbox Technologies (evidemment, ca fait plus pro !). 
A priori, cette entreprise specialisee dans le secteur plastique ne 
devrait souffrir d'aucune comparaison avec le nom de la future console 
de Microsoft, mais son patron se dit pret a aller en justice. Cela doit 
faire plaisir a Billou qui investit 500 millions de dollars 
dans la promotion 
de sa botte. 
Lorsgu'on voit 
I'acharnement 
du patron de Xbox 
Technologies a faire 
en sorte que la console 
de Microsoft ne porte pas le 
meme nom que sa societe, on 
se dit que le besoin de gloire 
(et de brouzoufs ?) de certaines 
personnes est enorme. Alors voila 
monsieur heu... Van Leeuwen, votre 
carriere mediatigue vient d'atteindre 
son zenith, vous etes dans les pages 
de Gen4 PC (si, si, c'est un immense 
honneur), maintenant, t'es gentil, 
tu les laisses sortir 
leur console, 
elle nous bloque 
Halo depuis 
plus d'un an I ■ 
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NEWS 



Rouge de colere 



Volition en devoile un peu plus sur Red Faction. 



Voici done guelques 
nouveautes concernant le 
gameplay du shoot 3D Red 
Faction dont nous avons 
fait une premiere preview 
en Janvier. Le niveau 
d'interaction du Geo Mod 
avec les decors et surtout 
lagestion de la ballistique 
ne cessent d'etonner. 
Ainsi, les projectiles suivent 
reellement les lois de la 
physique et si vous tirez 
une roquette en I'air, a la 
verticale, celle-ci vous 
retombera sur le crane 
(selon la loi boomerang dite 
du « crachat de mollard par 
vent contraire ») au lieu de 
s'exploser vulgairement sur 
un ciel texture. Plus fort : 
percez au flingue un tuyau 
et du gaz s'en echappera... 
dans le sens inverse de 
Tangle de penetration de la 
balle. Meme le souffle des 
explosions sera gere de 
facon realiste. Dans un 
autre genre (plutot proche 
deThe Dark Project), 
vous devrez aussi cacher 
lescadavres de vos 
victimes afin de ne pas 
donner I'alerte. 
Le mois de juin commence 
ase faire attendre. ■ 




■ CHALEUR CORPORELLE Une des armes de Red Faction dispose d'une visee thermique qui permet de 
reperer les ennemis au travers d'obstacles, teiles des portes. 





Quel genre de 
situations pourra- 
t-on rencontrer? 

Dans une mission, Parker, 
le personnage principal, 
devra recueilHrdss 

informations dans les 
bailments de la Ultor 
Corporation, sur 
attaque dirigee centre 
les revolutionnaires. 
II s'agira done d'une 
mission d'infiltration 
danslaqueileil devra 
sedeguiser pour ne pas 
se faire reperer... 
Etil ne pourra pas non 
plus utiliserses armes! 
Parlez-nous de 
I'intelligence 
artificielle des 
ennemis... 
Nous avons essayede la 
rendre aussi realiste que 
possible. Par exemple, 
si vous operez en 
couvertoreet que. tout 
a coup, vous sortez un 
lance-roquettes, les 
ennemis iront se mettre 
a couvert. Vous pourrez 
aussi coller une charge 
explosive sur vos 
ennemis. Dans tecasjls 
ne chercheront m£me pas 
a se battre mais partiront 
en hurlanl de terreur. Et 
le plus amusant, e'est que 
les autres gardes, voyant 
cela, tenteront de le tuer 
avantqu'iines'approche. 



JEU PC/fflflC SORTIE monDIHLE LE 1 er JUin 2001 



ASAKOVA 




( Aventurier ) grand seducteur, 



Jlj wanadoo wanadoo.fr 

■**■ edition 



l er Jeu flction/Htientufe auec combats a Tepee realistes 

ir wanadoo.fr des le 15 mai 
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Menace 

intergalactique 

Westwood plus fort que Cryo ? 

Tout le monde se souvient de 
Mankind, le jeu de conquete spatiale 
on-line signe Cryo, commercialise 
au stade de ia pre-beta version. 
Un concept plutot original mais qui 
n'aura bizarrement pas ete compris 
par ses acheteurs. Aujourd'hui, c'est 
Westwood qui se lance sur un projet 
similaire avec Earth & Beyond. Des 
hordes de joueurs seront ainsi 
lachees dans un univers permanent. 
lis rejoindront I'une des trois factions 
(Progen, Jenquai ou Terran) en 
competition pour ia domination de 
I'univers, avant d'accomplir des 
missions (generees aleatoirement 
selon leur niveau) permettant 
d'ameliorer leur(s) vaisseau(x). 
Marchand, contrebandier, guerrier, 
chasseur de primes, explorateur... a 
vous de voir qu'elle sera votre voie. 
Esperons que ce produit, prevu pour 
la fin d'annee, sera achieve, lui. ■ 




■ CHACUN LE SIEM Chaque joueur devrait 
disposer d'un vaisseau unique. 







— Kiic£e*;0! r0£. 



Trahi par son bocal a cornichons ! 

Motorola voudrait bien garder un mil sur vous. 

Amis paranoi'aques, encore une bonne nouvelle pour vous. Dans le but 
louable de limiter le vol, faciiiter le recyclage et (plus lucratif) tracer les 
mouvements des consommateurs en supermarche, plusieurs entreprises 
tentent de remplacer I'antediluvien code-barres. En tete de liste, on trouve la 
societe Motorola qui, en collaboration avec le MIT (Massachussetts Institute 
of Technology), a elabore une puce electronique emettant des ondes grace 
—3 — ____ a une encre conductrice. Le cout est derisoire, la puce minuscule, 

et elle permet de pister un produit grace a des bornes. 
portee est pour I'instant limitee a 60 cm, mais les chercheurs bossent 
sur la question. A terme, Motorola espere assurer le suivi de ses produits sur tout 
le globe... et celui de ses clients par la meme occasion ? ■ 
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Vos jeux n'ont jamais ete aussi beaux et rapides ! 

Cartes graphiques ATI RADEON™ 

• Moteur geometrique "Transform & Lighting" de derniere generation 

• Implementation Ires avancee des nouvelles fonctions DirectX™ 8 

• Lecture DVD 100% materielle 

• Versions 32 Mo et 64 Mo en bus AGP 4X/2X 

Le meilleur de la technologie par le N°1 mondial de la carte graphique 



^n 



&ADEOrf 



- ~-q 



» 



A 






64 Mo DDR 
Sortie TV 
Acquisition video 



www.ati.com 




En gestation depuis plus de deux ans, le fameux jeu 
d'action de Westwood devrait finalement voir le jour courant 
juin. Rappelons que Renegade est un shoot 3D, en vue externe 
ou interne, se deroulant dans I'untvers de Command & Conquer. 
Vous pourrez done conduire divers vehicules (sept a priori) 
existant dans le jeu de strategie, depuis la moto de 
reconnaissance NOD a I'helico Orca du GDI, et penetrer dans 
n'importe quel edifice. Cette alternance batiments/exterieurs 
n'est pas sans rappeier I'excellent Project IGI, d'autant qu'il 
sera possible d'aborder les missions avec subtilite en 
privilegiant I'inf Mtrat ion, meme si I'approche « Rambo n'est 
qu'une lopette » demeure possible. Autre bonne nouvelle, 
contrairement au jeu d'Eidos, divers modes Multijoueur 
devraient etre implemented. Restons zen. ■ 

la-bas, dis ! 




■ TOU JOURS AU TOP Malgre sa longue periode de developpement, Renegade 
reste dans Ea course sur Ee plan graphique. 



Les aliens se mettent au vert 

Mucky Foot ouvre un centre de remise en forme spatial : StarTopia. 

Et on sent que ces 
petits gars sont d'anciens 
disciples de Peter 
Molyneux qui ont tire 
parti de leur experience 
pour donner naissance 
a StarTopia, un jeu de 
gestion-strategie- 
combat fortement 
inspire des series 
Theme Park et 
Dungeon Keeper. 
Beneficiant d'une 
ambiance originale, 
StarTopia vous 
permettra de developper 
economiquement et 
socialement une station 
spatiale dont les visiteurs 
ne sont autres gue des 
aliens venus des galaxies 

avoisinantes. Repondre a leurs desirs en fabriguant des boTtes de nuit, des palaces, 
des restaurants (et meme une agence qui propose du sexe telephatigue), fera partie 
de vos prerogatives en tant qu'hote. Mais attention car vous n'etes pas seul et d'autres 
joueurs (I.A. ou humains) tenteront de vous suppianter. ■ 




■ ARMAGGEDON StarTopia prend en compte certaines catastrophes naturelles 
parmi lesquelles les chutes de meteorites. 




■Bferfs 



Et hop, a I'approche dj Gamestock (nous vols 
en reparlerons le ntois prochain), le geant de 
Seattle nous fait un relookage complet de 
son site, Fini le Fond noir et les signaletiques 
pseudo-techno avec des menus deroulants 
dans tons ies coins qui prenaient leur temps 
pour se charger. Place au fond blanc, aux 
menus simples, aux listes de jeux en pleine 
page avec des icones explicites el aux petites 
animations en Flash. On y perd certes en 
beaute. mais on y gagne beaucoup en clarte 
et en rapidite. En ce qui concerne le content!, 
ce site reste I'un des plus complets et des 
mieux concus qui soient : des pages dMees 
a chaque produit, des news regulierement 
remises a jour (ideal pour suivre le 
developpement d'Asheron's Call I), des 
demos telechargeables a halt debit, on aime. 
Reste a esperer gu'ils nous tueront 
I'environnement sonore insupportable avant 
la localisation francaise. 
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Binamic Entertainment in 

En fnatiere de jeux de 
strategic on croyait avoir tout . 
mais ies Espagnols de Dinamic 



Excalibug, leur prochain jeu de 
role/strategie sera tire de [a geste 
arthurienne et entierement 
interprets par... des insectes ! 
vous avez bien lu ( Arthur, Merlin, 



Connandez la plus aval 



jamais constituee ! 



Travaillez dans 
l'ombre et devenez 
le pire cauchemar 
de vos ennemis- 



stesi vous etes un 
le reste du mondei 
ta Force • " 



ELTA FORCE 
& Warrior 



'Jeu en reseau jusqu'a 50 jcueurs 
via Internet grace a Novalilorld 

■Conservation onlinen sur Novaldor 
de chaque personnage 

•Possibilite de creer des parties 
ioueurs grace a l'editeur de mis: 



qes ay ant chacun leur specialite »-,_ 

] jpueurs ■ Possibi 1 ite de jouer . w **. 



THE ART OF WAR 



r f ormances \ ; f J„ 

u plusieurs I wOlVj 

SjjGAVRitV 



mwtti.novalogle.co.uk 
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Arthur en clanger 

Cryo cherche un roi de Bretagne par interim. 

II n'aura faliu que 
six mois a I'editeur 
franqais pour nous 
concocter la suite des 
Chevaliers d'Arthur: 
Le Secret de Merlin. 
Forcement, il ne faut 
pas s'attendre a une 
revolution technique, 
mais le moteur Cryogen 
fusionnant personnaqes 
3D et decors 2D offrait 
deja un rendu agreable. 
C'est plutot du cote 

scenaristique que cela bouge : une fois dejoue la conspiration de son 
demi-frere Morganor, notre brave Bradwen est embauche (250 KF plus les 
frais) comme roi par les Atrebates. Malheureusement, il passe directement 
par la case malediction et touche une blessure qui jamais ne cicatrise. 
Parti se faire soigner a Avalon, il s'apercevra a son retour que vingt ans 
se sont ecoules et qu'Arthur est encore en peril. Une fois de plus, vous 
pourrez aborder I'aventure comme un Chretien ou comme un Celte, 
variant considerablement I'intrique de I'histoire. ■ 




■ VISITE TOURISTIQUE Le Cryogen prouve une fois encore 
qu'il est capable d'afficher des decors somptueux. 



La rage au ventre 

Hostile Waters et Incoming Forces, meme combat ? 

A voir les caracteristiques respectives de ces deux produits signes 
par Rage Software, la question se pose. Incoming, sorti a I'epoque 
des premieres 3dfx, etait un shoot 3D avec une pointe (rachitique) de 
strategie. On y cassait de I'alien a bord de tanks, d'avions, d'heficos ou 
de tourelles. Un jeu sympa qui valait surtout par sa fabuleuse beaute. 
Se deroulant vingt ans plus tard, Incominq Forces vous permettra de 
sauver non pas un, non pas deux, non pas trois (puf, puf... on y arrive) 
mais quatre mondes d'une invasion extraterrestre. Vous disposerez 
d'une batterie encore plus large d'armes et de vehicules pour vous 
defendre. La partie strategie s'est cependant accrue avec de veritables 
ordres a donner ainsi que la possibility de s'incarner dans n'importe 
quelle unite, comme Battlezone ou... Hostile Waters. ■ 




■ PLEIN LES MIRETTES Meme s'il n'y a encore aucune date de sortie annoncee, on 
peut compter sur Rage pour etre au top technique du moment. 




Jeux video + 4 

Les universites s'ouvrent a I'industrie tudique. 



Plusieurs universites americaines (vous pensiez 
vraiment que c'etait en France ?) dont la celebre 
University of South California ou le Massachusetts 
Institut of Technology, proposent desormais des 
formations relatives au milieu du jeu video. 
Cela va de simples conferences a des cursus en 
deux ou quatre ans, sanctionnes par des diplomes tout ce 
qu'il y a de plus serieux. De nombreux intervenants sont 
des professionnels issus de boTtes connues, comme 
Bethesda Software (la saga des Elder Scroll), et les UV 
ont tendance a se diversifier (design, programmation, 
etc.). Bah moi, j'ai hate de lire des memoires de fin 
d'etudes sur Tetris ou Doom. ■ 
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BANC D'ESSAI COMPARATIF 04/2001 
Jouez-vous seul(e) ou avec ciStUCCS? 



sans astuces 



BLOQUE 

VOITURE POUSSIVE 

DESARME 

Alt, LE BOSS 



avec astuces 



DEBLOQUE 

FUSEE 

ARME ]USQU'AUX DENTS 

EXPLOSE, LE BOSS 



36i5 astuces 

©0836683264 



Chaque semaine, GAGNEZ une 

PLAYSTATION 2 

sur Ies: 3615 ASTUCES ou 0836683264. 






MISE A JOUR IMMEDIATE 
ASTUCES, CODES, TIPS, DE 2 000 JEUX 
SOLUTIONS COMPLETES DE 350 JEUX 
JEUX CONSOLES ET PC 
PREVIEWS EN DIRECT DU S 

Qu'il s'agisse de trouver votre cheminement coups qui font mouche ou le code du circuit 

dans un dedale, d'obtenir facilement des cache, astuces 8 est d votre service 7\/7, 

armes avec un simple code, de trouver Ies 24h/24: par minitel -3615 astuces- ou 

clesd'une porte recalcitrante, de connaitre Ies telephone -08 3668 3264. 



ffl^36I3. D3366S: 2.21F/MN. Asiuce 



■.' iLiniue deposee SONY 



NEWS 



Age of 
Star Wars 




Avec Star Wars Battleground, LucasArts veut conquerir la strategic temps reel. 



Apres I'echec relatif de 
Force Commander, I'annonce 
d'un nouveau jeu de strategie 
exploitant I'univers de 
La Guerre des etoiles aurait 
de quoi faire peur. Pourtant, 
le grand barbu possede cette 
fois un atout de taifle dans 
sa manche : une collaboration 
avec Ensemble Studio, qui se 
chargera d'elaborer le moteur 
de la bete. Histoire de resituer 
la chose, je vous rappellerai 
qu'il s'agit des geniteurs d'Age 
of Empires et The Age of 
Kings. Evidemment, apres 
cela, on regarde Star Wars 
Battleground d'un autre 
ceil, d'autant qu'il devrait 
etre le premier d'une serie. 
Debarquement prevu pour 
decembre 2001. ■ 



Volez en beaute 




■ LE VAINQUEUR EST... Le Pilatus PC 12. Largement 
plebiscite par les fans du r episode, il apparaftra dans Fly II. 



Fly II : Terminal Reality ecoute ses fans. 

Ms I'ont demande, ils I'ont eu : le fantastique 
Pilatus PC 12 ! Mais quoi-t'est-ce ? Apres le 
succes de Fly, Terminal Reality lance sur 
son site un sondage, invitant les fans du jeu 
a s'exprimer. Et voila Terminal Reality oblige 
d'incorporer des tas d'avions, un editeur de 
niveaux, des cartes avec un rendu photorealiste, 
un mode Multi gui permet notamment de faire 
profiter aux autres ses propres creations, mais 
aussi de s'affronter dans des figures de style 
toujours plus compliquees, et surtout, encore 
plus de realisme. Bref, ca sent bon le produit 
taille sur mesure pour les fans, et c'est souvent 
bon signe. Fly II devrait sortir a la rentree 
(ah ah, jeu de mots). ■ 




SANS COMMENTAIRE... 



Et le vainqueur est... Joachim Payet 
(77). Bravo, tu es parvenu a ne pas 
trop sombrer dans le scato, alors que 
d'autres... Et n'oubliez pas que nos 
dates de bouclage sont assez tot 
dans le mois done faites-nous 
parvenir vos legendes rapidement. 

■ par e-mail : teignarddPcomputec- 
media.fr 

■ par courrier a : Computec-Media 
France, 261, rue de Paris - Immeuble 
Le Melies 93556 Montreuil Cedex ■ 



LE MOIS PROCHAIN 



%e*9|S 
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Bienvenue chez 



www.pccity.fr 



£?0f 



.> sone * 

"48H 



"rnpi^ 



UN GRAVEUR A CE PRIX, FORCEMENT C'EST TOP GRAVE. 



'PRIX 

[TnCROVaBU] 




POUR1F 
DE PLUS 




30 CD-R 

700 Mo MEMOREX 



iHemnrEX 



u prix tie : Graveur RACER : S90 F, le pack de in CD-R 70G Mo : 109 F. 



_ _;ER 8x4x32x IDE + 30 CD-R 700 Mo MEMOREX 

Graveur Interne Racer 8x4x32x : Ecriture 8x, Reecriture 4x, Lecture 32x • Memoire tampon 
2 Mo • Prise casque avec reglage du volume en facade • Logiciels livres : Adaptec Easy CD 
Creator et Direct CD • Compatibility MS-DOS, Windows 95/98, Windows NT, Windows 2000 



CD Memorex700 Mo : CD-; 

ison en 48H* 



Capacite de 700 Mo / 80 mn • Vitesse d'ecriture 1 ' 



ITY.FR, nousgarant 



nt peut etre effectue par carte 



jeles Notre Service Clients est a votre 

surlesttesont disposition pour repondre a toutes t 
archequelet vos questions au 0825 314 000 cheque. H est securi! 
ilitaine. Etsi (0.98F/min). K vous guide dans votre BNP PARIBAS, protege par la technologic 
it achat, vous aide dans la mise en service de cryptage SSL et assure pour toute 



SAV. utilisation frauduleuse par FIA-NET. 



caan? 



www.pccity.fr 



Simplifions la Technologie 



NEWS 



HitGen4PC smmm^ 

En association avec les magasins Score Dames, voici les 20 meilleures veotes du mois de fevrier 
ainsi que le hit de la redaction dans les categories Strategic Action et ftole-aventure. 



B 



Half -Life Generation t Counter-Strike 



• Sierra • shoot 3D 
On prend le 



5 dernier et encore le mois d'avant 
ieux Half-Life, epauie de son 
;eau Counter-StriKe. qui emporte 




I W 



I 



Rogue Spear 

• Ubi Soft ■ action tact Ique 

La deuxieme place est eqalement occupee par 

m§me jeu que le mois dernier : Rogue Spear. 

Ce jeu de gestion tactique vous proposant des 
sions d'assaut, de sauvetage et d'infiltratio 
peau dure... Presque auiant que Half-Life ! 




Reah 




Baldur's Gate II 

Virgin • role 

qui est parti pour d 



En voilaun autre 
charts ! II perd to 

[tl N I Heist 

I'S. " I > Virgin . gesti 



PT^j ! 



Sudden Strike 

• Focus Marketing • strategie 

Pevivez la Seconde Guerre mondiale avec ce jeu de 



• management de foot 

Petite baisse pour L'Entraineur 3000/2001. Rien de 

1 1-4 " | I Age of Empires 

ill 1 I . Microsoft > strategic 



ITS Z I Totally Unreal Compilation 

*LM I! I • GT Interactive ■ shoot 3D 



IT'l ▼ IB I A.O.E. II: The Conquerors 

111 !lJ . Microsoft . strategic 

il est en 18' position [voir Age of Empires!. 



Ill Tial Ru^y 2001 

LVA I ■ E.A. ■ simulation de rugby 

rugby ! Et vous le prouvez... 



ETT1 



LEGENDE 


SOURCES 


1H A 0-1 ' 

A En trausse 
— slable 

T En baisse 


Le hit des ventes 
nous est fourni 
par ScoreGames. 
Liste des 
magasins sur 
le 36 15 code 
SCOREGAMES. 

(Z.Z3 F/minute) 
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HIT 



Redaction 



' 



— Black & White ■ 




M A 3 Sacrifice ■ Virgin/Interplay 
H T 2 1 Ground Control - Sierra 
¥M N Les Trois Royaumes ■ Eidos 
[j] U Cossacks • Focus Marketing 

Voila ce qui deceit arriver un jour : Age of 
empires II a trouve des concurrents a qui se 
frotter. Les Trois Royaumes et Cossacks 
surpassent le mattre et il est tres difficile de 
dire lequel des deux est le meilleur... 



HIT 



^J Project 



Redaction 




HE' 

H N fl Racing Championship • Ubi Sc 

Vous allez peut-etre trouver cela eiranqe 
mais nous n'avons pas le choix i En effet, 
Fl Racing Championship est Pien urte 
simulation mais nous ne pouvons pas le 
dasser autre part que dans notre hit actior 



; I i Troi 



Redaction 




Q^T| DI.M.II-BI,zz a rJ 
M — | Baldur's Gate If ■ Virgin 
Q H | Evil Islands ■ UPi Soft 
Ht j| Escape from Monkey... ■ Ubi So 

Pas de grands changements dans notre 
hit redaction Role-aventure si ce n'est 
I'entree en quatrieme position d'Evil Islan* 
un jeu de role utilisant un moteur 30 bien 
sympathique. A essayer done 
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Nouveautes 



www.pccity.fr 



13?9f 



wm 

ifiinrHi! Ijw.il', 



BLACK 



' -* * IP 



Sortie Le 13 avnl Z001 



Sortie le 5 svrfl 2001 



SOYEZ LES PREMIERS SERVIS DES DERNIERES SORTIES. 





Sortie le 29 mars 200 



Sortie le 5 avril 2001 



® Frais de tivraison en sus 30F - Photos et dat 



4 nouveautes de jeux PC au choix ! 

Desperados Black & White The Moon Project Evil Islands 



Jeu d'action/strategie 
ConseiUe au plus de 12 £ 



ConseilLe au plus de 16 £ 



*iM 



Notre Service Clients est a votre 

disposition pour repondre a toutes bancaire 

.. 4et vos questions au 0825 31 A 000 cheque. I 

dans toute la France Metropolitaine. Et si (0.98F/min). II vous guide dans votre BNP PARIBAS, protege | 

— * achat, vous aide dans la mise en service de cryptage SSL et asam c puui luulc 

de votre materiel et assure le SAV. utilisation frauduleuse par FIA-NET. 
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Simplifions la Technologie 



NEWS 





Avec la publication des deux dernieres 

aventures policieres du Choucas, ie doute 

n'est plus permis: il s'agit d'une serie 

majeure ! Cet ancien ouvrier improvise 

detective, plonge dans des enguetes 

abracadabrantes, babite une BD encore 

jamais vue. Le dessin vif, Ie decoupage, 

les scenarios et surtout, les dialogues 

percutants et souvent acrobatiques 

(bonjour Bobby Lapointe) participent aux 

rejouissances du lecteur ! Encore ! 



Le Clan des chimeres 

Un conte medieval 

qui se veut noir mais 

qui lorgne volontiers 

sur le conte defees, 

avec cette histoire 

de rapt d'enfant. 

Heureusement que 

les dessins sont a 

I'avenant et qu'un personnage de 

sorciere etrange vient nous falre oubiier 

quelques cliches ! Sinon, i! s'agit 

de la troisieme serie du cycle des Stryges : 

agreable mais attendons la suite. 



La guerre des gangs 
et la prohibition a 
Chicago vues et 
surtout vecues par 
un petit groupe 
d'enfants, qui 
tentent d'arnaquer 
Al Capone et ses 
lieutenants ! L'histoire ne manque ni de sel 
ni de cruaute, et le decoupage percutant 
assure a cette BD dynamisme et impact. 
C'est deja ie deuxieme episode, 
et il est aussi efficace que te premier. 
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Hors-sujet 

Une actualite sur multiples supports (DVD, cinema, livres, bandes dessinees, 

JEUX, ETC.) DE PRODUITS QUI, COMME LE JEU VIDEO, ABORDENT L'lMAGINAIRE SOUS 
TOUTES SES FORMES. 




Le gout des autres 



L'esprit de chapelle, de clan, le 
sectarisme, tout le monde le vit un peu 
chaque jour, mais de la a en faire un 
film ! C'est pourtant le tour de force que 
remporte cette comedie intelliqente 
justement recompensee aux Cesars, 
et qui gratte la ou ga fait ma! ! En plus 
de numeros d'acteurs irresistibles 
et de situations pathetiques ou droies, 
Le gout des autres propose un 
decryptaqe lucide de I'un des pires 
travers de notre societe. 

LES BONUS Un making-of sympathique, mais evidemment trop court, de dix minutes, commente 

par Agnes Jaoui, ou I'on apergoit un peu Alain Chabat et Gerard Lanvin faisant les andouilles, 

les legendaires bandes-annonces et les filmographies. On aurait bien 

aime avoir quelques chutes ou scenes coupees ! 

M Real. : Agnes Jaoui ■ Pathe ■ zone 2 ■ son : DD 5.1, francais 

■ 1h42 ■ sous-titres : francais ■ env. 170 F 

Terminator 

On ne presente plus le premier film de James Cameron, tourne avec 

un budget miserable, mais porte par une equipe quasi investie d'une 

mission divine ! Cette histoire de cyborg tueur n'a pas vieiili, 

meme si ce n'est pas le cas du film lui-meme, qui date de presque 

vingt ans ! Cependant, certaines scenes forcent encore le respect 

et Terminator reste culte pour beaucoup ! 

LES BONUS Un disque entier dedie aux supplements : photos, 

bandes-annonces, etc., mais surtout, deux docs video exemplaires 

(plus d'une heure au total). L'equipe du film au grand complet 

(Cameron et Schwarzy compris) racontent le tournage frauduleux, 

les anecdotes marrantes, la creation des decors et effets speciaux, 

bref, c'est encore plus passionnant que le film ! Clap I Clap ! 

a Real. : James Cameron ■ MGM ■ zone 2 ■ 1h43 ■ son : DD 5.1, anglais, francais, 

italien ■ sous-titres : francos, anglais, etc. ■ env, 170 F 
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Angel 

19 Heart 

La descente aux enters sulfureuse d'un detective prive lance 
sur les traces d'un crooner qui serait parvenu a rouler le Diable 
en personne ! Une reconstitution exemplaire de la Louisiane des 
annees 50, une ambiance glauque et sanqlante et un final 
qui tombe comme un couperet, font de ce polar fantastique un 
incontoumable du genre. 

LES BONUS De tout petits documentaires sur les coulisses du 
tournaqe, le vaudou et sur la creation des decors, une bande- 
annonce, une courte interview du realisateur : acceptable, sans plus. 
Contrairement a pas mal de films de cette epoque (annees 80), le 
transfert est net et respecte admirablement la photo stylisee du 
film. Dommage, ie son est seulement en Dolby Surround. 

■ Real. : Alan Parker ■ Studio Canal ■ zone 2 ■ son : DS 2.0, anglais, frangais, etc. 

■ 1h48 ■ sous-titres : anglais, francos, etc. ■ env. 170 F 



Une histoire romantique de fantomes dans 

le Japon medieval ! Si le theme se trouve en 

manga, il se fait deja plus rare en BD 

traditionnelle, surtout lorsque c'est realise 

de main de maitre ! Que dire des 

magnifiques dessins aux couleurs directes ? 

Que dire de I'intrigue, construite 

a I'orientale, qui menage le suspense 

tout en piquant la curiosite ? 

Que dire, sinon gu'on attend impatiemment 

ta suite et que Ton conseille cette BD ? 



Editee dans la 
collection Carrement 

(format carre), cette 
1 charmante histoire 
. poetique compte les 
tribulations de 
monsieur Khol, un 
charmant jeune homme sans visage, auquel 
personne, evidemment, ne prete attention. 
C'est droie, aerien et miqnon tout plein, 
a I'image des dessins clairs, dont les cases 
n'ont pas de bords ! Une curiosite. 



La Lune seule le salt 

J&jriMK ^B Et des 

F'^^^^H extraterrestres 
avaient debarque 
a Paris pendant 
■'exposition 
universellede1900, 
offrant a Napoleon ill 
La Lune scult: le safi la vie eternelfe ? 
Pour son premier roman, melant uchronie et 
steampunk, Johan Elliot n'a eu peur de rien, 
pas meme de fairs de Victor Hugo le chef 
de la Resistance et de Jules Verne le 
narrateur de I'histoire. Foncez I'acheter ! 
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Les masters 

de I'Ouest 



■ ED'Tr.Rlnfoqrames 

I DEVELOPPEL'R Spellbound 
Entertainment Software 

■ GENRE strategic 
tactique 

I ■ SORTIE 11 avril 



j Infiltration au pa' 







« Tu vois, p'tit gars, ce monde est divise en deux categories, ceux qui jouent les bons, 
ceux qui jouent les brutes et ceux qui jouent les truands... 

- Mais chef, ca fait trois categories ca. 

- [Coup de feu] J'aime pas qu'on me coupe la parole. Si tu m'avais laisse fihir, gringo, 
je t'aurais dit qu'il y a une categorie a part : les autres ! » 
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Vous avez lu I'histoire de Sergio Leone ? Comment il 
vecut, comment il est mort ? Qa vous a plu, hein ? 
Vous en voulez encore ! He bien, ecoutez I'histoire de 
John Cooper... Alors voila, John Cooper (qui aurait tout 
aussi bien pu s'appeler Gary Wayne, si vous voyez ce 
queje veux dire) est un cow-boy. Plus exactement, 
c'est un chasseur de primes. II est engage par le 
directeur de la Compagnie de chemin de fer 
Twinnings & Co pour mettre fin aux attaques de trains. 
L'histoire se passe au Nouveau Mexique, apres 
la fin de la guerre de Secession, et je peux vous dire 
qu'elle sera aussi passionnante que le scenario 
d'un bon western spaghetti. 

Cela constitue d'ailleurs une des principals 
differences avec I'illustre modele de Desperados, 
j'ai nomme Commandos. Oui, repetons-le encore, 
Desperados s'inspire largement de Commandos 
(rien que fe nom deja). Le principe de jeu est done le 
meme : il s'agit de strategie en temps reel, de missions 
d'infiltration, de decors en 3D isometrique et de 
qerer une equipe de plusieurs heros aux competences 
variees et complementaires. Sauf que dans 
Desperados, I'ambiance est plus « Yeeeehaaaa » 
que dans Commandos (comprenez : I'aspect aventure 
est plus developpe). 

Moi qui ai joue aux deux... (Parfaitement monsieur, 
je fais partie de ces masos qui sont alles jusqu'au bout 
de Commandos : le Sens du devoir !) Je peux vous dire 
que si Desperados ressemble violemment au jeu de Pyro 
Studios, ce n'est pas pour autant un clone. Lorsque vous 




■ LA TENTATION SERA GRANDE d'utiliser les armes expeditives, mais attention, 

la discretion sera souvent une meilleure tactique. 



vous retrouverez au-devant des 25 missions, avec les 
25 cinematiques qui les introduisent (et qui a elles 
seules valent le detour), vous serez submerge par 
I'ambiance western. Au depart, vous commencerez 
avec John Cooper et peu a peu, vous parcourrez 
I'Ouest pour completer votre equipe. A chaque nouvelle 
recrue, une mission tutoriale vous aidera a mieux faire 
connaissance avec vos jeunes canailles. 

Laissez-moi vous presenter un peu mieux ces hors- 
la-loi qui jouent les Desperados. D'abord, John Cooper 
(ce sera done le heros du jeu), le chef de I'equipe. Son 
true, ce sera d'empocher 15 000 $ (au soleil) pour louer 
ses services. II pourra entre autres choses jouer du 



Au depart, 
vousjouerez 
avec John 
Cooper 
et, peu 
a peu, vous 
completerez 
votre equipe. 
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De surprise en surprise 



En tant que visage pale, je surs sensible aux variations de temps. Et en qualite d'homme sedentaire, aux chanqements de decors. Avec Desperados, i 
missions se derouleront dejour comme de nuit et dans des decors tres varies. Coup d'reil rapide ! 




On attaque tres fort avec I'ambiance canyon 
a la tombee du joueur... pardon, du jour. 
Dans cette mission, qui porte ie nom poetique 
(et un peu ridicule aussi) de «Traquenard au col 
du Serpents, il vous faudra passer discretement 
au milieu des bandits. 



L'alternance entre Ie jour et la nuit ne sera pas 
geree au cours d'une meTne mission. Mais de 
nombreuses ambiances seront au rendez-vous. 
Et il y aura egalement moult animations, des 
chevaux, des chutes d'eau, des trains qui entrent 
en gare, etc. 



Le meme quartier, mais de nuit cette fois, au 
cours d'une autre mission. Observez la multitude 
de details qui changent. Les effets de lumiere sont 
bien 5ympathique5. Sachez que la nuit, vos 
ennemis auront une portee de vue moindre mais 
une ou'fe plus fine. 



six-coups, se battre, lancer des couteaux, detourner 
['attention des gringos avec sa montre a musigue. 
Ensuite, viendra Sam, I'expert en explosifs. Ce sera 
un des costauds de la bande, il lancera des batons 
de dynamite, fera expioser des bariis de poudre, tirera 
avec un gros fusil... Plus original : il aimera faire des 
surprises a ses ennemis en leur faisant cadeau de son 






serpent a sonnettes cache dans un sac. Arrivera alors, 
vers la guatrieme mission, Doc McCoy. Lui, c'est mon 
prefere (on porte tous les deux les bacchantes avec 
elegance). Doc, c'est le pessimiste du groupe. Chaque 
fois gue vous lui demanderez un true, il vous sortira un 
«ga va mal finir » ou « c'est un mauvais jour pour 
mourir ». II pourra crocheter les serrures, 
anesthesier ses ennemis avec du gaz, soigner, 
faire le sniper... et deux autres choses 
gue je ne vous dirai pas, pour la surprise... 

Aux sombres heros 

A la sixieme mission, voici gu'apparaTtra 
fa tres charmante Kate O'Hara, joueuse 
professionnelle. Elle attirera les 
sombres heros avec ses dames 
de cceur, les eblouira de loin 
avec son petit miroir, les seduira 
avec ses porte-jarretelles (glups) pour 
mieux leur donner un coup de pied dans les 
valseuses (ouille). II restera alors Sanchez, 




"■# . |Pt.l 

1*4 



■ ALLEZ DANSE, COW-BOY ! Des scenes typiques de 
apparaltront frequemment tout au long du jeu. 
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■ INTUITIF La prise en main ne 
posera pas de probleme. 




A QUOI QA SERT DE CHERCHER 
UN TRUCSUR INTERNET SI 
C'EST POUR Y PASSER LA NUIT ? 



AOL EST LE SEUL A PROPOSER DES RACCOURCIS 
DANS SON SYSTEME DE NAVIGATION. 

Parce qu'il y a toujours plus de services et d' informations sur Internet, il est toujours plus facile de s'y perdre. 
AOL propose done un systeme de mots-cl£s unique qui vous amene directement a ('information que vous 
cherchez, sans avoir a connattre les adresses des sites ni a se lancer dans une recherche compfexe. 

DEMANDEZ VOTRE KIT GRATUIT AOL : 825 12 12 12 (0,99 F/MIN) OU WWW.AOL.FR 



A. 

AOL 



MAINTENANTVOUS ETES EFFICACE SUR INTERNET 



PREVIEW 





■ VUE D'ENSEMBLE Le mode Zoom sera tres efficace et vous pourrez choisir entre les 
resolutions suivantes : 640 x 480, le 800 x 600 et le 1 024 x 768. 



le plus baleze de la bande, tellement baleze qu'il aimera 
faire table rase a la Gatlinq, rien que ca. 
Avec sa bouteille de Tequila, il soulera ses ennemis, et 
feindra le roupillon pour mieux leur balancer un coup 
de crosse quand ils s'approcheront de lui. Enfin, 
arrivera Mia, assez tard dans le jeu. Mia, c'est la petite 
Chinoise. Son chimpanze pourra atteindre des endroits 
inaccessibtes ou taquiner tes mechants pour detourner 
leur attention, elle saura egalement jouer du pipeau 
et utiliser sa sarbacane pour rendre fou ceux qui 
I'embetent. En fait, chaque rencontre fera partie de 
I'histoire. Par exemple, la premiere fois que vous 



Tout 

contribuera a 
vous plonger 
dansune 
atmosphere 
realiste, flans 
un univers 
coherent. 



■ COMME UNE STAR DE CINEMA Les cinematiques seront de vrats 
petits morceaux de film. Et la musique sera a la hauteur egalement. 

rencontrerez Doc McCoy, il sera sur le point d'etre 
pendu. Le delivrer deviendra le pretexte pour une 
mission. D'ou le cote tres «cinoche» du jeu. 

Les missions devraient ainsi etre variees et 
interessantes, avec des environnements tres differents, 
allant de la viile de nuit a la forteresse dans le desert, 
en passant par le repaire de brigands dans la montagne. 
Pas le moindre Indien en vue, par contre... Mais chaque 
carte a fait I'objet de soins tout particuliers ou le 
moindre detail a ete peaufine. Vous verrez certains 
interieurs modelises, la vie grouillera (des poules qui 
caquettent, le reflet de la lune dans I'eau, des passants, 
etc.). Tout contribuera a vous plonger dans une 
atmosphere realiste, dans un univers coherent. 
Si, par exemple, vous entrez dans un batiment pour 
vous cacher sans avoir remargue gue c'etait un saloon, 
ca ne le fera pas... L'inteiligence artificielle sera, elle 
aussi, peaufinee a souhait. D'apres Spellbound, chaque 
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WingMan Force 3D 



Wing Man RumbiePad 



Vous voulez gagner? Un jeu d'enfant avec WingMan 
Force 3D : il transforme votre main en un outil d'une 
precision et d'une puissance redoutables. Et vous donne 
un avantage decisif ; vous ne pouvez que I'emporter. 
Logitech, et la fiction devient realite! www.logitech.com 




WingMan Formula™ Force GP 



WingMan 



i 



&- 



Logitecli 



PREVIEW 



Les trois westerns tiu siecle 



On ill 'a conf ie la lourde tache de seieciionner les trois plus grands westerns d u siecle. Ca n'a pas ete facile, II a failu que je les revoie tons en 
un week-end... Et regarder plus d'une dizaine de westerns d'affilee, ca tient du defi I 



; n 





IL ETAIT UNE FOIS DANS LOU EST 

■ Encore un film de Sergio Leone, avec 
Henry Fonda, Charles Bronson, Claudia 
Cardinale. Sorti en 1968, avec encore une 
fois Ennio Morricone derriere I'orchestre. 
Oui, je sais, je suis tres tranche western 
spaghetti. Mais estimez-vous heureux, 
je vous ai epargne Mori nom est personne 
(que j'aime enormement). 



LA HORDE SAUVAGE 

■ Le western Ie plus gore de tous les 
temps. A deconseiller aux ames sensibles. 
Film de1969, de Sam Peckinpah. 
Qa tire dans tous les sens et ca saigne 
pas mal. Bon, je me rends compte que 
dans me5 trois films, il n'y en a aucun 
avec John Wayne. J'ai honte, je vais me 
cacher dans un petit trou. 



ennemi sera defini selon une dizaine de criteres : 

['intelligence, Ie courage, la precision de tir, la 

resistance a I'alcool, etc. Et il est vrai que d'apres 

ce que j'ai pu en voir, les reactions des ennemis 

sont logiques et decelent plusieurs degres de 

comportement, suivant leur etat de stress. 

Young guns 

Si par exemple vous leur faites des 
grimaces en sautant sur place au milieu 
de la rue, ils ne reagiront pas de la 
meme maniere que si vous rampez 
derriere des buissons. Naaan, je 
blague... Serieusement, ['intelligence 
artificielle est correcte. D'ailleurs, la vision 
des ennemis a ete amelioree par rapport a 

mandos : verte s'iis ne sont pas inquiets, 
jaune s'ils se doutent de queique chose et 
rouge si vous faites des grimaces en 
sautant sur place au milieu de la rue. 



La prise en main ne devrait pas poser de 
probleme, I'interface etant bourree de details pour 
faciliter la vie du joueur. Et la grande originalite de 
Desperados sera de pouvoir coordonner plusieurs 
actions entre vos heros grace au mode Timing. 
Par contre, je n'ai vu aucune option Multijoueur et 
il n'y a qu'un niveau de difficulte. Esperons done que 
Desperados fera le poids face au monstre que sera 
Commandos 2, qa sent le duel... ■ 

- Noel Chanat 





■ PENDAISON Generalement, lorsque vous rencontrerez vos amis, 
ils se trouveront dans des situations... delicates. 




■ LE SALOON ME NUIT De rares batiments verront leur interieur modelise, il faudra bien 
en profiler. Point negatif si on compare Desperados a Commandos 2... 



■ MON NOM EST JOHN A chaque debut de mission, quelques mises 
au point sont faites pour vous expliquer ce que vous devrez faire. 
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Attention ! 

La prochaine fois que 

vous les affronterez, 

soyez bien equipe ! 






Le beau et la bete 

Jekyll & Hyde I Cauchemar eveille en plein Londres du X!X e siecle. 



■ EDITEURCryo 

■ OEVELOPPEUR In Utero 
I GENRE action- 
plates-formes 

I SORTIE juin 



Voila qui fait vraiment ptaisir a voir ! Comme annonce 
par Philippe Ulrich, Cryo poursuit son operation 
seduction aupres des joueurs passionnes. L'editeur 
francais delaisse un peu le ludo-educatif grand public 
au profit d'un veritable jeu de plates-formes-action 
dote d'une forte identite visuelle. Aurait-on 
deja trouve le successeur de ('excellent Gift? 




■ BARREZ-VOUS PAR LA CRYPTE ! Est-ce vraiment une bonne idee pour le faible docteur 
de traverser un cimetiere de nuit ? II serait juriicieux d'esquiver au maximum les combats. 



Tous ! Nous avons tous un cote obscur, honteux, 
tapis au fond de nos personnalites. Le Tulius 
Detritus semeur de zizanie chez Luc, le fan du Wu-Tan; 
Clan et d'Eminen chez Remy, le tortionnaire de pelucfi! 
sans defense chez Thomas, !e sportif chez Seb et chez 
moi... euh, ben non, vous ne pensiez tout de mime pas 
que j'allais vous le dire ! (Hum, il y a comme une odeur 
de NDLR rageuse dans I'air.) Toujours est-il que ce 
theme de la face cachee nous touche tous, ce qui 
expfique sans doute le succes de la tristement celebre 
histoire du Docteur Jekyll et de Mister Hyde. 

L'eveil de la bete 

Un theme que I'equipe d'ln Utero a choisi pour 
toile de fond de son nouveau jeu. Cela dit, si le scenarii 
reprend bien comme heros cet inseparable couple, 
i'intrique se trouve eloignee de Phistoire d'origine. 
Les aventures que vous allez vivre se deroulent 
dans le Londres de 1890 et le bestial Hyde, sans doute 
traumatise par un refus lors d'un casting pour un 
produit « paskejelevobien », s'est profondement retire 
dans les meandres de la psyche de Jekylf. Notre brave 
docteur mene done desormais une tranquille existence 
de papa veuf. Cette vie rangee aurait pu durer 
longtemps, mais le destin (et les cruels scenaristes 
du jeu) en ont voulu autrement. 

A un continent de la, un ancestral grimoire est 
subtilise. Que contient-il ? Qui etait le proprietalre ? 
Qui s'en est empare ? Qui devra ie recuperer ? 
Eh bien nous pouvons au moins repondre a cette 



42 Gen4 PC Avril 2001 



PREVIEW 



I AUFOU.AU FEU Unf 
Wnappe votre fille avant de 

> dans votre 




demiere question : vous. Le possesseur sans scrupule 
dumysterieuxouvraqe va en effet kidnapper Laurie, 
la petit fille deJekyll, pour le forcer a executer ses 
sales besognes. Evidemment, pours'en sortir, notre 
heros n'aura d'autre issue que de liberer le monstre qui 
sommeille en lui : Hyde. 

Muscles et neurones 

Bien que le scenario occupe une place non 
negligeabie par I'intermediaire des nombreuses scenes 
cinematiques et des dialogues diriges constellant 
tejeu, c'est avant tout un veritable jeu d'action-plates- 
formes en 3D que nous presente Cryo. II vous 
faudra defaire a coups de canne ou de poinq des hordes 



Une fois 
encore, Cryo a 
fait appel stun 
dessinateur 
pourun 
excellent 
resultat 
visuel. 






. - 






^^ 



I DANS LE PORT D'AMSTERDAM Ou plus exactement celui de Londres : caisses de trois 
metres de haut, nombreux ennemis, mieux vaut visiter les docks en tant que Hyde. 



(Mister Hyde 

PROFESSION ■ ame da 
POINTS FORTS : sa force 
physique lui permettant de 
deplaeer des objets lourds 
et son agilite autorisant de 
gjgantesques bonds 
POINT FA IB! sefait 
auresser des qu'il « 



PREVIEW 



line arche a I'epaule 



I Cryo fait une fois encore, appel a un illustrateur. 



L'artiste qui 5 'est occupe du design des 
personnages et des decors de cejeu n'a 
rien d'un illustre inconnu, pour peu que 
vous vous interessiez a la BD (ou a nos 
pages Hors-sujet). Stephane Levallois 
est en effet I'auteur d'un Ovni du nom de 
Woe, paru I'annee derniere aux editions 
Les HumanoTdes associes. Sur quelque 
!60 pages en noir et blanc, il s'emploie, 
;ans un son, sans une parole (a ('exception 
de rares poemes ponctuant les chapitres), 
a nous decrire un univers etrange, 
compietement decale mais parfaitement 
poetique. Un scaphandrier traTne, dans le 
desert sans fin, une monumentale arche. 
II y rencontre de redoutables sirenes 
enfermees dans des cages, des nomades, 
des soldats... des destins qui se croisent. 
Bizarre mais passionnant. Et s'il est clair 
que Stephane Levallois n'a pas la notoriete 
ou I'experience d'un Loisel, on se dit, en 
'oyant le resultat de son travail sur Jekyll & 
Hyde, que ce choix etait tout a fait justifie. 




d'ennemis patibulaires (mars presque) ainsi que des 
boss (cinq), bondir par-dessus des pieqes diplomes en 
fourberie et longer des corniches amoureusement 
enrjuites de qlycerine. 

Neanmoins, ne mettez pas tout de suite votre 
neurone en veilie car il vous servira regulierement. 
Chacun des cinq niveaux (hopital psychiatrique, dock, 
fumoir, manoir et cimetiere) que vous visiterez est 



■ MACHINE INFERNALE Cette usine aux mecanismes etranqes 
semble tout droit sortie de ['imagination de Jules Verne. 

divise en plusieurs zones dans lesquelles vous devrez 
resoudre une mini-eniqme afin de progresses Obtenir 
une information, eteindre un incendie, rassembler des 
ingredients..., les objectifs devraient etre suffisamment 
varies pour eviter toute lassitude. 

Deux en un 

De plus, vous alternerez regulierement entre les 
deux personnages (mais ne controlerez que la 
transformation en Hyde, le retour en Jekyll etant 
automatique), chacun ayant des caracteristiques et 
done des approches differentes (voir fiches d'identite). 
Vous referez ainsi deux fois chaque niveau, mais en y 
decouvrant des endroits differents, uniquement 
accessibles a I'un ou I'autre des personnages. 
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La premiere chose qui frappe sur Jekyll S. Hyde, 
c'est son aspect visuel. Non pas que le moteur soit une 
tuerie capable de rivaliser avec un Giants, mais plutot 

:eque I'identite graphique est incroyablement forte. 
Tcutd'abord, le design des personnages et des niveaux 
a ete assure par un talentueux dessinateur au style 
unique :Stephane Levallois. Ensuite, les developpeurs 
sont parvenus a conferer aux objets 3D un look BD 
vraiment attachant. Enfin, I'ambiance est vraiment 
excellente avec un Londres brumeux et inquietant, 
diqne des Sherlock Holmes ou, pour les amateurs de 
comics, de League of Extraordinary Gentlemen. 
Laspect sonore ne trahit pas I'ensemble, avec des 
musiques coilant parfaitement a I'ambiance et des voix 
angiaises Ires justes. Cryo nous promet d'ailleurs 
one version franchise digne de ce nom, assuree par 
de veritables professionneis. 

Globalement, Jekyll & Hyde s'annonce prometteur, 
mais il lui reste encore a passer t'ultime test de la 



jouabilite. La preversion presentee etait plutot 
maniable, malgre quelques sauts un peu difficiles 
(heureusement, les personnages se rattrapent 
automatiquement sur les bords). 
Le systeme de sauvegarde automatique 
ne devrait pas non plus etre 
problematique grace a des bornes 
disposees de facon reguliere. 
En fait, le seul reproche que 
I'on pourrait faire, en I'etat 
actuel des choses, concerne la 
gestion de la camera qui n'est 
pas toujours optimaie. Certes il est 
possible de I'ajuster manuellement, 
mais I'operation n'est pas toujours 
evidente en plein combat. Gageons qu'ln Utero saura 
corriger ce petit defaut pour que son bebe profite 
pleinement de son potentiel. ■ 
- Frederic Dufresne 



NOM : Henry Jekyll 
PROFESSION : docteur 
POINTS FORTS : 
son cerveau qui lui permet 
d'utiliser un inventaire et 
de combiner des objets, 
ses displacements discrets 
POINTS FAIBt.ES : manque 
de force, aucune resistant 
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L'empire de la folic 

Empire Earth I Un empire qui defiera ie temps. 



I EDITEUR Sierra 

■ DEVELOPPEUR Stainless 
Steel Studios 

I GENRE strategic 
temps reel 

■ SORTIE septembre 



Que fait Ie createur de I'un des jeux les plus vendus et 
les plus celebres de tous les temps (en I'occurrence 
Age of Empires) apres avoir abandonee son enfant 
pour partir vers d'autres cieux ? Simple, il se lance 
dans un projet pharaonique, une sorte de croisement 
entre Age et Civilization couvrant 10 000 d'histoire, 
Modeste ? Pas vraiment... 

Le nom de Rick Goodman n'est pas encore aussi 
connu que ceux de Peter Molyneux ou Sid Meier, et 
pourtant il est le pere d'un jeu au moins aussi connu que 
Populous ou Civilization - et dont les chiffres de vente 
ont presque battu ceux de ces softs mythiques. Je veux 
bien sur parler d'Age of Empires, le hit de Microsoft, ce 
jeu de strategie antique, puis moyenageux qui se vendit, 
rien qu'en France, a plus de 100 000 exemplaires. Eh 
bien, le papa de ce tres qros bebe n'est autre que Rick 
Goodman (avec Bruce Shelley), vrai Nerd, et desormais 
tenement sur de lui qu'il a quitte le giron du geant de 
Seattle pour son nouveau projet fou : Empire Earth. 

De quoi s'agit-il ? Imaqinez un Age of Empires 
qui commencerait a I'age de pierre pour finir sur 
un champ de bataille devaste de I'an 3000, en plein 
conflit de super soldats bricoles a la nano-technologie. 
« C'est facile, allez-vous me repondre, c'est 
Civilization ! » Sauf que pas du tout. Contrairement au 




■ VENGEANCE Rejouer I'offensive de 1940 en faisant gagner les 
Allies, 9a vaus tente ? Empire Earth vous I'offre. 

chef-d'ceuvre de Sid Meier, Empire Earth s'etendra bien 
sur 12 « epoques» correspondant a differentes etapes 
de I'histoire de I'humanite, se jouera en temps reel, 
et les unites ne seront pas presentes sur le terrain de 
fa<;on symbolique, mais bien affichees a I'ecran. 
Petit exemple : je commence une nouvelle campagne 
en 10000 avant Jesus-Christ. Au milieu du campement, 
un feu tente de rechauffer de malheureux primitifs en 
paqne, qui sautillent sur place pour combattre I'ennui 
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d'un temps ou TF1 n'existait meme pas ! 

Vud'avion, on dirait vraiment un Age of 

Kings primitif, juste un peu plus detaille. 

Maisici, la vue d'avion n'est pas obliqatoire. 

Poirquoi ne pas faire un petit zoom 

sur les hommes-sinqes ? Non, vous 

nerevez pas, dans Empire Earth, 

lest possible de zoomer sur le 

champ de bataille. Est-ce a dire 

que Rick Goodman et son 

equipe auraient decouvert la 

;D? Pas vraiment. Le moteur 

qraphique d'Empire Earth 

presente un etranqe et 

subtil melanqe de 2D et de 

3D, qui permet de zoomei 

avant-arriere, mais pas 

de faire pivoter 

la camera 

a 360°- 

cequi 




Plans, 



-**-**£<, 



directement pa? 
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Q&R 



RICK 
GOODMAN 

Chef de projet 



Quelles nouveautes 
Empire Earth 
apporte-t-il au genre 
strategie ? 

Dans Empire Earth, rien 
n'est laisse au hasard, pas 
memerarchitecturedes 
viiles de votre empire. 
Les unites militaires sont 
modifiables a volonte, 
lesherosacquierentde 
1'experience— Je passerais 
la null etout enumerer. 
Et puis vous pourrez aussi. 
en melant plusieurs 
elements, creerrJes 
nouvelles civilisations 
a votre guise. 
Pourquoi avoir limite 
les mouvements de 
camera au zoom? 
Nous ne voulions pas que 
la camera determine le 
jeu, surtouten Multi, 
comme c'est trap souvent 
le cas avec les jejx en 3D. 
Ajoitez quand mSmela 
possibility du zoom va 
permettreauxjoueursde 
se meter aux combats, de 
cotoyer leurs soldats, ce 
qui permet de s'impliquer 
beaucoup plus. 
En outre, passer a la 3D 
permet d'ajouterbes 
cinematiques basees sur 
lemoteurdujeu. 
On compare 
beaucoup Empire 
Earth a Civilization, 
qu'en pensez-vous ? 
Comme Civilization, 
Empire Earth couvre 
presque toute I'histoire de 
1'Humanite- 500 000 arts 
divises en douze epoques. 
Mais nous allons plus loin: 
plus de temps, plus 
d'unites, des possibilit.es 
Multijoueur enormesen 
LAN et sur Internet, et 
surtoutla possibility de 
creerses propres mondes 
etsesproprescampagnes. 
Empire Earth est plus 
profondqu'aucunjeude 
strategie avantlui. 




monsieur Plus. Un exemple ? Si a I'aqe de pierre, les 
choses sont assez simples, avec de gentiis primitifs qui 
se battent a coups de pierres et des ressources 
basiques, le bois, la pierre..., les choses se compliquent 
des I'aqe de bronze - les Grecs, les Romains, tout qa. 
Au fur et a mesure de ('evolution humaine, de nouvelies 
ressources viennent s'ajouter aux anciennes, 
voire les remplacer. D'abord le fer, puis I'or, le charbon, 
['uranium... Tout cela sans aucune limite puisque le jeu 
va jusque dans un futur lointain et encore inconnu. 

Civilization en temps reel 

Mais peut-etre les primitifs vous ennuient-ils et 
voulez-vous commencer a une epoque plus proche de la 
notre, ou meme charqer un des innombrables scenarios 
prevus ? Ou'a cela ne tienne, vous allez pouvoir rejouer 



la bataille de Waterloo, ou celle des Ardennes (en 1940, 
bande d'iqnares) et peut-etre, cette fois, qaqner. 
Car, outre les 300 unites qu'offre le jeu - du lanceur de 
pierres Cro-maqnon au char Panzer, en passant par le 
Mechwarrior du futur, ('intelligence artificieile s'annonce 
tres « nouvelle generation », prenant en compte des 
parametres aussi divers et importants que le moral des 
troupes (crucial a Waterloo, ou le fait de defendre leur 
patrie donnait un avantaqe aux Frangais face aux 
mercenaires anqlais et autrichiens) ou une qestion 
intelliqente du terrain, empechant par exempie des 
fantassins d'attaquer leurs ennemis s'ils sont caches par 
le pan de mur d'une maison a moitie detruite. Dans le 
style fous furieux, on se rend compte en arrivant aux 
guerres contemporaines ou quasi (la Premiere et la 
Seconde Guerre mondiale, par exemple) que les qame 




■ MECHWARRIOR XXII Dans les temps futuristes, Empire Earth prend une coloration qui plaira aux amateurs de gros robots qui ecrasent 
tout. D'ici la, vous aurez eu le temps de finir Mechwarrior IV et Heavy Gear III. 
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I OffTEILS TREMPES Non seulement I'eau est tres reussie, mais le soft en qere la profondeur pour permettre de passer ou non a que. Et la taille de la monture 
(ou du vehicuie) sera egalement prise en compte pour savoir si vos unites traverseront ou se noieront. 



designers ont donne aux differentes armes en presence 
toutes les caracteristiques a meme d'etabiir la 
superiorite des unes sur les autres. Ainsi, les combats 
aeriens prennent des allures de simulateur de vol tant 
ilssont realistes, et les absurdites type guerriers 
del'age de bronze qui abattent un bombardier furtif, 
ne devraient pas avoir droit de cite. 

Richesse absolue 

Par pure charite, je ne vous parlerai pas des 
niveaux futuristes, qui vous permettront de devaster 
laTerre dans le camp des Martiens, aux commandes 
detripodes geants du type Guerre des mondes. 
Je ne dirai pas non plus mot de ces campagnes ou 



Enorme, 
riche, absolu... 
Empire 
Earth est le 
reve cTun 
f ou devenu 
realite. 



Ton peut refaire I'histoire de 1'humanite pendant 
quinze heures d'affilee, entoure de plusieurs 
civilisations gerees par I'ordinateur, n'evoluant pas 
a la meme vitesse, provoquant des rencontres inopinees 
entre Homo Habilis et legionnaires remains. 
Pas plus que je ne vous ferai baver en evoquant 
I'arbre technologique insense, qui vous permettra de 
remodeier I'histoire des sciences a votre image. 
Non, vraiment, ilya des choses qui ne se font pas, 
comme narguer de pauvres lecteurs avec des jeux 
insenses qu'ils ne verront pas sur leurs PC avant 
au moins six mois. Non, vraiment, meme sur quatre 
pages, ga ne se fait pas. ■ 
- Remy Goavec 
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Conf lit de canards 

Conflict Zone I Strategie sous haute surveillance mediatique. 



■ EDITEUR Ubi Soft 

■ DEVELOPPEUR 
Mathematiques 
Appliquees 

■ GENRE strategie 

■ SORTIE fin avril 



Bizarre comme le genre strategie s'applique quasi 
svstematiquement a la guerre... Mathematiques 
Appliquees et Ubi Soft s'appretent a sortir Conflict 
Zone, un jeu de strategie temps reel oil il est question 
de bien, de mal et de journal televise. 



M 



arcel, le neurone de Fred, me le disait il y a encore 
peu de temps : « C'est pas facile d'etre un neurone. 
Moi, je suis tout seul dans cette tete, et je m'ennuie. 
J'aimerais rencontrer tout plein de mes semblables et 
echanger des tas d'informations avec eux. Ensemble, on 
pourrart former de la vraie intelligence, celle gui permet 
de gagner a Puissance 4 a tous les coups. » Et moi de 




repondre : « Mais fuis Fred ! Va dans le cerveau d'un 
gars de chez Mathematiques appliquees ! Tu auras tout 
plein de copains avec qui jouer... » Apres plusieurs 
annees de cogitation avancee, les neurones de 
Mathematiques Appliquees ont bientot fin i feur dur 
labeur, et s'appretent a accoucher de Conflict Zone. 
Anciennement baptise Peacemakers, ce jeu de strategie 
temps reel vous propose deux carrieres dans I'armee : 
I'une permet d'ceuvrer pour le bien, et I'autre pour le 
mal. Une fois votre decision prise, ce ne sont pas moins 
de 16 missions qui vont s'enchaTner, avant de devenir 
super-caporal-chef-des-armees-super-grade-de-pin's- I 
partout. Pour cela, il va falloir aller resoudre quelques 
menus conflits aux quatre coins du globe. Yougosiavie, 
Nigeria, indonesie, Montreuil, bref, de guoi devenir 
redacteur au Guide du Routarda son retour. Mais 
attention, la oil les autresjeux de strategie prennent en 
compte la force des armees et, de temps en temps, un 
aspect gestion, Conflict Zone apporte un autre element 
important : I'opinion publigue ! Et il va falloir la gerer 
correctement. Tout au long de vos missions, de petits 



ET 



».\ 




■ UNE REPORTER UN PEU TROP PRESENTE Cette presentatrice vous apparait reguli ere merit, 
et vous tient au courant de votre popularity. Moins vous la voyez, mieux c'est. 



■ LES 2 BE 3 ? Les sequences cinematiques sont assez 
surrealistes. Ici, des soldats deguises en chameaux... 
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flashs infos viendront vous informer de I'etat de votre 
popularite... Des les premieres minutes, on se rend 
compte que le jeu dispose d'un humour assez... 
particulier. Extraits de scenes cinematiques : 
cameraman qui va fiimer ie decollete de la jeune 
journaliste, chef des armees qui a la mauvaise idee de 
se placer devant un fond particulierement risible, 
attaque d'ennemis deguises en chameaux, et autres 
pingouins qui sirotent tranquillement un cocktail dans 
le desert... Autre detail cinglant, il ne sera pas rare que 
votre chef vous demande d'ailer vous battre sur un 
territoire peu connu du grand public, dans le seul but 
d'attirer I'attention des medias... Cependant, une fois 
qu'on est sur le champ de bataille, fini de rigoler. 
Un nombre important de parametres sont a gerer (moral 



Conflict Zone 
apporte un 
element 
nouveau : la 
gestion de 
I'opinion 
publique. 



des troupes, argent depense, attention des medias, 
etc.), ce gui rend le jeu peu accessible au grand public. 
Des le debut du developpement, Maths'Apps' a decide 
de concentrerson attention sur I'intelligence artificielle. 
Si on ne peut encore en juger sur la version que nous 
avons recue (qui contenait quelques bugs d'l.A. 
assez grossiers), on peut affirmer que le jeu sera loin 
d'etre une revolution graphique... Les soldats ne sont 
pas tres realistes, les tanks se deplacent a une Vitesse 
foudroyante, les decors sont assez pauvres... Mais ne 
jugeons pas trop vite puisque les jeux les plus prenants 
ne sont pas forcement les plus reussis graphiquement 
(I'exemple le plus criant etant Civilization). Une version 
plus avancee, et nous pourrons juger sur piece ! ■ 
- Thomas Diouf 
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guerre que vous allez mener a ete 
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Emperor, la Batailte pour 



Westwood s'attaque a un mythe, deuxieme . 



■ EDITEUR Electronic Arts 

■ DeVeioppEUR Westwood 
I GENRE Strategie 

temps reel 
I SORTIE juin 



Apres avoir quasiment invente le genre strategic 
temps reel avec Dune II, Westwood revient aux sources 
et avance son Emperor, la Bataille pour Dune. 
Du Westwood pur jus sur les sables de la planete de 
I'Epice, avec vers des sables et guerriers Fremen 
en prime. Barbare, non ? 

La seule mention du mot « Dune » provoque chez 
plusieurs categories de personnes des reactions 
d'une rare violence. Chez les fans de science-fiction, 
tout d'abord, pour qui Dune reste un sommet 
indepassable du genre. Mais aussi chez les aficionados 
de la strategie temps reel, pour qui Dune II, avant 
Command & Conquer et avant Warcraft, reste I'acte de 





■ BOURRINS Extremement puissantes, les unites Harkonnen sont egalement d'une lenteur 
effrayante. Le gros baron n'a jamais ete connu pour sa subtilite. 



■ LA-HAUT SUR LA MONTAGNE L'ajout de la 3D permet d'utiliser 
vraiment les reliefs, au lieu de faire semblant. 

naissance de leur genre de predilection. On peut done 
prendre aisement le pari qu'avec leur nouveau jeu de 
strategie base sur I'ceuvre de Frank Herbert, Westwood 
tient un hit. Certes, ils en ont I'habitude : si on prend en 
consideration leur palmares depuis cinq ou six ans, on 
aura du mal a y trouver le moindre echec commercial. 
Or, ce qui est plutot sympathique avec le nouveau Dune, 
e'est gue Westwood ne s'est pas contente de se reposer 
sur ses lauriers et de nous refaire Alerte rouge dans les 
sables extraterrestres. 

II sentait bon le sable ehaud... 

L'eguipe de developpement est sans doute 
composee de fans de I'univers de Frank Herbert, univers 
qu'ils ont pris a bras te corps pour en tirer le meilleur 
parti. Situe deux cents ans avant les evenements 
decrits dans le best-seller de Frank Herbert, le jeu 
commence par, les fans ne s'en etonneront pas, un 
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complot savamment ourdi par les Bene Gesserit (sortes 
de Carmelites du futur version Mata Hari). Utilisant 
leurs sciences du poison et du Kama-sutra (un melange 
dangereux, vous en conviendrez...), ces dernieres ont 
assassine I'empereur en place, ce qui a eu pour 
consequence immediate de plonger la galaxie dans une 
nouvelle guerre civile. Trois Grandes Maisons bien 
connues - Harkonnen, Atreides et Ordos - s'affrontent 
sans merci pour le siege imperial. Le lieu de cette 
guerre : Dune, bien entendu, cette petite planete 
desertique qui, grace a son epice unique dans tout 
I'univers connu, est I'objet de toutes les convoitises. 

Un petit ver pour la route 

En effet, sans epice, plus de voyages intersideraux, 
done plus d'empire... Le joueur commence par choisir 
sous les couleurs de quelle Famille il va se battre (il y 
aura une dizaine de missions par taction, la derniere se 
passant sur une des planetes capitales) : les Harkonnen, 
decadents et cruels gui privilegient les armes lourdes 
(mais terriblement lentes), les Ordos, a la technologie la 
plus avancee, et les Atreides, qui possedent les armes 
les plus originales. Ensuite, une fois le jeu lance, premier 
grand choc : outre des videos de grande gualite (basees 




■ TROP RAPIDE La vitesse de tir des unites Atreides compense 
la faiblesse de leur blindage face a leurs ennemis. 

sur le film et la nouvelle serie tele), quelle n'est pas 
notre surprise de voir gue Westwood a decouvert la 3D ! 
Decouverte qui a du tres fortement impressionner ces 
braves gar?ons, puisqu'ils ont programme tout le jeu en 
3D ! Attention, ne nous emballons pas : nous ne sommes 
pas pour autant dans Black & White I Si Ton peut 
(enfin) tourner a 360°, zoomer et tirer vraiment parti 




Pourquoi refaire un 
jeu base sur Dune ? 

Cet unlvers nous est 
vraiment tres cher : e'eat 

grace a Dune II que nous 
sommes considered 
commelespionniersde 
la strategic temps reel. 
Et puis I'univers de Dune 
est si riche et si vaste que 
e'est vraiment excitant 
de travailler dessus. 
Quelles sont 
les differences 
avec Dune II? 
Nous avons garde 
beaucoupdechoses 
que nous aimions dans 
Dune II: les trois Maisons, 
les vers, les Deviators... 
A cote decela, nous avons 
surtout enrichi I'aspect 
purement tactique et 
strateqique, pour que les 
joueurs soient plus 
passionnes que jamais. 
Quelles sont les 
differences entre les 
trois Maisons? 
Leurs philosophies 
guerrieres sont 
tresdifferentes.- 
Les Harkonnen ne croient 
qu'en la force brutale, 
tanrJis que les nobles 
Atreides evitent 
de se salir les mains 
inutilement. Ouant aux 
Ordos, leur speciality 
e'est i'infiltration et iis 
utilisent beaucoiip 
boucliers et couvertures. 
II yen a vraiment pour 
tous les gouts. 



Le recolteur d'epice 
sans doute I'unite li 
—portante du jeu. 
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Emperor, la 
Bataille pour 
Dune sera 

un jeu tie 
strategic 
sembtable 
a nul autre. 



du relief, le niveau de zoom reste tres limite. A premiere 
vue, on pense beaucoup a un Earth 2150 en couleurs : 
le terrain est fort peu detaille et les unites, vu leur 
petite taille et leurs couleurs semblables (aux armes 
d'une Maison) sont assez difficiles a distinquer les 
unes des autres sans un peu d'entramement (c'est une 
habitude chez Westwood). Mais rassurez-vous, on 
reconnaTt tout de meme parfaitement Dune et son 
univers. D'autant que les developpeurs ont profite de la 
3D pour ajouter des petites ameliorations qui vont faire 
de Dune un jeu unique. Ainsi, de temps en temps, un ver 
geant va surgir des sables et enqloutir tout ce qui 
se trouve sur son passage ! Ou bien c'est une tempete 
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Aucun lecteur de Dune, ou spectateur du film de Lynch, n'a pu oublier les guerners 
Fremen, debout sur le sable, avec leur marteleur frappant le sol pour appeler un ver 
monumental qu'ils chevauchaient ensuite. Cela sera enfin possible dans Emperor, 
la Bataille pour Dune. On pourra m§me appeler plusieurs vers a la fois, mais leur temps 
de reponse a I'appel sera aleatoire. Un chevaucheur pourra faire gober cinq unites par 
son ver, avant que celui-ci ne replonge dans les profondeurs - il est done conseille de s'en 
prendre aux plus puissants ! Le soldat Fremen sera perdu, mais quelle mort glorieuse ! 



de sable qui va se lever, emportant avec elle tous les 
fantassins que Ton n'aura pas ecartes de son chemin ! 

En fait, c'est la que reside tout I'interet de Dune : la 
faqon dont Westwood a investi I'ceuvre de Frank Herbert 
pour donner une veritable personnalite a son jeu. 
Ainsi, je mettrais ma main valide au feu (cf. Gen4 
n° 142) que la plupart des joueurs vont tres vite s'allier 
aux Fremen afin de profiter d'armes incroyables et dont 
tout fan de Dune a toujours reve, comme I'arme sonique 
(existe en deux failles, a main ou mecanique) et surtout, 
I'appareil a appeler les vers des sables ! Non, vous ne 
revez pas, les cfievaucheurs de vers seront jouables 
dans Emperor, la Bataille pour Dune ! Mais ne craignez 
rien, les autres factions ne manquent pas d'atouts, 
comme les Gholas d'lx ou les navigateurs de la Guilde... 
Au minimum, La Bataille pour Dune sera un jeu de 
strategie a nul autre pareil, dans I'ocean de clones qui 
nous submerge de mois en mois. Et, rien que pour ga, 
on I'attend avec impatience. ■ 

- Remy Goavec 




■ RETIENS LA NUIT Certains combats auront lieu de nuit, bien que 
le passage du temps ne soit pas gere. 
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16 nations, des batailles gigantesques, jusqu'a 8000 unites en 
temps reel, plus de 300 deveioppements technologiques... 
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"Le theme, la realisation et la qualite de I'intelligence artificielle en font un des plus 

beaux jeux de strategie jamais realises." 

FCFUN 

"Cossacks donne une nouvelle dimension a la strategie en temps reel. Des milliers 

d'unites a I'ecran, une gestion strategique de haut vol, des combats furieux a la cle." 

JEUX VIDEO Magazine 

"Cossacks va remuer le monde de la strategie temps reel." 

PC1EUK 
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Telechargez la demo iouabie, toutes les infos, tournois sur : 
wwwxossacksfrance.com 
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| BEDI1EUR Take-Two 
■ DEVELOPPEUR PopTop 

Software 
I GENRE gestion 
I SORTIE mai 
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Vivre dans la peau d'un dictateur et gouverner une population d une main 
tie fer ou, au contraire, en provoquant ('admiration, ga vous tente ? 



propos de Tropico, un jeu de gestion qui va vous donner le gout 
du pquvoir sans vous oter le sens de I'humour. Plongez dans une ai 
cubaine sur fond de guerre 
et votre compte en Suisse. 
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Ala croisee des chemins entre Les Sims et Sim 
City 3000, se trouve la simulation insulaire 
repondant au nom exotique de Tropico, developpee 
par PopTop Software. Et cette equipe n'en est pas 
ases debuts puisqu'elle etait deja a I'origine de 
la serie des Railroad Tycoon. Autant dire que les jeux 
degestion n'ont aucun secret pour eux ! Ainsi, le 
principe de Tropico est de vous mettre a la tete d'une Tie 
paradisiaque, une republique bananiere, que vous ailez 
devoir faire evoluer. Dans quel sens ? A vous de le 
decider. De nombreux choix s'offrent a vous, selon les 
objectifs et la difficulty de jeu, determines en debut de 
partie (mettre le plus d'argent possible sur un compte 
secret en Suisse, rendre votre population heureuse, 
garder le pouvoir et empecher les coups d'Etat, etc.). 
Vient ensuite une des phases les plus importantes 




Lagestionde 
votre ile est 
assuree par 
des entites 
uniques : 
vos citoyens. 



puisqu'il s'aqit de repondre a plusieurs questions 
precises sur la personnalite de votre dictateur : qui 
etes-vous ? Par quels moyens etes-vous arrive au 
pouvoir ? Quelles sont vos qualites ? Vos defauts ? 

Dans la peau de Fidel Castro 

Parmi toutes les reponses possibles, on en trouve 
certaines assez decalees, voire humoristiques, telles 
que petomane, leche-bottes, cleptomane ou alcoolique 
pour les defauts, ainsi qu'une accession au pouvoir 




I PASSIF CHARGE L'ecran journal vous permet de consulter votre 
passe et de connaitre vos bonus et mains. 



■ ATTENTION CHANTIER ! Des codes de couleurs (vert a rouge) vous indiquent s'il est 
possible de construire dans telle ou telle zone. 
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■ TRADITION CUBAINE Que serait line simulation dTfe des CaraTbes sans f'usine a cigares... 
On n'echappe pas au fameux cliche du dictateur et de son havane entre les dents. 



Vous disposez 
dequelques 
moyens tels 
que la 
corruption 
et meme 
I'assassinat. 



apres avoir ete une star de la pop music. Bien sur, 
chacune de vos decisions aqit sur vos conditions de 
depart. Par exemple, si vous avez choisi dans votre 
CV d'avoir ete mis en place grace a un coup d'Etat 
orchestre par le KGB, vos relations exterieures avec 
I'URSS seront tres bonnes, contrairement a celles avec 
les Etats-Unis. Eh oui, on parle d'URSS, puisqu'au 
moment oil Tropico commence, la guerre froide fait 
toujours rage. D'ailleurs, ©lie n'evoluera pas par la suite, 
ce qui oblige a choisir votre camp. Mais avant meme de 



penser a votre politique exterieure, ii va falloir vous 
occuper de votre politique interieure. C'est ici que le 
cote Sims montre le bout de son nez car la phase de 
construction, d'administration des structures 
(usine, agriculture, commerce, etc.), de maintenance, 
bref, la gestion de votre Tie est assuree par des entites 
uniques : vos citoyens. 

Le cigare a la bouche 

En fait, chacun de vos sujets (500 maximum) vit 
sa propre vie. Vous ne pouvez pas les obliger a faire ce 
que vous voulez, vous ne pouvez que leur donner 
differentes options (travail, divertissement, loqement, 
etc.) et ils se chargeront de decider. La ou I'affaire se 
complique, c'est que votre population se divise en six 
factions, et qu'il est naturellement impossible de plaire 
a toutes, leurs interets etant diametralement opposes. 
II n'y a qu'a les nommer pour comprendre : les militaires, 
les ecologistes, les reliqieux, les communistes, les 
capitalistes et les intellectuels. 

II vous faut done trouver le bon equilibre, celui qui 
vous permettra de rester au pouvoir tout en continuant 
vos petites magouilles. Bien sur, vous disposez de 
quelques moyens tefs que la corruption, et meme 
I'assassinat, pour faire taire vos opposants. Toutefois, 
n'oubliez pas qu'une Tie, c'est petit et que tout finit 
par se savoir. Vous devrez done agir avec sagesse car 
lorsque votre population sera lassee de vous, elle 
n'hesitera pas a vous demettre de vos fonctions. Et si 
jamais cela devait se produire, avoir de I'argent de cote 
sur un compte en Suisse ne peut pas faire de mal. ■ 

- Loi'c Claveau 
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Souvent compares, generalement pour de fausses 
raisons, le cinema et les jeux video sont deux medias 
d'images et de sons. Si le jeu s'inspire requirement 
du cinema, I'inverse commence egalement a se 
verifier. Modeste eclaircissement. 



Avouons-le, quand te jeu vid£o a 
commence a prendre de vrais bouts 
de cinema pour les inteqrer, il a engendre 
des monstres d'ennui ludique comme 
Deadalus Encounter. Inversement, quand 
un producteur mal intentionne achete les 
droits d'un jeu, c'est regulierement pour 
en fairs une calamlte. Les deux medias 
s'influencent, mais obtenir des effets 
cinematographiques dans un jeu 
demande un veritable travail d'adaptation. 
De meme, on aura du attendre longtemps 
arant de voir un BON film influence par 
I'univers du jeu video... 

II est evident que le rapprochement 
entre le cinema et le jeu video ne peut pas 
se faire pour tous les types de jeu. 
Comment rapprocher un jeu de hockey du 
cinema ? Rapidement, on se rend compte 
que seul un genre porte en lui un vrai 
potentiel cinematographique : Taction- 
aventure. Prenons I'un des meilleurs jeux 
du genre paru ces dernteres annees : 
Nomad Soul, de Guantic Dream. 
Les sequences cinematiques, comme les 
dialogues entre le personnage principal et 
lesrjifferents protagonistes, montrent une 
utilisation reellement cinematographique 
de la camera. Les gros plans succedent aux 
travellings, les cadrages changent, et le 



choix de I'objectif (generalement court 
voire tres court) influe sur notre 
perception de Taction. David Cage et 
son equipe ont utilise des codes 
cinematographiques bien etablis pour 
signaler le passage du temps, ou le retour 
en arriere (comme c'est le cas avec le 
flash-bach de Kay'l, represente en noir et 
blanc). A ce propos, David Cage explique 
sa demarche : « Pour Nomad Soul, la 
reference etait le cinema. C'est un art qui 
a cent ans et qui a parfaitement assimile 
la narration visuelle et la mise en scene. 
Notre metier est encore jeune, 
il faut qu'on s'inspire des lemons 
du cinema. » 

Le lens flare est un effet 
visuel provoque par le soleif, 
et qui rend apparentes les 
differentes lentilles de 
I'objectif. Longtemps fui 
comme la peste par les 
cineastes, et notamment 
par les realisateurs de 
westerns, il fut ensuite 
totalement accepte par le 
public, a tel point que les 
cineastes ont commence a le 
rajouter artif iciellement dans des 
plans ou il n'avait pas lieu d'etre. 



Lejeu video a 
unreel 

sa propre 




Souvent dotes d'une culture 
cinematographique grand public, les 
createurs integrent regulierement cet effet 
visuel dans leurs jeux. Le but est multiple : 
il permet d'ajouter une petite touche 
esthetique, mais surtout de realisme. 
Prenons le cas d'un personnage dejeu 
video perdu dans le desert. Ce que voit 
le joueur n'est pas un desert reel, ni un 
personnage qui souffre, juste un paysage 
cree de toutes pieces par I'informatique. 
En ajoutant I'effet de lens flare, le createur 
peut rendre son jeu non pas plus realiste, 
mais plus proche de la memoire visuelle 
du joueur, forgee par le cinema. 

Changements de formats 

Sur PC ou sur console, un jeu 
s'affiche au format 4/3, un format carre. 
Le cinema, lui, est diffuse dans un format 
rectangulaire. II est interessant de 
remarquer que depuis plusieurs annees, 
lejeu video change de format d'image 
lors des scenes cinematiques. 
L'action s'interrompt, le joueur lache 
les commandes, et le moteur du jeu fait 
apparaftre des bandes noires qui font 
passer I'image du format carre au format 
rectangulaire imitant une tele 16/9 S . Cette 
technique est aujourd'hui omnipresente. 
Mais si, aux debuts du jeu video, le but 
etait bel et bien de donner un aspect plus 
cinematographique a ces sequences, 
le but actuel des createurs est different. 
Leur apparition est maintenant un code 
qui veut dire : vous etes au cinema, 
I'interactivite disparaTt, vous devenez 
spectateur. Le passage du format carre 
au format rectangulaire souligne la 
principale difference entre les deux 
medias : la passivite du spectateur- 
contre T(inter)activite du joueur... 

Reconnaissons-le, le jeu video est 
assez deshumanise. Quels jeux ont permis 
de ressentir un veritable sentiment de 
sympathie, de compassion pour le 
personnage principal 7 Black & White, 
Shenmue sur Dreamcast, Nomad Soul, 
The Longest Journey, Monkey Island IV, 
les vieux jeux d'aventure LucasArt, 
esjeux Delphine Software 
sur Amiga... En fait, on 
remonte vite tres loin. 
Mais finalement, lejeu 
'ideo a-t-il vraiment 
un potentiel 
emotionnel ? 
Peut-on s'identifier 
a des pixels ? 
Prenons I'exemple 
de la bande dessinee. 
Non seulement les 
personnages ne sont 
que des traits de crayon, 
en plus, ils ne bougent 
pas et parlent dans des bulles ; 
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On se souvient tous de I'ouverture de Half-Life. D'abord un 
voyage dans une rame de transport, par une arrivee (en retard) au travail, 
pour ensuite nous emmener dans un laboratoire, jusqu'a I'explosion finale. 
Cette entree en matiere n'est en fait qu'un gigantesgue plan sequence tout 
a fait comparable a eeux gui ouvrent certains films de Brian De Palma. 
De plus, I'interactivite est en fait extremement limitee. Soit, on peut se 
depiacer oti Ton veut, mais tous les joueurs finirant par faire le meme chemin, 
pour assister a I'evenement final. L'apparition des noms au oenerique, la vision 
subjective, ainsi que la liriearite obligatoire pour continuer le jeu rapprochent 
cette ouverture du cinema. Cette utilisation, particulierement judicieuse, 
des codes cinematoqrapfiiques permet au joueur une immersion totale dans le jeu, 
et une meilleure identification au personnage principal, Gordon Freeman. 



bref, ils ne sont pas « realistes » au sens 
cinematographique du terme. Et pourtant 
[a BD compte de grands heros, auxquels on 
aime s'identifier, et elle est capable de 
vehiculer de vraies emotions. Peu importe 
la forme sous laquelle le personnage est 
represents, cette forme n'est pas un 
obstacle a I'identification du spectateur. 
En fait, tout se passe des I'ecriture. 
Devant sa feuille blanche, I'auteur, et ce 
quelle que soit la forme finale que trouvera 
son histoire (roman, film, piece de theatre, 
etc.) doit se poser la question de 
I'identification aux personnages, et surtout 
au personnage principal. Or, I'ecriture 
interactive propre au jeu video est un 
obstacle aux emotions que peut ressentir 



le joueur. Dans tous les autres arts 

narratifs, je suis spectateur, et le 

destin des personnages est 

trace. Je ne peux pas 

I'influencer. II est done 

evident que I' interactivity 

attenue une partie non 

negligeabledes 

sentiments que 

Ton peut ressentir 

par rapport au 

personnage. « Apres 

tout, 5'il meurt.je 

pourrai toujours 

recharger la partie... » 

Revenons a Nomad Sou 
Comment David Cage a-t-il 
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reussi I'identification du joueur a Kay'l, un 
« tas de pixels » qui, de plus, n'arrete pas 
de changer depeau ? « SurAfomatf Soul, 
on a utilise quelques astuces : le joueur 
"projetait son ame" dans le corps de Kay'l. 
Le fait que le premier personnage qu'il 
rencontre soit sa femme, qu'ils fassent 
i'amour dans la premiere sequence, permet 
de comprendre qu'il a des sentiments. 
II a des collegues de bureau, certains 
I'apprecient, d'autres le detestent... 
Du coup, moi, joueur, je vais eprouver des 
sentiments envers eux. Et surtout, le 
joueur, comme Kay'l, est perdu au debut du 
jeu. lis cherchent leurs reperes ensemble... 
fa permet de les rapprocher. » 

Un media deshumanise 

Le jeu video est deshumanise non 
pas parce que sa technique empeche toute 
emotion, mais bel et bien parce qu'un 
veritable travail reste a effectuer sur 
I'ecriture. Comment s'identifier a un super- 
heros ? A quelqu'un qui boit des potions 
pour regagner de la sante 7 On n'est 
pas loin des fameux Replicants de 
Blade Runner. Capables demotions, 
continuellement a la recherche 
de plus de vie. En tant que 

spectateur, je peux m'identifier 
a eux, meme s'ils ne sont 
pas humains, parce qu'ils 
ont des faiblesses, des 
zones d'ombre, une 
certaine fragilite. 
En revanche, je ne peux 
pas m'identifier au 
T-1000 ou au Terminator. 
Trop parfaits, denues 
de sentiments. Trap loin 
de moi. 

Pour Michel Mimran, 
directeur editorial de Cryo, le 




probleme de I'identification au personnage 
n'est pas qu'un probleme d'ecriture : 
« Je suis consterne par la pauvret6 
psychologique des hems. Je me souviens 
ce qu'avait dit Sony au moment du 
lancement de la P52 : "Emotion capture" - 
capture d'emotion avec la motion capture. 
La seule facon pour une technique de 
devenir un art c'est de passer de la 
sensation a /'emotion. C'est-a-dire que la 
BD est devenue un art quand elle a eu le 
pouvoir de faire rire ou de faire pieurer. 
Jspense d'aitleurs qu'elle a commence 
par faire rire. Tous ies autres arts ont cette 
capacite a take rire, pieurer, reflechir... 
Lejeu video n'apporte que la sensation, 
souvent quasi physiquement : on est 
stresse, par exemple... Pour moi, le 
continent que lejeu video n' 'arrive pas a 
explorer pour des raisons techniques, 
c'est le continent de I'emotion. » 



Une critique emise par tous Ies gi 
de la profession. 

Comme Jean-Marc 
Vincent, qui vient du 
cinema et prepare 
actuellement 
I'adaptation de 
Devil Inside en 
long metrage : 
« J'aimerais ecrire 
unjeu avec une vraie 
histoire d'amour. 
Que I'on ressente enfin 
quelque chose pour 
Ies personnages... », 
nous dit-il. Pour arriver a 
une veritable identification, le 
jeu video a besoin de progresser 
techniquement. II semble evident que Ies 
problemes, purement techniques, que nous 
rencontrons actuellement sur PC nous font 





rremediablement sortir de I'aventure... 
Ces accrocs sont tout a fait 
comparables a ceux qu'a 
rencontre le cinema a ses 
debuts. La technique 
cinematographique a 
avance tres rapidement, 
ceile du jeu video encore 
plus :tous Ies espoirs 
sont permis. 



Besoin d'c 

Meme avec une 
ecriture tres travaillee et 
des conditions techniques 
optimales, le meilleur jeu 
du monde ne parviendrait pas 
vraiment a provoquer des emotions. 
Pendant des annees, le cinema tut 
considere comme un divertissement 
mineur. tl fallut attendre I'arrivee de 
cineastes comme D.W. Griffith 
(auteur d'lntolerance, premier « vrai » 
chef-d'ceuvre du grand ecran) pour que le 
cinema devienne une vraie forme d'art. 
Griffith, en effet, est considere comme 
I'inventeur du gros plan. Et avec le gros 
plan, de la grammaire cinematographique 
telle que nous la connaissons, faite 
de plans larges. de travellings, de 
panoramiques... Bref, d'un vrai lanqage, 
propre au cinema, qui perrnet de raconter 
une histoire. Cette grammaire, le jeu 
video ne I'a pas encore vraiment trouvee. 
Globalemenr, nos jeux sont d'une pauvrete 
assez alarmante dans leur facon de 
decrire et de raconter Taction. « Lesjeux 
sont des plans sequences (un seul plan, 
gui dure sans coupure jusqu'a la fin d'une 
sequence) », dit Hubert Chardot de 
Gamesquad, designer notamment de Devil 
Inside, qui a longtemps travaille pour le 
cinema, et prepare avec Jean-Marc Vincent 



Avril 2001 63 



I 


■ 

■ . 


- ^ 'M mm ^*1 

i 


VISUELS U 


TIL1SES DEPUIS LOGTEMPS DANS LES JEUX EN 3D. 


■ 


■ 1 





['adaptation du jeu Devil Inside en film. 
« Dans Devi! Inside II y avait trots cameras. 
En fait, il n'y en avait qu'une seule qui 
servait reellement, mais on a essaye de 
faire quelque chose de nouveau. Dans le 
jeu qu'on prepare (['adaptation du film 
Une nuit en enter, NDLR), il y aura une 
multiplicity des points de vue. Une camera 
pour chaque action... » 

L'exemple de Devil Inside est 
revelateur : si nos jeux ne dtsposent 




souvent que d'une seule camera, c'est 
souvent par souci de clarte. Mais la 
grammaire tinematographique ne se 
resume pas a I'utilisation de la camera. 
Comment, dans un jeu, le personnage 
s'exprime-t il ? II parle. II dit ce qu'il pense. 
Au mieux, et c'est tres rare, sa gestuelle 
nous permettra de comprendre ce qu'il 
ressent. La aussi, le jeu doit inventer sa 
propre grammaire. Trouver de nouvelles 
facon d'exprimer les choses. Metal Gear 
Solid, a ce titre, propose quelque chose de 
nouveau. Les ennemis ne s'expriment pas 
oralement. Une icone vient se placer au- 
dessus d'eux, un point d'interrogation, 
un point d'exclamation, nous 
permettant de comprendre, et ce 
de fagon instantanee, ce qu'ils 
ressentent. Tout bu plus leur 
gestuelle (lis s'arretent, se 
retournent, marchent plus 
lentement) vientelle souligner 
leurs actions. Archai'que, ce 
procede ? Certainement pas. 
Prenons la BD. Un personnage qui 
broie du noir peut dire : « Je ne vais 
pas bien. » Mais le plus rapide, le plus 
expressif et souvent le plus juste est de 
dessiner dans une bulle un petit nuage noir 
au-dessus de sa tete. 



Dans la fusion 
cinema-jeux 

, un seul 
film fait 
1'unanimite : 
« ». 



Le jeu video arrivera-t-il un jour a 
susciter les memes emotions que le 
cinema ? Difficile de repondre, mais le jour 
ou nous pleurerons d'emotion devant notre 
PC paraTt encore lointain. Le principe 
meme du jeu, que ce soit un jeu de cartes, 
un jeu de societe, un jeu de role ou un jeu 
video, n'est-il pas oppose a des emotions 
comme la tristesse ? A priori, si. On 
aimerait pourtant tellement se tromper 
en affirmant cela au sujet des jeux video... 
L'impact emotionnel sur le joueur 
est I'un des domaines ou le jeu video doit 
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imperativement progresses s'il veut 
devenir un art a part entiere. Le jeu peut 
[aire rire (depuis longtemps), peur 
(de maniere efficace), enerver (souvent 
involontairement d'ailleurs), stresser 
(c'est le cas de beaucoup de jeux), mais 
II n'a jamais fait reflechir sur soi comme 
un roman ou un film peuvent le faire... 

Lejeu video est-il deja un art, oui ou 
ion ? Pour Hubert Chardot, « lejeu est 
dairement un moyen d'expression ». 
Selon David Cage, il « utilise des artistes 
etdes moyens artistiques ». Philippe Ulrich 
elargit meme la notion de demarche 
artistique : « Pour moi, un programmeur 
c'est un artiste. II y a un style, une elegance 
dans I'ecriture des lignes de code. » Pour 
Michel Mimran, le probleme est un peu plus 
large : « Si on considere que le jeu video est 
un art, alors ii taut considerer beaucoup 
d'autres choses comme art. » II est evident 
que le jeu video demande un veritable 
travail artistique, mais le considerer comme 
un art serait peut-etre un peu premature, 
nolamrnent a cause du manque de codes et 
de grammaire propre a son expression... 

Trop jeune pour etre un art 

Dans cette optique, que peuvent 
apporter les professionnels du cinema au 
jej video ?«Ona un projet dans lequel on 
va essayer de con vaincre des realisateurs 
"guest stars" de venir. C'est une espece 
ijeserie tele en 3D temps reel interactive, 
et on aimerait avoir un metteur en 
scene par un episode, comme ca a pu etre 
iaitsur Urgences... Des gens comme 
David Fincher, ou David Lynch, des gens 
qui portent un vrai univers... ». nous confie 
David Cage. Quant a Michel Mimran : 
| Avoir Ridley Scott sur un jeu Cryo... 
Pourquoi pas ? Mais pas pour faire les 
tinematiques. Autantje serais content de 
pouvoir mettre sur la bofte "Cinematiques 
reatisees par Ridley Scott", autantje 
pretererais marquer "Scenario de Ridley 
Scott"... ou de David Mamet ! » 
Tout tela se passe bien sur dans un monde 
irjyllique. Philippe Ulrich tempere : 
I J'ai entendu des gens du cinema dire 
miffs consideraient lejeu video comme le 
tossoyeur du cinema. Les professionnels 
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Ancien de Starfix (magazine 
de cinema fonde dans les 
annees 80, dirige par le 
desormais celebre Christophe 
Gans) Jean-Marc Vincent 
se destinait tout d'abord au 
montage. C'est apres avoir 
realise les sequences video 
d'Urban Runner qu'il rencontre 
Hubert Chardot, qui travaille 
alors sur Devil Inside. « J'ai eu 
une sorte de coup de foudre. 
J'ai dit a Hubert "Si un jour 
vous en faites un film, je 
prends une option dessus .'"» 
Les deux hommes ont ecrit un 
synopsis (resume du scenario) 
et demarchent regulierement 
differentes boltes de 
production, en France et a 
I'etranger. « On est tres bien 
accueiili, on n'en revient pas. » 
Mais le budget du film est tres 
important, et, pour mieux 
convaincre les investisseurs, 
Jean-Marc Vincent prepare un 
teaser, histoire d'echauder le 
milieu. « On le tournera avec 
Thierry Fremont, un vieux 
copain, a qui j'ai fait reprendre 
les arts martiaux pour 
I'occasion. On espere le 
tournera la rentree... 
Ce n 'est pas une adaptation 
du jeu. lien est inspire et, 
chronologiquement, il se 
deroule avant. » Au vu du 
story-board du teaser, le projet 
sembie Incroyablement 
ambitieux, mais surtout, tres 
credible, vu les succes de ces 
dernieres annees. Quoiqu'il 
en soit, Gen4 PC devrait suivre 
de pres revolution du projet : 
cela fait des annees que les 
joueurs attendent un bon film 
tire d'un jeu... ■ 



du 7 f art sont encore assez hostiles aujeu 
vid^o... » Mais impossible de generalise^ 
comme le prouve Jean- Marc Vincent : 
« On est tres bien accueiili dans les boftes 
de production ! A vant, sur mon CV, 
je cachais mon experience dans lejeu 
video. Du moins, je ne la mettais 
pas en avant. Maintenant, c'est une bonne 
carte de visite /» 

Si Tapport du cinema sur le jeu video 
est indeniable, I'inverse commence aussi a 
se verifier : de plus en plus, les createurs 
du jeu video passent au cinema. Mais 
qu'ont-ils a y apporter ? II est evident 
qu'avant de considerer la mise en scene, 
II V a beaucoup de metiers envisageables 
pour quelqu'un provenant du jeu video. 



Nous en 
sommes a 



II est loin 
cTavoir revele 
tout son 
tiel. 



Les rapprochements les plus evidents se 
font dans le domaine des effets speciaux : 
besoin de connaissances techniques tres 
poussees, mais egalement d'une veritable 
sensibilite artistique, et d'un sacre coup de 
crayon. Les compositeurs de muslque de 
jeu sont maintenant tres demandes. Mais 
surtout, beaucoup de game designers 
feraient d'excellent directeurs artistiques : 
une vraie vision d'ensemble du produit 
fini, capacite a manager une equipe, 
conscience des couts et des delais... 
« On a des graphistes geniaux, mais il y a 
aussi des architectes de folie dans lejeu 
video !», dit Philippe Ulrich. Pour David 
Cage, « I'avantage des createurs dejeux 
est que ce sont des gens qui ont une 
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culture qui est faite de films de SF, de 
romans de science-fiction, de comics, de 
bande-dessinee, d'lnternet, et ils sont 
porteurs de cet univers graphique-la ». 
Hubert Chardot : « Je reverais d'un film 
realise par Warren Spector ! Un film, ou un 
scenario ! » 

Pour la mise en scene, le cinema 
« puise » regulierement dans d'autres 
domaines artistiques pour trouver des 
realisateurs apportant un souffle nouveau. 
Des rornanciers, des gens de theatre... 
S'il est vrai que le probleme de la direction 
d'acteurs est evident, on peut egalement 
retorquer qu'aucun art, hormis ie theatre, 
ne prepare a ce travail crucial. Ouoique. 
« Sur Nomad Soul, j'ai pu faire un veritable 
travail d'acteurs. J'ai supervise la version 
angiaise, et on a pu travailler vraiment 
en profondeur. Idem avec Bowie sur les 
concerts... », dit David Cage. 




Retour a I'envoyeur 

Petit a petit, on voit apparaTtre ail 
cinema des films s'inspirant clairement 
de jeux video. Mais cette notion 
d'« inspiration » est large. Les exempies 
fusent, mais se contredisent. On cite 
notamment Dark City, mais aussi Cours ! 
Lola, cours !, Un jour sans fin, A toute 
epreuve, Taxi ou encore Incassable... Mais 
un seul film fait I'unanimite : Matrix. Tout 
d'abord parce qu'aucun film n'avait reussi a 
representer les ordinateurs et les univers 
virtuels de facon si credible. « J'etais 
presque jaioux quandj'ai vu Matrix. Ils 
avaient reussi a faire parfaitement passer 
ce que j'avais ressenti devant mes premiers 
ordinateurs ! », dit Philippe Ulrich. II faut 
bien dire que les evocations du jeu video 
au cinema sont, a quelques exceptions 
pres, souvent ridicules, et faites par des 
realisateurs qui ont lu sur le sujet, mais pas 
pratique (I'exemple d'eX/sfenZde David 



Cronenberg est particulierement criant). 
La reussite de Matrix tient en partie 
a la culture (ou plutdt a la contre- 
culture) des freres Wachowski. 
« A mon avis, ils n'ont pas 
passe leurs soirees qu'a la 
cinematheque I », 
dit Hubert Chardot. 
On retrouve dans le filrr 
les gunfights avec une 
utilisation des armes 
digne du jeu video: 
heros super arme, 
changement d'armes, 
rechargement chacun 
de son cote... De meme, 
I'esthetisme general du film, 
sorte de futur deshumanise, tient 
certainement de films comme 
Metropolis tie Fritz Lang, mais surtout 
du manga. Ces references permettent 
au public jeune de retrouver des heros 





s au cinema (rappeions le 
catastrophique Johnny Mnemonic avec 
le meme Keanu Reeves), associe 
avec une histoire futuriste- 

o'l'aque qui a fait recette 
dans la SF. Le grand 
public decouvre quelque 
chose d'original, les 
specialistes y voient 
enfin la materialisation 
d'une culture encore 
considered comme 
mineure. Lorsque 
Morpheus fait entrer 
Jeo dans un programme 
de simulation de realite, il 
arrete le temps, ce qui leur 
permet d'evoluer en 3D dans 
un decor 2D, esthetique deja vue 
les jeux d'aventure type Resident 
Evil. De meme, I'effet « bullet time » 
(d'abord utilise par les realisateurs de 
clips) rappelle fortement les effets 3D que 
peut rendre n'importe quel moteur : 
tourner autour d'un personnage fixe ou en 
mouvement... Enfin un film influence par le 
jeu, qui n'est pas reserve aux specialistes, 
et qui a connu un vrai succes planetaire. 
Dans I'esprit du grand public, ie jeu 
video est encore trop souvent limite aux 
jeux de baston. Nous sommes encore 
a la prehistoire du jeu video, un media qui 
n'a pas encore trouve tous ses codes. 
II est loin d'avoir revele tout son potentiel. 
Le jeu se trouve encore dans une situation 
comparable a celle du cinema dans les 
annees 10. Un mode depression mal vu, 
considere comme mineur. En fait, le jeu 
video attend son D.W. Griffith. De Peter 
Molyneux, American McGee, Hubert 
Chardot, David Cage, Warren Spector, et 
tenement d'autres, qui provoquera cette 
revolution tant attendue ? ■ 
- Thomas Diouf 
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Les nouveautes d'abord ! 



VOUS AVEZ AJME 

(OU DETESTE) UN JEU ? 

Donnez votre avis, votez, laissez vos commentaires ! 

VOUS VOULEZ ACHETER UN JEU ? 

Venez consulter les avis des testeurs et des autres joueurs ! 



Pour tout savoir a tout moment sur tous les jeux ! 

micromania.fr 

LE SITE QUI DONNE 
LA PAROLE AUX JOUEURS 



SOS JEUX < 



Un probleme dans un jeu ? 
fotre SOS et obtenez I'aide de milliers de Micro manes ! 



GAGNEZ DES JEUX < 



Votez, donnez votre avis, indiquez-nous les 3 jeux que vous voulez acheter... et gagnez* 
peut-etre chaque semaine vos jeux preferes ainsi que des Bons de Reduction de 100 F. 



CODES ETASTUCES< 



20000 codes et astuces a consulter : Giants (PC), Tony Hawk (DC), X-Quad (PS2), 
Dynasty Warriors 2 (PS2), F1 Manager 2000 (PC)... Et les soluces des tops : 
Quake 3 (DC), Dead or Alive 2 (PS2), L'Entraineur Saison 2000/2001 (PC)... 



E-NEWS MICROMANIA < 

Recevez chaque semaine toute I'actualite du jeu video 
en nous laissant votre adresse e-mail. 



[i^tfSpgcUl^^ — 




ttt WBtfreof * IS h SO a if* et 6AG8EZ S 1EUX te imSi-V. 



He ts&xfxz pas fsm~a -«n 
jfe 6at6 b aipmm. 



!*oot.aniachat!auroux 

"- J tuition ■ Les Tares Fortes - 3f 
BORDEAUX LAC 



1 UHtll F0MIM DES HALLSS -71 01 55 X )« 
I SKIOMHIA M0NTPARNASSS - Til 01 45 49 07 
j IIKtOIUHIt CHAMPS-SLYSEES - Til. 01 4! 56 0< 
slllBMAIIAOPERA-Til. 01 40159310 
; 'IMAM ITALIS 2 - Tel. 01 45 S9 70 43 

■ MICROMANIA E0L£ - Tel 01 14 53 II 15 
SMOHANIA mONTPARBSSSE GAR! Til 01 51101 
IEGION PARISIENNE 

j KIOIItHIA CLAYE-SOUILIY - Tel. 0] 60 14 80 4 
I ntlNIA PONTAUET-COMBAULT -Til. 01 10 It 
I DMMA VILLIERS-EH-UESE - Til. 01 14 1 

■ UKMHUHU VELIZY Z . Tel. 01 34 65 32 91 

I IfflOIAlIt SAINT-QUENTIN - Til 01 30 43 25 1 
I! AUCRDMAHIA PLA1SIR - Tel. 01 30 07 51 87 

i NCROKANIA MOHTESSOH - Til. 01 61 041)00 
« ICIOHARIA LIS UUS 2 lei. 01 69 29 

:ll[IO«tNIA[»RY2Tel.OI607774 



SI MICROMANIA LABEGE TOULOUSE 

CCciul Labege 2 - ZAC In Grande " ' 
66 MICROMANIA PERPIGNAN 



92 MICROMANIA IA 

C.Cdol Les 4 Temps - Niveau 1-92800 Puleara - Til. 
67 MICROMANIA SCHWEIGHOUSE 

' -RN62-67590: 



9! MICROMANIA [A DEFENSE Tel. 01 47 73 53 1 
93 MICROMANIA BEL'EST-Tel. 01 41 63 14 16 
91 MICROMANIA PARINOR - lei. 01 48 65 35 39 

93 MICROMANIA ROSNT 2 - 111 01 48 54 73 07 
'■•'ADES-Til.0143042 

IANDCIEL- Tel 0145 

94 MICROMANIA BELLE-EPINE - Tel 01 46 87 30 
94 MICROMANIA CRETill - Tel. 01 43 77 24 1 1 
94 MICROMANIA BEICY 2 - Til. 01 41 79 31 61 

94 MICROMANIA VAL DE FONTENAV - Tel. 01 53 

95 MICROMANIA CERGY - Tel. 01 34 24 88 SI 

PROVINCE 

06 MICROMANIA ANTIBES -lei. 04 97 21 16 16 
06 MICROMANIA CAP 3000 ■ Tel. 04 93 14 61 4) 
06 MICROMANIA NICE-ETOIL! - 111 04 93 12 01 
13 MICROMANIA VITROLLES - lei. 04 42 77 4! 5 
13 MICROMANIA AUBAGNE - Til. 04 42 82 40 35 
■ MICROMANIA LA VALENTINE ■ Tel. 04 91 35 1 



13 MICROMANIA LEMS8LAN-I. 

14 MICROMANIA CAEN -lil 0231356282 
II MICROMANIA DIJON - Til 03 80 28 08 88 

31 MICROMANIA TOULOUSE - lil. 05 61 76 20 39 
34 MICROMANIA MONTPELLIER - lil. 04 57 20 09 97 
44 MICROMANIA MANTES ■ Tel. 02 51 72 94 96 

44 MICROMANIA NANTES ST-SEBASTIEN - Tel 02 51 79 ™ " 

45 MICROMANIA ORLEANS ■ Tel. 02 38 42 14 54 

45 MICROMANIA ST-JEAN-DE-LA-RUiLLE ■ Til. 02 38 22 1 2 31 

49 MICROMANIA ANGERS Til. 02 41 2503 70 

SI MICROMANIA REIMS CORMONTREUIL Til. 03 26 86 52 7 

54 MICROMANIA NANCY - lil. 03 83 37 81 88 

57 MICROMANIA METZ SSMECOURT - Tel. 03 17 51 39 11 

St MICROMANIA RONCO - Tel. 03 20 27 97 62 

59 MICROMANIA LEERS -lil. 

59 MICROMANIA EURALILLE-l.i. 

59 MICROMANIA LILLE V2- Til. 0: 

S9 MICROMANIA VALENCIENNES - Tel 03 27 51 90 79 



62 MICROMANIA CITE-SUROPE ■ Til 03 21 15 8! 84 

12 MICROMANIA NOYELliS-GODAULT - Til 03 21 20 52 7 
17 MICROMANIA STRASBOURG - Til. 03 88 32 60 70 
67 MICROMANIA ILLK1RCH ■ Til 03 90 40 23 20 
61 MICROMANIA MULHOUSE - Tel. 03 89 51 65 20 

69 MICROMANIA SCULLY -Til 04 721850 42 
69 MICROMANIA LYON LA-PART-DIEU • Til. 04 71 60 71 8 
69 MICROMANIA LYON ST-PRIES1 ■ Til. 04 72 37 47 55 
69 MICROMANIA SAINI-GENIS - Tel. 04 72 67 02 92 
7! MICROMANIA LE MANS ■ Til 02 43 52 1 1 91 

73 MICROMANIA LE MANS SUD - Til. 02 43 84 04 7) 

74 MICROMANIA ANNECY - lil. 04 50 24 0) 09 

76 MICROMANIA ROUEN ST-SEVER ■ Til. 02 32 1 8 55 44 

13 MICROMANIA MAYOL - Til. 04 94 41 93 04 

13 MICROMANIA GRAND-VAR - lil. T " ~ ' " 

14 MICROMANIA AVIGNON lei. 04 5 
14 MICROMANIA AVIGNON SOD -Tel. 
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I Certains s'imaginent que la vie d'un joueur 
est un petit paradis fait de grandes victoires, 
'actes heroi'ques et de crises de rire 
inextinguible. Quelle erreur ! Entre deux 
moments de plaisir, combien de 
hurlements de frustration, 
crisdehaine, depleurs 
desesperes, dus au sadisme 
;s developpeurs, aux 
aiblessesdenos machines, 
ou a la betise de 
noscontemporains? 
Pour remedier a cette 
ignorance scandaleuse 
denotredouloureuse 
condition, voicilesdix 
pires moments de jeu video 
recenses ace jour. 






Gags en serie I Comment les jeux video ont fait de votre vie un enter. 



ij] « Ma propre roquette 
I m afragge » 
m Temoignage de Jason X (tecteurUe Gen4.J 




Le pire moment que J'ai vecu en tant que joueur, c'est quand, 
lors d'une partie endiablee de Quake 111 on ze Woueb, je fus 
pulverise par deux roquettes qui venaient d'etre tirees par qui ? 
PAR MOI ! J'avais mon ennemi en plein dans le viseur quand le iag 
m'a coince dans une porte (vous savez, ('insupportable petite 
serrure sur I'ecran). Mais mon perso a continue a avancer alors 
qu'il etait gele a I'ecran et j'ai depasse mes roquettes sans m'en 
rendre compte. Et quand elles m'ont rattrape, j'ai pris une bonne 
deflagration dans la face. Sympa les gars, je reviendrai ! ■ 
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« On ma pris pour un 
voleur dans Diablo » 



Temoignage de Lo'ic C. 



Lorsqu'on jouait en Multijoueur au premier Diablo et que Ton 
voulait s'echanger des objets, on allait a Tristam, histoire d'etre 
en securite, et on laissait tomber par terre nos precieuses 
possessions, seulement... Seulement, il arrivait parfois, 
a cause d'un sombre 
bug, que I'objet a terre 
disparaisse purement 
et simplement ! 
Genial ! Je me souviens 
notamment d'une partie 
en connexion serie : 
un ami avait laisse tomber 
un objet ultra-rare pour 
me le montrer et il disparut 
immediatement. Bonjour 
I'ambiance : mon pote a 
longtemps cru que je lui 
avais subtilise son objet, 
malgre de vaines tentatives 
pour me disculper ! Encore 
un ami de perdu... ■ 
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« Une enigme impossible 
m'a rendu a moitiefou » 



Temoignage de Remy G. 




Lesj'eux d'aventure 
ont toujours ete parmi 
les petits chouchous 
dj PC. Setriturer 
les meninges pendant 
delongues heures, 
sesentir tellement 
malinquand on finit, 
enfin, par trouver 
le fin mot de I'enigme. 
Mais, parfois, il arrive que, dans leur souci de nous offrir des 
defis dignes de ce nom, ils aillent un peu trop loin. Prenons 
I'exemple de cette chere Jane Jensen, creatrice de la grandiose 
serie des Gabriel Knight. Je n'oublierai jamais ce passage de 
Gabriel Knight II oil le heros aux cheveux laques doit s'introduire 
dans un club tres prive, dont 1'entree est protegee par un garde- 
chiourme en livree particulierement pas commode. J'ai du rester 
bloque pendant au moins trois semaines, avant de me jeter 
avidement sur la premiere soluce sortie. La, je m'attendais a etre 
humilie. Je n'ai ete que furieux en decouvrant que la seule 
solution etait d'aller acheter un coucou Suisse dans une boutique 
avoisinante, de le dissimuler dans une plante verte et d'attendre 
qu'il sonne ! Bref, I'enigme impossible a resoudre, meme pour 
lejoueur le plus aguerri. Madame Jensen est une sadique. ■ 
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« Une panne de courunt 
m'a gache Nomad Soul » 



Temoignage de Noel C, 



Parmi tous ceux qui ont termine ce sublime jeu qu'etait 
Nomad Soul, aucun n'a pu oublier le boss de fin, cette espece de 
demon atroce et, surtout, presque invincible. Une fois confirme 
par les developpeurs que, non, ce n'est pas un bug, on peut le tuer, 
{( c'est Juste un peu difficile mais c'est tellement gratifiant quand 
on y arrive » (et un empalement lent et cruel, c'est pas gratifiant 
aussi ?), je decidai de m'enteter. Au bout de trente ou 
quarante essais (a ce niveau, on 
perd le compte), je suis enfin pres 
du but. L'affreux montre des signes 
defaiblesse, il s'affaisse, ii repond a 
peine a mes attaques, il va 
crever !!! Et la lumiere s'eteint, 
mon ecran et ma machine avec, 
c'est fini, il est toujours vivant, 
sauve par une panne de 
secteur... Curieusement, dans 
les semaines qui suivirent, 
plusieurs techniciens et 
ingenieurs de I'EDF ont 
mysterieusement disparu.. 
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« Ma connexion m'a fait 
rater lefrag du siecle » 



Temoignage de Thomas D. 



II faut parfois s'affirmer. Reveler au monde sa vraie nature. 
S'exprimer pleinement sans avoir peur du regard d'autrui. Se lever 
et proclamer en bombant le torse : « Oui, j'aime Quake III !!! » Une 
fois entre dans I'arene infernale, la fievre monte. On regarde le 
score du meilleur fraggeur, et on a plus qu'un objectif en tete : le 
depasser. Fragger, encore et encore. Toujours plus. Le temps limite 
se rapproche, et cela fait quelque temps deja que mes ennemis 
s'ecartent sur mon passage plutot que de m'affronter. Finalement, 
il est la, au bout du couloir. Son nom : [Oppi183 - VziaKKof]. Son 
score : 82 en 9 minutes de jeu. Mon score : 82 en 8 minutes. Je lui 
cours apres en sautant comme un cabri. J'evite habilement ses 
rocket-jumps. Nous passons devant les autres joueurs, qui se sont 
reunis en un coin de la map pour discuter. 5... A... 3... Je finis par 
reussir a I'aligner dans mon viseur de railgun. Clic gauche... 
Connection 
Interrupted \ 
Arrrrgh ! Le temps 
que la connexion 
se retablisse, 
et il m'a abattu d'une 
roquette. Depuis 
ce jour, il manque 
quelques touches 
a mon clavier... ■ 
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« Je n'ai jamais tro 
lelevier» 

Temoignage de Stephane P. 




Un jour de I'hiver 1996, je 
m'emerveillai devant le moteur 3D 
ebouriffant d'un tout nouveau jeu 
video : Tomb Raider. Ca tombe bien, 
il a i'air long le jeu, et ce maudit hiver 
risque bien de passer beaucoup plus 
vite grace a mon aventuriere en 
short. Bref, je decouvre a Lara une 
vertu d'acceleration du temps dont, 
honnetement, je ne I'aurais pas cru capable. Jusqu'au jour ou un 
levier vint inverser la tendance. Oui, un petit levier, bien cache 
quelque part. Apres une heure de recherche, je commence a me 
lasser. Les pas repetitifs de la belle m'ont fait couper le son, 
et je commence a me demander ou trouver la soluce. Mais non, 
sacripant ! La soluce n'existe pas a cette epoque. Et me voila a 
errer et tourner en rond et ratisser chaque point de la carte a la 
recherche d'un levier, pendant des heures et des heures. Je finis 
par en rever la nuit. Ca devient completement obsessionnel. 
Finalement, je trouve ce satane levier. Mais mon envie de jouer 
est partie, envolee. Je continue encore quelques minutes, mais 
fini, je ne retrouverai Lara qu'a ['episode suivant... ■ 
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« J'aifini avant meme 
de commencer » 

Temoignage de Frederic D. 




Je me souviens. II s'appelait Dragon's Lair et ressemblait 
a un dessin anime. II tournait sur un machin laser bizarre mais 
ga avait I'air genial vu de la vitrine du bar sur laquelle je bavais 
quotidiennement. La borne d'arcade disparue, le souvenir 
demeura. Jusqu'a ce qu'une qrande claque attire mon attention 
sur une pub : Dragon's Lair sortait enfin sur PC mais il fallait 
un lecteur CD-ROM ! Apres un sauvage massacre de mon petit 
cochon Ziggy, une course chez le vendeur et une matinee 
d'installation, tout etait pres. A 13h47, Dick, le preux chevalier 
s'etancait vers son destin de heros. A 14h28, il avait une princesse 
a son cou et un joueur sur la conscience... ou presque : j'avais fini 
lejeu, si attendu et si ruineux, en 45 minutes ! Selon mes parents, 
il ne m'a fallu que deux semaines pour sortir du coma... ■ 
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« Mon partenaire 
m'a massacre » 

Temoignage d'Arnaud C. 



Ahhhhh... Rien de tel qu'un petit Counter un dimanche 
apres-midi sur un serveur peuple de newbies pour se defouler 
sauvagement. Ah ah ! lis me font rigoler les newbies. Qa snipe 

mal, ga planque 
betement, ga met 
des heures a 
chercher ses 
armes, ga s'amuse 
a jouer avec son 
couteau au debut 
de chaque partie... 
Ah, il m'amuse, 
celui-la, a me 
■ donner des coups 
de couteau dans le 
dos... Apres tout, 
si ga peut le faire 
rire... Hey ! Mais on 
est en Friendly 

Fire ! Vite, « Arrete, on est en Fr... » Et hop ! fantome. Rageant. 
Apres une bonne engueulade, il ne frappe plus a coups de 
couteau. Mais il me shoote regulierement au detour d'un couloir, 
et il semble n'en vouloir qu'a moi... Une haine indicible m'envahit, 
des noms d'oiseau fusent sur le clavier, et me voila kicke par le 
serveur ! Je ne jouerai plus jamais avec ce mec, c'etait quoi, deja, 
son nom ??? Radiator ? Horodator ? Percolator ? ■ 
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« Un terrible incendie a 
detruit ma vie de joueur » 



Temoignage de Sebastien T. 




Cela faisait 
quatre mois, non 
stop, que je jouais 
aux Sims. 
Quatre mois que je 
peaufinais ma 
maison, ajoutant 
un tableau par-ci, 
achetant un 
nouveau televiseur 
par-la. Quatre mois 
que je faisais 
evoluer mon 
Sim dans 
ses relations 
amoureuses mais 
aussi que j'organisais des barbecues geants afin qu'il se fasse de 
nouveaux amis. Bret, quatre mois de ma vie passes a ameliorer la 
sienne... Puis, un jour, un incendie se declara dans la poubelle de 
la cuisine. Plutot que d'appeler les pompiers, je decidai de le faire 
eteindre par mon Sim. Mais apres trois essais infructueux, il prit 
feu et mourut. Plutot amuse par cette experience, je decidai de 
quitter lejeu mais, par habitude, a la question fatidique : « Voulez- 
vous sauvegarder avant de quitter ? », je repondis out. Voila, 
c'etait fait, en une seconde, je venais de perdre quatre mois de 
jeu ! C'est, pour moi, le pire moment de ma vie de joueur. ■ 
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« Jeannot lapin 
m'atuer!» 

Temoignage de Luc-Santiago R. 



Parmi toutes les humiliations ludiques possibles et 
imaginables, il en existe une qui surclasse sans doute toutes 
les autres, a cause de son caractere atrocement ridicule. 
C'est en effet dans le jeu Ultima Online qu'apres avoir cree un 
personnage, il est possible de faire une rencontre qui s'avere 
fatale une fois sur deux : si vous rencontrez un lapin, n'engagez 
jamais le combat ! Au terme d'un combat long et laborieux, il ne 
fera effectivement qu'une bouchee (fagon de parler bien sur) de 
votre valeureux heros debutant. Inutile d'entrer dans les details 
de la deconvenue et de I'humiliation subie, qui provoquera votre 
abandon definitif du jeu - et une peur panique des lapins ! ■ 
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La redac en folie 



Carnet 2 bord 



Les piercings de Thomas, la relaxation seion Sophie, I'enfance de 
Remy... Et le jeu dans tout 9a ? 




27 f evrier 

Sophie revient apres une semaine 
passee dans un mysterieux club tantrique 
espagnol oil eile aurait appris a mediter 
sur un doiqt de pied avec une pousse de 
fenouii fratche dans I'oreille. Selon elle, ce 
serait le seul moyen d'acceder a une prise 
de conscience hypnotique du monde. En 
inqurgitant massivement des chouquettes. 

2 mars 

Remy confesse publiquement avoir ecrit 
un roman de 250 pages a six ans. II y serait 
question d'un petit qargon passionne par la 
jeunesse turbulente de Buffon, Black & White 
(mais la, personne ne le croit) et par les 
liaisons platoniques avec ies attachees de 
presse (la, on y croit). 



Thomas arrive a la redaction avec un 
nouveau piercinq. Cette fois, la langue a ete 
epargnee puisque c'est au menton gu'a eu 
lieu la traumatisante perforation. Remy lui 
conseille de s'en faire mettre deux ou trois 
en plus pour ressembler a une quirlande de 



Noel, tandis que Sophie se demande 
si Thomas est le genre de garcon a avoir 
des piercings partout... 

6 mars 

Depuis quelques jours, Fred, si frinqant 
d'habitude, accuse de qros signes de fatique. 
II avoue squatter dans un appartement 
situe a proximite d'une gare. Certains se 
demandent plutot si ce n'est pas sa liaison 
torride avec sa charmante origamiste qui 
en serait la cause... 

7 mars 

Sans doute motive par ses experiences 
d'elevage de vaches dans Black & White et 
son esseulement, Thomas decide de passer 
aux choses serieuses en adoptant un chaton. 
II tombe des nues lorsqu'on lui revele qu'il ne 
deviendra pas haut comme un immeuble et 
qu'il sera incapable de lancer un seul sort. 

8 mars 

Si certains croient encore aux vertus de 
la qrenouille pour prevoir la meteo, ici, on se 
fie juste a Seb pour connaitre la fin du 



boudaqe. Lorsque celle-ci est imminente, 
on le voit effectivement faire les cent 
pas dans la redaction et espionner les 
ecrans, cache derriere une poubelle, 
scandant regulierement « jolL.monade ! ». 



Le stress, les cadences de travail 
infernales, !a fatique et le manque de 
Sacrifice expliquent sans doute la prise de 
poids subite de Fred, Remy, Luc et Thomas. 
« Si ga continue, assure ce dernier, on va 
se retrouver dans Lite aux enfants, on va 
tous ressembler a Casimir ! ». Une vision 
d'horreur qui liquefie tout le monde... 

lOmars 

L'arrivee d'une version jouable d'Anarchy 
Online pertube quelque peu la redaction. 
Loic ne revient plus sur terre, Remy cree 
sans cesse de nouveaux personnaqes de 
toutes les races et de tous les sexes, quant a 
Thomas il cherche desesperement a rajouter 
des piercinqs a la skin de son personnage. 
Leurs colleques trouvent fort heureusement 
un placard a batais ou les enfermer. 




Jeux f avoris : 

Black 6 White 
et Giants 



Jeux f avoris : 

Black S White 
et Anarchy Online 



Jeux f avoris : 

Sacrifice 

et Les Trois Royaumes 



Jeux f avoris : 

Anarchy Online 
et BlackS White 



Jeux f avoris : 

Undying 

et Black S, White 



Jeux f avoris : 

Black S White 
etOni 
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ONVOUSAVAIT 



Ce mois-ci, exceptionnellement, 
nous n'avons recu aucune version 
finale nous perm ett ant d'alimenter 
cette rubrique ! En revanche, 
une version plus avarices de 
Black & White est arrivee. Avant 
de parler de la finale, voici les 
modifications apportees sur cette 
version quasi terminee. 

Back & White 

Le mois dernier, la version testee 
n'etait pas complete, comme nous 
vous I'avions dit. Peter Molyneux nous 
a assure que la finale comporterait 
tout ce qui manquait. La derniere 
version rec.ue a la redaction a done ete 
une fois de plus eprouvee par Remy et 
Thomas qui en ont tire les conclusions 
suivantes, qui seront logiquement 
valables pour la version boTte. 




D'une part, le jeu est plus stable 
qu'avant et ne plante plus 
inopinement. De nombreux details 
graphiques ont ete implemented, 
comme par exemple les visages des 
paysans, plus soignes. De meme, des 
sons ont ete ajoutes, notamment 
lorsque Ton empoigne des paysans ou 
que votre creature pete bruyamment... 
Les miracles et pouvoirs indisponibles 
pour remplir certaines quetes sont 
desormais accessibles, et on a meme 
decouvert de nouvelles quetes, ainsi 
que de nouvelles facons de les 
resoudre. On peut notamment avoir 
ecces a de nouvelles creatures des 
le premier monde. Ces dernieres ont 
elle-memes ete legerement modifiees. 
Si on a I'impression qu'elles 
apprennent moins vite, leurs progres 
dans I'apprentissage des miracles 
sont notes au-dessus de leurs tetes. 
La seule chose que nous n'ayons pas 
encore pu tester, e'est le Multijoueur, 
on y revient le mois prochain. 




naasHBui 



roduit 



Centre d'essai 



ACCESSIBILITY 



PERFORMANCES GRAPHIQUES 



3! H 32 S4 32 M 32 I 



MOTIVATION 




Le Comparatif (premiere colonne) 

classe lesjeux analogues^ 

par ord§ 

pour sa" 

par rap- 

GraphiE 

(deuxiel 

sur20,[ 

la note i 

Contre I 
essentiels qui ncus^^P^^PflWPlPB Ouant 
au commentaire qui accompaqne la note 
finale, il illustre I'impression generale que 
nous a fait le jeu teste. 
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Processeur et memoire 

determinent le type 

de machine demande 

et recommande pour 

profiter du jeu. Les 

Possibilites graphiques 

indiquent les librairies 

2D (acceleration 

logicielle) et 3D (les 

autres) gerees par le produit. Les Possibilites 

Multijoueur signalent le nombre de joueurs 

supportes selon les connexions ainsi que 

la vitesse minimum de transfert requise. 



CENTRE D'ESSAI 



■ Dans le pave En un clin d'ffiil, vous saurez 
tout sur les eventuels problemes d'installation 
ou de prise en main (place sur le disque dur, 
configurations detectees, difficulty, etc.). 

■ L'encadre Performances qraphiques est 
reserve aux gros tests qui le necessitent. 

II detaiile 192 configurations graphiques 
differentes. II serait etonnant que vous n'y 
trouviez pas la votre. Pour !a lire, choisissez 
votre carte qraphique a gauche, votre type 
de processeur et votre RAM en haut. 
Reportez-vous au resultat. Notez que 
la partie « Logiciel » (tout en bas) concerne 
('acceleration logicielle. 

■ Le tableau de Motivation propose une 
courbe refletant le plaisir eprouve par 

le testeur tout au long des heures de jeu 
(de deux a vingt heures). Un petit 
commentaire accompagne les moments forts. 
Ce tableau peut se doubler d'un second 
trace correspondant au mode Multijoueur 
s'il est gere par le jeu. 



MM 

4 



Jeux f avoris : 

Anarchy Online 

ft Dark Age of Camelot 



Jeux f avoris : 

American McGee's Alice 
et Giants 



Jeux f avoris : 

Fl Racing Championship 
et Fargate 



Jeux f avoris : 

Project IGI 

et No One Lives Forever 



Jeux f avoris : 

Project IGI 

et Virtual Pool 3 
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Jeux f avoris : 


Serious Sam 


et Cossacks 
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L' affaire du mois 
PROMOTION 



PREMIER COLLECTION 




LENTRAINEUR 


1 










EIDpS 




#%uchan 



Evil I 



Cassez de I'Orc sur quatre lies maudites. 






Enfin la 3D arrive au jeu de role ! 
Retarde depuis plusieurs mois, Evil 
Islands etait annonce comme le « Diablo- 
killer » venu du froid. Saura-t-il tenir 
ses ambitieuses promesses ? La reponse, 
amis lecteurs, est au bout de la 
quatrieme page. Ca va etre long, hein ? 
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■ PLEIN DE COPAINS Embauchez Khador des que passible ou vous ne depasserez jamais la 
deuxieme quete ! Et n'oubliez pas de booster sa puissance a la hache! 



Parmi les drames du chomage 
qui frappent regulierement 
notre monde, il est une categorie 
de chomeurs a laquelle on ne 
s'interesse pas assez, de pauvres 
heres, des oublies de I'histoire : 
les anciens tortionnaires du KGB 
et des goulags. Perdus et seuis dans 
un pays aussi glacial que devaste, 
certains ont pu se reclasser dans le 
recouvrement d'impots, d'autres ont 
trouve de bons jobs stables dans la 
mafia, tandis que les plus chanceux 
profitent du plan de reclassement 
mis au point par le Kremlin en 



Tchetchenie. II sembierait toutefois 
gue certains laisses-pour-compte 
aient trouve une seconde carriere 
plus inattendue dans les jeux video. 
Ouiconque aura joue plus d'un quart 
d'heure a Evil Islands (jeu russe, 
comme chacun devrait le savoir), 
sera vite convaincu du sadisme 
vicieux des developpeurs. 

Ca commence deja assez mal 
pour le personnage. Mors qu'il fait 
une petite sieste a f'ombre, 
un etrange sorcier (ou peut-etre 
un dieu quelconque) envoie une 
sorte d'hippocampe volant sur lui. 



■ INCONTOURNABLE Le tutorial est mortel (dans tons les sens du 
terme) mais totalement indispensable. 

Du coup, Zak, puisque ce nom 
etrange est la seule chose que nous 
connaTtrons de lui, se reveille au 
milieu de ruines inconnues sur une 
Tie perdue dans un ocean etranger, 
et, qui plus est, totalement prive de 
memoire ! II ne tarde pas (en depit 
de quelques loups et crapauds 
venimeux qui lui barrent la route) 
a atteindre un village oil un choix 
difficile lui sera offert. 



Evil Islands 
recycle tows 
les apports 
des unh/ers 
persistants 
dans mi 
jeu Solo. 



Everquest en Solo 

De deux choses I'une : soit il est 
I'Elu annonce depuis longtemps par 
les proprieties, soit il est un demon 
etranger et doit etre brule sur le 
champ. Estrangement, il choisit de 
devenir Elu plutot gue cotelette 
grillee, et les notables du village 
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(le maire cauteleux, le capitaine 
debile et le forgeron acariatre mais 
bien renseigne) commencent a lui 
confier tout leur sale boulot : tuer 
les Gobelins qui assiegent le village, 
recuperer des artefacts voles, 
retrouver d'anciens tresors... Zak 
n'est heureusement pas dupe de la 
duplicite (NDLR : Exclusif ! Remy 
reprend la carriere de Bobby 
Lapointe !) de ses interlocuteurs, 
qui esperent bien profiter de ses 
exploits pour rentrer en grace 
aupres de leur peuple, sans que I'Elu 
ne devienne trop populaire et risque 
de les supplanter. Et s'il accepte 
de prendre toujours plus de risques, 
c'est dans I'espoir de retrouver 
la memoire et surtout de trouver 
le moyen de quitter I'Tle... 

Morts sans rire 

C'est peu de dire qu'on attendait 
Evil Islands : en effet, les jeux 
de role en 3D totale ne sont pas 
legion (Darkstone et Vampire). 
Au final, le resultat ne de^oit pas, 
et Evil Islands fait preuve de 
nombreuses qualites. Tout d'abord, 
il nous demontre que lorsque les 
developpeurs des Diablo II ou autre 
Baldur's Gate II nous disent qu'il 
est techniquement impossible de 
programmer des jeux aussi 
riches que les leurs en 3D, ils se 
paient joyeusement notre fiole ! 
La richesse de I'environnement et la 



variete des quetes d'Evil Islands ont 
peu de choses a envier aux deux hits 
precites, et les qens de chez Nival 
ont su faire de la 3D autre chose 
qu'un gadqet pour faire joli. 

On peut constater a quel point, 
pour un jeu de role comme pour un 
jeu de strateqie, la possibility de 
zoomer, dezoomer et faire pivoter 
la camera a 360° est importante. 
La 3D permet aussi la localisation 
des degats, ce qui, sauf erreur de 
ma part, est une nouveaute dans un 
jeu de role. Ce sont veritablement 
de nouvelles dimensions qui 



viennent s'ajouter a nos jeux, et 
sans etre forcement une revolution, 
c'est un souffle tres rafraTchissant 
qui va passer sur le jeu de role. 
En revanche, ce moteur n'apporte 
pas grand-chose sur le plan 
esthetique. S'il est techniquement 
irreprochable, le resultat n'est pas 
tres joli, pas tres agreable a I 'ceil. 
N'exagerons rien : I'ensemble est 
plus que correct, mais il faut bien 
avouer qu'apres tous les jeux 
sublimes que Ton s'est pris dans les 
mirettes ces derniers mois - Giants, 
Sacrifice, Black & White... - notre 





■ PARC Z00L0GIQUE Un des grands atouts d'Evil Islands reside dans son immense bestiaire 
d'ennemis, qui semble parfois inepuisable. Everquest n'est pas loin. 



Q&R 



ORLOVSKI 

PDG de Nival 



La plupart des JDR 
sont en 20, 
pourquoi avez-vous 
choisi la 3D ? 

La 3D nous a permis 
d'ajouter des choses qui 
n'existent normalement 
pas dans un jeu de role, 
comme I'infiltration, 
mais surtoLt de mettre 
au point notre systeme 
unique de degats 
localises selon different; 
points du corps. 
Les changements du 
personnage sont aussi 
calcules en temps reel : 
si vouschangezd'arme 
ou d'armure, ca se voit 
immediatement. et si 
vous boostez la force 
de votre personnage, 
vousle verrezdevenir 
plus coslaud. 
Combien 

d'environnements 
differents pourra- 
t-on traverser ? 
Vous pouvez visiter trois 
Jles differentes. 
La premiere est sauvage 
et tres peu peuplee, elle 
ressemble aux plaines 
de certains pays d'Europe 
de I'Est. La deuxieme, 
Ingos, est plus 
hospitaliereetplusou 
moins democratique. 
Latroisieme.Suslanger, 
est un desert ou rfident 
les necromanciens. 
Elles sont tres differentes 
ies uries des autres. 
En tout, cela fait 20 zones 
dejeu. 

Pourquoi ne pas 
nous avoir donne 
la possibilite de 
creer notre propre 
personnage ? 
Notre idee est d'en finir 
avec les super-tieros, et 
done de mettre en scene 
unhomme ordinaire qui 
doit sedebrouiiler avec 
ses petits moyens pour 
s'ensortir. Mais vous 
pourrez faire evoluer 
tous vos personnages 
dans le sens que vous 
souhaitez.ee qui vous 
donnera vraiment la 
possibilite de creer des 
personnages uniques. 
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■ BOULETTE La 3D est tres bien realisee, sauf dans les canyons et 
autres cavernes, oil la camera fait n'importe quoi... 

niveau d'exigence s'est eleve. 
Evil Islands n'atteint done pas des 
sommets mais, dans le genre role- 
strategie, il se classe quand meme 
parmi ies moins laids. 



Marchands d'armes 



Sur le modeie 
d'A5heron's Call, Evil 
Islands inclut un editeur 
de sorts et d'objets. 
Heureusement, il est 
infiniment plus simple. 
Imaginons qu'au cours 
d'une qu§te vous 
recuperlez une epee 
de bronze. Vous pouvez 
I'utiliser, la revendre 
on la demonter. 
Si vous choisissez cette 
derniere option, vous 
obtiendrez un schema 
d'§pee metalliqueet 
du metal brut. Si vous trouvez un peu plus tard un metal puissant ou magique, 
vous pourrez utiliser ce schema pour faire votre propre epee, et meme lui ajouter 
un sort : vous savez maintenant creer des epees magiques. J'peux en avoir une ? 




lies fiottantes 

La premiere surprise pour un jeu 
de role qui, bien que plus simple que 
Baldur's Gate, se veut pur et dur, 
le personnage est impose : ce sera 
Zak, aventurier sans passe a la tete 
de fouine auquel il est bien difficile 
de s'identifier ! Detail ? 
Pas vraiment : a mon sens, I'un des 
grands interets du jeu de role est 
justement de pouvoir creer un 
personnage dans lequel on se sente 
bien et que Ton aura pla.isir a 
accompagner tout au long d'une 
grande aventure. Or, ici, ce plaisir 



Jouera 
Commandos 
parmi les 
eHes,voila 
cequ'oti 
attendait ! 



nous est denie. Certes, cela 
s'arrange par la suite avec la 
repartition des points d'experience, 
totalement libre, qui permet de 
donner sa touche personnelle. 
On devra tres vite aussi recruter 
des equipiers souvent plus sympa 
que le «heros». Mais dans les 
- nombreuses - cinematiques, Zak 
restera toujours Zak, et e'est assez 
difficilement supportable. 

Autre originalite, pour rester 
fidele a I'esprit des plus purs et durs 
des jeux de role, le game designer a 
imagine un systeme de combat ou 



tout se passerait par « lancers de 
des». Autrement dit, chaque coup 
est calcule aleatoirement par le soft, 
et seul le hasard, pondere un tout 
petit peu de I'experience acquise, en 
determine I'issue. Le resuitat ? Des 
combats tres hasardeux (meme en 
faisant Pause comme dans Baldur's 
Gate), oil un gros costaud peut se 
faire massacrer par le « coup 
critique » d'un crapaud, oil deux 
personnages deja aguerris vont, 
pendant cinq minutes, frapper a cote 
d'un enorme sanglier que meme un 
aveugle empalerait d'un coup ! 
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OPINION 



■ CROIX ROUGE Les cartes d'Evil Islands 
sunt assez immenses mais tres claires. 

Plus des absurdites inexplicables, 
comme le « coup critique » a de 
deqats... Heureusement, il existe 
un mode facile qui permettra aux 
moiris hardcore des joueurs 
d'avancer quand meme d'un bon pas 
dans le jeu. [.'attribution des points 
d'experience est, elle, un peu 
bizarre: un grand querrier ore va 
rapporter 3 points de XP, soit 
un de plus qu'un crapaud baveux... 
En revanche, la resolution 
d'une quete rapporte des points, 
ce qui est certes original mais tout a 



■ BIEN VISE La localisation des deqats. qrande premiere dans un jeu de ce type, vous permet 
d'en finir plus vite avec certains ennemis. Mais attention, vous pouvez aussi en faire les frais. 



fait logique et meme tres plaisant. 
Surtout quand on sait que pour 
acceder au niveau 3 d'une speciality, 
il faut pas moins de 1 200 points : 
ca fait beaucoup d'Orcs ! Autre petit 
defaut, on ne peut acceder a 
I'inventaire - pour changer d'arme 
ou repartir son XP - que dans une 




viile ou une « zone magique » de 
teleportation. Mais tout cela ne 
compte pas vraiment, et se trouve 
tres amplement compense par la 
duree de vie, I'interet des quetes, 
la nouveaute absolue qu'est I'aspect 
infiltration du jeu. Voler, ramper, 
se faufiler, poignarder dans le dos... 
Autant de plaisirs qui nous etaient 
jusqu'a present denies dans I'univers 
du jeu de role. II n'aura vraiment 
manque a Evil Islands qu'une 
ambiance digne d'un Diablo, ou des 
personnages aussi charismatiques 
que ceux de Baldur's Gate pour 
devenir un classique. ■ 
- Remy Goavec 




S L'inventaire est simple, les objets nombreux, mais il faut etre dans le 
village pour I'ouvrir... Un detail bien enervant. 



■ SALE TRAITRE Le capitaine, stupide et 
incompetent, voit vos exploits d'un sale ceil. 




Richesse, duree 
de vie, quetes... 
II ne manque pas 
grand-chose a 
Evil Islands pour 
etre un grand 
jeu de role 
oriente action. 
Surtout si Ton 
ajoute a cela 
les possibilites 
d'infiltration et 
une 3D qui n'a 
rien d'un gadget. 
Seuls I'ambiance 
un peu faible et 
le manque de 
charisme du 
personnage le 
laissent derriere 
un Baldur's 
Gate II ou 
un Diablo II 
en terme 
d'immersion 
dans le jeu. 
Mais avec de 
telles qualites. 
Evil Islands 
passionnera 
tous les fans 
du genre. 



Specifications 



P400MHzf. ISMi.C30 
Pll-450 MK! S 32 Mo C3D 
- Pll-BO0MHzS64MaGeF 



POSSIBILITES CRAPHiQUES 

I Acceleration logicielle 
.: Direct 3D 

■ 3dfX 

■ OpenGL 
POSSIBILITES SONORES 

■ EAX (SBLIve ! ) 

■ Dolby Surround /Digital 



POSSIBILITES MULTUOUEUR 

■ NOMBRE MAXIMUM DE JOUEURS 

PC SEUL t - LAN 6 - INTERNET 6 

■ CD NECESSAIRE PAR JOUEUR • 

■ CONNEXION MINIMUM 56kbps 



Le verdict 


COMPARATIF 

■ DIABLO II 

la u jours in Milieu dans sa rategorie, 
Diablo II lul un? grande claque 

3 EVIL ISLANDS 

A deux doiqts d'etre un inconsumable, 
E«il Islands, plein d'innavatlons. est un 
serieux concurrent a Diablo. Une reussite. 

■ VAMPIRE 

Vampire a failli baltre DJablo mais son 
manque de finilion I'a retrograde, 

■ NOX 

No< n'elait tinalement qu'un imitateur de 
Diablo. Pour initier voire petite siEur au* 
jeu* d 'act ion-role... Actueltement, on lait 
quand meme mieul I 


GRAPHISMES 

B Un moteui 3D presque impeccable pour un resultat pas tresjotL 

Pour une lois, las qrapliistes etaient moins hons que les techniciens. 

5 10 V 


POUR : Un univers d'une immense richesse, 
rjes quetes interessantes. plein de races 
difierentes, la possibility de fabriqwer des objets. 
I'aspecU infiltrations. 

CONTRE : Graphisrnes tristounes. heros peu 
chj: ;srr itique. inventaire rarement disponible. 


1 El 


AUDIO 

Les voi* etaient en anglais dans la version testee. 

D S 10 


EN DEUX MOTS... 

Evil Islands a failli additionner les qualiles 
de Baldur's Gate et de Diablo. Dommage 
que son heros peu charismatique le laisse 
legerement en deca. 


i m 


MULTUOUEUR 

B Un mode Mullijoueur bien realise mais pa; vraiment interessant 
Evils Islands est avanl loul un jeu Solo. 

5 ▼ 
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Les Trois royaumes : ie Destin du Dragon I Age of Kings sous le soleil levant. 

■ EDITEUR Eidos ■ DEVELOPPEUR Oirermax Studio ■ GENRE strategic temps reel ■ JOJEUR(S) T-3 ■ PUBLIC 12 ans et plus ■ PRIX env. 350 F 



■■Jimimii'fflM 

■ 100 ameliorations 

■ 32 cartes Muftijoueur 

■ 32 car tes Solo 

■ 21 bailments 

■ 8 types de 
catastrophes 

C£3 



Vous aimez le riz, les dragons, les 
rouleaux de printemps, Lao Tseu et 
le karate ; bref, vous aimez la 
Chine ? Et en meme temps, vous 
vous plaisez a envahir des regions 
qui ne vous appartiennent pas pour 
vous les approprier ? Alors lisez ce 
qui suit, ga vous concerne ! 



EH 



B 



on, il faut bien avouer qu'ici, 
jusqu'a reception du jeu, on 



w.eidos-france.lr 



naqeait tous dans une incompetence 
crasse en matiere d'histoire chinoise 



(a part peut-etre Remy qui nous a 
explique quelques choses, mais 
comme personne ne I'ecoute plus...). 
Le peu d'informations que nous 
avions etaient tirees du Lotus bleu, 
et pour nous, Lao Tseu preconisait 
plus la decapitation que les saqes 
aphorismes : « Le del et la terre 
durent toujours. S'ils durent 
toujours, c'est parce qu'ils ne vivent 
pas pour eux-memes »... 
Cruelle erreur ! Car au meme titre 
que I'histoire mondiale dont s'est 




inspire Ensemble Studio pour faire 
Age of Empires et The Age of Kings, 
la Chine est riche d'evenements, de 
batailles, de guerres de clans et 
autres conquetes sauvages... 
Pas etonnant que des developpeurs 
chinois plongent au plus profond de 
leur culture pour nous proposer 
un jeu de strategie temps reel sauce 
soya a la pousse de bambou. 

Chine exterieur de richesse 

Et le pire, c'est qu'en depit d'une 
vue 3D isometrique, de Sacrifice et 
autre Ground Control, et surtout, 
d'une ressemblance frappante avec 
The Age of Kinqs, le dernier jeu 
d'Eidos reussit le prodige de ne pas 
etre rate ! Et je le prouve ! Pour ne 
pas decevoir les fans dans un genre 
aussi rebattu, mieux vaut proposer 




■ SACCAGE GENERAL Pour prendre possession d'une cite, il faut a moitie detruire le tribunal. Ensuite, tous les 
batiments et paysans adverses vous appartiennent: redoutable en Multijoueur! 



■ L'UNION FAIT LA FORCE On ne peut pas 
controler plus de 70 unites. 
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■ PIED MARIN Les combats maritimes ne comptent pas parmi les plus reussis du genre, 
dommaqe! Heureusement, il n'y a pas beaucoup de missions navales. 



de la nouveaute. (^a tombe bien, 
c'est le cas ici. Mors pour entrer 
dans le vif du sujet et cesser les 
circonvoiutions qui commencent 
a agacer les plus impatients d'entre 
vous (je pourrais continuer 
lonqtemps comme ga, en mettant 
des parentheses inutiles (comme ga) 
mais bon, on va peut-etre arreter la), 
parlons du cadre du jeu. 
Rassurez-vous, je serai bref. 

Nous sommes en 184 avant 
Jesus-Christ, a la fin de la dynastie 



Han : la Chine s'epuise en des 
querres incessantes au point que le 
pays est divise en trois, gouverne par 
autant de seigneurs rivaux. Le joueur 
incarne bien evidemment Tun de ces 
tyrans et va tenter de prendre le 
controle des trois royaumes, suivant 
ainsi le destin du dragon (vous avez 
vu : j'ai non seulement ete bref, mais 
en plus j'ai case le titre du jeu en 
entier !). Ces evenements ne sont 
pas inventes, ils ont vraiment 
eu lieu et ont meme ete relates dans 



■ SACRIFICE Pour eviter les catastrophes (et se mettre les dieux 
dans la poche), construisez un temple et procedez a des sacrifices. 

un livre au XIV siecle, qui est 
encore lu en Chine, au point que Ton 
s'en sert encore pour prendre des 
decisions importantes ! 



Histoires de f antomes chinois 

Mors faire un jeu de strategie 
temps reel chinois, c'est bien, mais 
encore faut-il que la surprise soit au 
rendez-vous. Et croyez moi, elle I'est. 
D'abord, on saluera la prise en main 
immediate du jeu et pour cause : 
on collecte des ressources, on batit 
et on produit des paysans. 

Jusque-la, rien de nouveau. La ou 
ga devient interessant, c'est que 




..I AJ AJ AJ &\4/\4? &1*&A&1& 

■ DESTRUCTION MASSIVE line sert a rien de raser tous les batiments : seule la « capture » du tribunal se suldera par une victoire. 
On pent neanmoins tout detruire, tout massacrer et ne laisser aucun survlvant, juste pour se defouler ! 



OPINION 




LUC-SANTIAGO 



Unjeu de sino- 
strateqie temps 
reel en 3D 
isometrique ? 
L'idee avait de 
quoi rebuter, 
et pourtant, 
apres plus de 
dix heuresde 
jeu, ilfaut bien 
confesser avoir 
ete seduit ! Les 
Trois Royaumes, 
c'est bon comme 
des rouleaux de 
printemps, c,a 
castagne comme 
le karate et ga a 
autant d'arome 
qu'un grand 
Yunnan imperial 
(un des meilleurs 
thes), et ga 
tombe bien, 
ga se deroule 
dans la Chine 
medievale. Bref, 
une excellente 
surprise ! 
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Engagez-vous qu'ils disaient 



Les Trois Royaumes est un jeu realiste : on enrole des paysans, puis on leur apprend a faire des dizaines de choses differentes : couper des arbres, tirer des Heches, aller a la mine, 
elever des cochons, travailler en atelier, etc. Si vous desirez creer des chevaliers a cheval, voici comment il faudra proceder... 




PAR ICI LA BLEUSAILLE ' 

■ Reunissez dix volontaires pres d'une caserne, 
judicieusement construite pres d'une ecurie. 
Lancez la production d'une dizaine de chevaux et 
pendant ce temps, envoyez tous vos paysans qui, 
comme les bulles le montrent, pensent encore a 
leur sncienne activite. 



DURS A CUIRE 

■ Ouelques instants apres, vos bleus ressortent 
armes et casques, prets a en decoudre : ce sont 
desormais des guerriers, de vrais hommes ! 
lis gagneront de I'experience en combat mais 
pourront etre renvoyes a tout moment vers des 
taches civiles ingrates ! Le nee plus ultra ! 



A CHEVAL! 

■ Vos chevaux sont enf in prets : selectionnez 
votre groupe et cliquez sur les montures et vous 
obtenez des chevaliers ! Vous pouvez faire pareil 
avec n'importe quel pieton (archer, heros, etc.). 
Vos guerriers peuvent descendre de cheval a tout 
moment pour continuer a pied. 



certaines ressources doivent ensuite 
etre traitees pour etre consommables 
(ble et viande pour donner de la 
nourriture), que le paysan est la 
base de tout (on (ui enseigne une 
profession : du bucheron a ['archer, 
en passant par I'arttsan) et que le 
systeme de gestion est I'un des 
plus flexibies et des plus pratiques 
qu'il m'ait ete donne de voir. 
On envoie effectivement les paysans 
dans les batiments pour qu'ils y 
travaillent ou pour qu'ils beneficient 
d'une formation. 

Ensuite, la grande nouveaute du 
jeu, e'est le systeme de multicartes : 
on evolue souvent sur plus de 
trois cartes differentes enormes. 
Des arches permettent de 
passer de Tune a I'autre de maniere 
transparente. En revanche, le voyage 
prend evidemment un certain temps, 
ce qui devient important lors d'un 
siege. Les troupes perdant des 
points de moral lorsqu'elles 



La grande 
nouveaute du 
jeu, e'est le 
systeme de 
multicartes : 
on evolue 
souvent sur 
presde 
quatre cartes 
differentes. 



sortent de la ville, il est capital de 
construire un campement non loin de 
la cite ennemie et de veiller a 
I'approvisionner en nourriture et 
alcool. Les sieges, justement, sont 
evidemment les moments forts du 
jeu et sont estrangement beaucoup 
plus prenants que ceux de The Age 
of Kings : on achemine ses troupes 
dans les campements, on organise 
les ravitaillements avec des paysans 
et des chevaux, on construit des 
machines de guerre (elles ont pour 
une fois toutes une veritable utilite) 
et on commence a assieger la ville. 

Chine qua non 

Pour une fois, les murailles 
sont realistes et ne se reduisent pas 
en poussiere en deux coups de 
catapulte : il devient largement 
plus rapide de poser des echelles 
et de faire grimper la pietaille sur 
les remparts ! Oui mais les cavaliers 
alors, ils montent avec leurs 



Le verdict Les Trois royaumes : i e De«u>d« Dragon 



COM PA RATI F 

■ SACRIFICE 

se fait de mieui dans le genre. 

■ GROUND CONTROL 

line alternate a Sacrifice, avec des etiar 
el de I'infanlerie. Une technique reussie e 
de multiples possibilite's tactiques. 
■COSSACKS 

Un wargame en temps reel titanesque 









d'une lite devant Les Trois Koyaumes. 
■ LES TROIS ROYAUMES 

Un outsider rloni on se mefiail... A lort ! 
II parvienl a laire oublier The Age ol Kings 
grace a tie ram bra uses nouveautes. 



CRAPHISMES 

■ : : e : a Dt-Hc- ':') sijiTOS'iQL-H Qv i il-ti:: i .r; e'Evaiijr: ■:( 
el a de belles arumst ■-.:■-:. Soi?r,? Ti'% :~(i--^-\ n.'»; ''vol'. 



MULTIJOUEUR 



JM 



POUR : La mullicarte, les paysans a former, 
la ilexibilite de la gestion, les heros. la parlie 
avenlure de la campagne, runivers, les possidilites 
poliliques el Is localisation franchise. 

CO NT RE : Des br usages paovres, 

pas de for ma lions, gestion des combats moyenne. 



EN DEUX MOTS... 

C'est du sang neuf ! Un jeu reussi 
comportant des nouveautes et une. 
campagne Solo prenante. Une partie 
gestion soignee et intuitive. 



15 



/20 



canassons ? Eh ben non, ils 
descendent de cheval ma bonne 
dame ! Les montures se produisent 
effectivement independamment des 
autres unites (voir encadre) et 
peuvent etre associees aux unites 
civiles ou militaires ! II arrive meme 
qu'apres un combat, on se retrouve 
avec des chevaux sans cavalier ! 

Si la guerre coute evidemment 
tres cher, il faudra avoir les moyens 
de la mener et, pour accumuler de 
Tor, il y a plusieurs moyens : 
faire du commerce bien sur et, 
surtout, conquerir des cantons 
pour les accabler d'impots. Riche, 
on peut produire en serie les unites 
fortiches (les piquiers) ainsi que des 
chevaux, on peut enqaqer des 
mercenaires (des heros dotes de 
pouvoirs magiques) et recompenser 
les soldats : cela accroTt leurs 
performances. S'ils le meritent, 
on peut meme leur confier des 
postes politiques et des titres, 



Specifications 



PROCESSEUR ET MEMOIRE 

■ MINIMUM-- P!l-300'iH; I. 64" 

■ RECOMMANDE Earn HI PII-5O0 MHJ £ 128 Mi 

■ RECOMMANDE s ,-: -\ PII-500JiH: S 128 M 



POSSIBILITES GRAPHIQUES 

■ Acceleration logicielle 

■ Direct 3D 

■ 3dfx 

■ OpenGL 
POSSIBILITES SONORES 

■ EAX tSBLive!) 

■ Dolby Surround/Digital 



POSSIBILITES MULTIJOUEUR 

■ NOMBRE MAXIMUM DE JOUEUR5 

PC SEUL t - LAN 8 - INTERNET 8 

PAR JOUEUR • 

ION MINIMUM 56kbps 
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■ ON MONTE LE CAMP 
Les campements sont indispensables 
pendant un siege et les guerriers y 
fastoyent avant le combat. 



leur ego ne s'en portera que mieux. 
Les campagnes Solo sont quant 
a elles plutot prenantes et 
suffisamment accessibles pour ne 
jamais decourager : elles utilisent 
a fond le principe des muiticartes 
en envoyant le joueur aider des 
allies en detresse, assieger plusieurs 
forteresses successivement, 
chercher des artefacts, etc. On est 
loin de la campaqne de The Age 
of Kings, trop dure et fatiqante. 

Car dans Les Trois Royaumes, 
pour posseder une ville, 
ilsuffit d'endommager !e tribunal : 
plus besoin de detruire tous 
les batiments adverses et de 
supprimer methodiquement 
tous les survivants ! 



Si le jeu convainc globalement, 
on regrette guelques faiblesses : 
I'absence de formations, le peu 
d'unites militaires differentes et 
Timpossibilite de faire proteger 
une unite par d'autres (bonjour les 
ravitailleurs qui se font tuer en 
route) : heureusement que tout cela 
est compense par une tres forte 
identite et une belle realisation. 
Bref, meme si le passif du genre est 
tres lourd, Les Trois Royaumes 
propose de nombreuses nouveautes 
et un gameplay intuitif. 
C'est a n'en pas douter I'un des 
meilleurs jeux de strategie temps 
reel en 3D isometrique et il devrait 
seduire les fans. ■ 

- Luc-Santiago Rodriguez 





*2& 



■ RUSH HOUR Pour eviter le massacre de vos unites, utilisez des 
echelles pour escalader des murailles et faites ouvrir les portes. 



30 francs 



S HAPPY HOURS 
2(fF/HGURG (I4H-I6H) 

- 
LIBRE SERVICE INTERN"" 



AP 



Horaires I2H-2SH 
(du mardi au dirnanche) 

Nocturnes 2SH-IOH 

Reservations possibles 

til : Ol 30 61 II 76 



Syren 
iain en L 



le cinema) 
mn du RER A 



Counter, Diablo 2, Starcraft, Age of Empire 2, Quake 3, Alerte rouge 2 et bien d'autres.. 



TEST 



Rugir de plaisir 

PI Racing Championship I Le champion de la F1 revient : en haut du podium ' 

■ EDITEUfi Ubi Soft ■ DEVELDPPEUR Ubi Soft ■ GENRE simulation ■ JOUEUR(S) 1 a ZZ ■ PUBLIC pour tous ■ PRIX env. 300 F 



La Formule 1 est de retour sur nos 
PC. Bon d'accord, elle n'etait jamais 
vraiment partie, mais ii faut bien 
dire que depuis quelque temps, 
on restait sur notre faim. Depuis 
un certain Monaco GP realise sous 
fa houppette de Rayman, heu... 
sous la houlette d'Ubi Soft. Eh bien 
voici la suite ! 

Ubi Soft etait devenu une 
reference de la simulation de Fl 
avec le tres complexe F1 Racing 
et surtout le tres beau Monaco GP. 
Mais depuis plus de deux ans, plus 
Men a se mettre sous les pedales, 
pas meme un jeu de F3000, rien, 
nothing, nada (a part Grand Prix 3) ! 
Et comme la concurrence, de son 
cote, tardait un peu a sortir le jeu de 
la mort, il y avait de quoi perdre son 
calme legendaire, surtout quand on 
possede un style de pilotage proche 
d'un certain Avignonnais... 
Seulement voila, il fallait bien que 
qa arrive, une telle lignee ne pouvait 
s'arreter la : les developpeurs ont 
assure enfin une descendance ! Bref, 
aujourd'hui est un grand jour, il est 
la, il est arrive, il est sur mon PC, il 
s'appelle F1 Racing Championship... 



IfflBBBai 




■ LA PLAGE Un petit tour du cote du bac a sable de temps en temps, ca empeche d'attraper 
la grosse tete. Une lecon que certains pilotes de course n'oublient jamais. 



Et il est bien au moins ? Du caime, 
on a quatre pages pour en parler ! 
De ca et du reste. 

Circuit test 

Comme d'habitude, lorsqu'il 
s'agit de tester un jeu de Forrnuie 1, 
il n'y a pas 36 solutions : direction 
le circuit monegasque a bord d'une 
Ferrari ou d'une McLaren et plein 




pot sur les routes, de preference 
ensoleillees, de la Principaute. 
Ce circuit ne revele pas seulement 
le talent des pilotes mais aussi la 
qualite de la realisation d'une 
simulation de Fl. Eh bien la, les 
premiers tours furent pour le moins 
laborieux. Meme pas le temps de se 
consacrer tranquiliement a I'etude 
des paysages princiers, la voiture 
etait deja dans le rail au premier 
virage. Bon c'est pas tres grave, 
meme Shumi s'en prend un de temps 
en temps. Oui mais voila, deux 
secondes apres, encore un rail en 
lieu et place de la piste. Un bon 
pilote doit posseder une capacite 
d'observation hors norme. 
C'est done la que je me suis rendu 
compte que les gens de chez Ubi 
Soft, contrairement aux autres, 
avaient modelise le circuit tel qu'il 
est dans la realite : etroit ! 
La longueur est evidemment 
toujours identique, c'est au niveau 




■ AU GARAGE Le garage vous propose 
toutes sortes de reglages possibles. 
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de la largeur qu'a lieu cette 
mauvaise blague. II faut done 
prendre de nouveaux reperes avant 
d'esperer faire peter un temps. 

Done quand on vous dit qu'il est 
difficile de depasser a Monaco, 
il ne faut plus dire : « Je m'en fiche, 
sur mon PC je les passe tous. » 
Maintenant, e'est absolument 
pareil. Est-ce vraiment un progres ? 
La question a ete posee aux 
responsables, iisez done I'interview 
du chef de projet. Quoiqu'il en soit, 



vous I'aurez devine, un pas a encore 
ete franchi en terme de realisme. 
Contrairement a Monaco GP, 
F1 Racing Championship dispose 
d'une licence FIA, ce qui a permis 
d'effectuer un veritable travail de 
fourmi sur tous les circuits pour les 
modeliser le plus finement possible. 
D'ou quelques changements 
concernant certaines trajectoires, 
sans parler des possibilites 
de depassement. En tout cas, 
le rendu est de tres bonne qualite. 



En fait, e'est meme du jamais vu 
a ce niveau, ils ont meme pousse 
le vice jusqu'a mesurer I'epaisseur 
des vibreurs. 

Moteur... Action ! 

Evidemment, de beaux circuits 
bien realistes, ga ne suffit pas a faire 
un jeu exceptionnel, mais e'est 
deja un bon debut. D'autant plus 
que posseder une licence FIA 
permet aussi d'utiliser toutes 
les donnees de la saison concernee, 



Les 

graphismes 
sontdetres 
haut niveau, 
e'est meme 
du jamais vu 
pour une 
simulation de 
Formulel. 



Aux f rontieres du reel 



Conduire une Formuie 1 dans les rues de Monaco releve de la folie. Grace a F1 Racing Championship, irous allez pouvoir connaltre ces sensations uniques sur le veritable circuit 
reconstitue ici au centimetre pres. Pour la premiere fois dans I'histoire du jeu video ! Si e'est pas un scoop... 



Rouge, impair et passe ! 



Hotnmage aux commissaires Le bout du tunnel 




Le virage le plus serre du circuit, a prendre 

a la corde et pas a ia legere, si vous voulez 
I conserver votre place et votre voiture en bon 

etat. Generalement, sur cette partie du 
I circuit, les voitures se suivent, et le depassement 

a cet endroit est fortement deconseille. 



Les commissaires de piste du circuit monegasque 
comptent parmi les plus reputes. II faut dire 
que vu I'etroitesse du circuit (surtout dans 
F1 Racing Championship), leurs interventions 
sont extremement perilleuses et indispensables 
pour la securite de la course. 



l_'£troitesse du tunnel est veritablement 
impressicnnnntc, surtout avec la vue interieure, 
la sensation de vitosse est grisante. par contre, 
pour ce qui est de doubler un concurrent, il faut 
bien preparer son coup. Ici pas de probleme : 
en essai libre, je suis tout seul. 
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Le realisme 

des circuits 

estteique 

maintenant, 

Hdevient 

difficile 

de doubler 

surcertaines 

pistes! 



en I'occurrence 1999, et de travailler 
avec les plus grandes ecuries. Et la 
encore, c'est du haut niveau : les 
voitures sont plus vraies que nature. 

L'enfer du bitume 

Et ca tourne comment tout ca ? 
Eh bien grace au nouveau moteur 
graphique dont beneficie F1 Racing 
Championship, ca tourne comme 
une Ferrari. L'impression de vitesse 
est presente et de grands moments 
de pilotage sont a prevoir, celui-ci 
etant tres aqreable. Les amateurs 
de ce type de jeu devraient done s'y 
retrouver, les autres aussi d'ailleurs, 
grace a une interface simple et bien 
pensee, qui ressemble furieusement 



Interview 



■ 



■ EN ARRIERE TOUTE Le danger venant 
souvent de derriere, j'ai d'adopte cette vue. 

a celle de Pro Rally 2001, en mieux. 
Elle permet d'adapter son niveau 
en fonction des aides au pilotage 
que sont TABS et I'antipatinaqe. 
Ouatre niveaux sont disponibles, 
de Simple debutant a Expert, mais 



STEPHANE DECROIX 

Chef de projet 

Pourquoi les passionnes de F1 ont-ils du 
attendre si longtemps entre Monaco Grand Prix 
et F1 Racing Championship ? 

La raison est simple ; nous arons du elaborer un nouveau 
moteur 3D physique et dynamique pour les prochains jeux Ubi 
Soft avant de pouvoir nous atteler au jeu lui-meme. Cela nous 
a pris huit mois environ. L'idee eta it de proposer un moteur 
tres en avance, ce qui nous a oblige a tout reprendre depuis le 
debut. Ensuite, le developpement nous a pris a nouveau huit 
mois : nous nous sommes rendus sur tous les circuits pour 
etablir des reieves GPS aftn de les modeliser tres prectsement. 
Contrairement a Monaco Grand Prix, F1 Racing 
Championship dispose de la licence FIA. 
Quelles nouvelles possibility cela offre-t-il ? 
Cela permet de s'ancrer dans la realite et surtout d'avoir moins 



de recherche en sous-marin : les logos et les infos sont 
accessibles plus facilement. Cela nous a permis d'avoir les 
vrais noms des pilotes et des ecuries et en meme temps, 
d'avoir leur contours. Elles ont valide ioutes les voitures. 
Pour vous montrer qu'ils font ca serieusemeit, Mc Laren 
nous a corrige la taille d'un numero sir une voiture : 
I'ecftelle etait 10 % plus petite ! 

Jamais le circuit de Monaco n'a paru aussi etroit... 
En nous rendant sur place, on s'est aperc.u que le circuit 
etait tres etroit et ce n'etait pas l'idee gu'on en avail ! 
Sur le moment, on a ete aussi surpris gue le joueur lorsqu'il 
va le decouvrir. A partir de ce moment-la, il a fallu prendre 
une decision : est-ce gu'on le modifiait ou est-ce gu'on le 
gardait tel gue! ? On a vote et on a prefere le garder conforme 
aux releves GPS. C'est done actuollement la modelisation 
la plus fidele jamais faite. C'etait tres drole d'ailleurs, pour 
faire les reperages, c'etait pendant les courses et on faisait 
ca la nuit entre trois et cinq heures du matin ! 



c'est une infinite de variantes 
qui sont disponibles, puisque tout 
ou presque, est parametrable. 
Par exemple, les dommages sont 
pris en compte de maniere realiste 
ou semi-realiste si tei est votre 
choix, idem pour I'usure des pieces 
mecanigues. N'est-il pas formidable 
de pouvoir perdre une course pour 
casse mecanique dans le dernier 
tour (NDLR : Oui Bertrand, c'est le 
mot, formidable...) ? De la vraie 
Formule 1 en somme ! Ce petit cote 
super-simulateur est renforce par 
le menu reglement qui concerne 
d'autres aspects de la vie d'un pilote 
de Formule 1 : 1'utiiisation de la 
voiture de reserve, de la quantite de 
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Decouurez 1'ensemble 
de nos jeux on-line 




...et gagnez de nombreux lots I 



En quelques dies, vous accedez a I'ensemble de nos jeux sportifs. 
Inscrivez-vous, pronostiquez ou testez vos connaissances sportives 





Gagnez le Jeu PP WORLD. GRAND PRIX*. 
sn partirapant a Fantasy. F1 



Retrouvez aussi tous les resultats sportifs sur le 3615 sports.com 



TEST 




Sans aucun 
doute une belle 
reussite, 
F1 Racing 
Championship 
devient illico 
la nouvelle 
reference 
du genre. 
Des graphismes 
a couperle 
souffle, une 
excellente 
jouabilite, une 
partie technique 
complete sans 
etre prise de 
tete, un realisme 
jamais vu, 
tout est au top 
dans cejeu. Un 
coup de vieux 
assure pour ses 
concurrents. 
Dommage qu'il 
ne puisse pas 
deja exister 
avec les 
parametres de 
la saison 2001. 



■ BADABOUM Moins d'appui egale une plus 
grande vitesse de pointe : pan, plus d'aileron. 

pneus autorises par Grand Prix, des 
departs anticipes et autres respects 
des drapeaux en course. Bref, tout 
ce qui peut transformer votre 
paisible week-end en casse-tete. 

Les roues de la fortune 

En revanche, pas de grosse 
surprise concernant les modes de 
jeu. La Course simple, le Grand Prix 
qui comprend Seances d'essai, 
Warm Up et Course, le Championnat 
avec ses 16 grands prix et un mode 
Time Attack pour s'entraTner. 
II existe aussi un mode Essai prive 




■ UN TEMPS DE COCHON Sous la pluie, le jeu est encore plus beau, regardez ce del, ainsi 
que les rainures des pneus... Mais attention aux freinages egalement ! 



qui permet d'observer la validite 
ou la stupidite de certains reglages. 
Non seulement les fondus de 
mecanique s'amuseront comme 
des petits fous, mais les autres 
apprendront rapidement, a 




■ LES RETOURS DU DIMANCHE SOIR Tant de 

rien de bon. Attention aux accrochages si vous 



voitures sur cette petite route, ca ne presage 
voulez voir la fin de la course ! 



Le verdict Ft Rs tnpionsl 


COMPARATIF 

m n racing 

CHAMPIONSHIP 

Cejeu s'impose d'emblee pour tputes 
ses qualites. tant an niveau graphique que 
pour sa joualiilile. Foncez ! 

■ GRAND PRIX 3 

Jn bon jeu, lolaiemenl depasse 1 par 
les tenements bien sitr, mais qui peut 

■ F1 2000 

tin prodult grand public qui benefice des 
dunnees de le saison 2000. En revanche, il 
ne laul pas altendre une grande precision. 

■ F1 WORLD GRAND PRIX 

Un jeu qui sesitue entre arcade el 
simulation. Un peu drkevant. 


GRAPHISMES 

I'ambition du jeu. Des circuits reeonslftufa au millimetre ! 

□ 5 10 15 ▼ 


POUR : Une gualile de realisation bien 
au-dessus dels mnyenne (rjrapriisme. jouabilite, 
interlace...), qui releoue la concurrence a des 
armees-lumiere. 

CONTRE : On peut regretter la licence 2000 
et une grosse config pour jouer derails a fond. 


iEi 


AUDIO 

■ Jn effort semble avoir ete tail sur le son : le bruit des mDteurs, 

les pneus qui dr5 rapent : lout est impeccable. 

□ 5 ia t 


EN DEUX MOTS... 

Une excellente simulation de Formule 1, 
la meilleure a ce jour, celle qu'on 
attendait depuis longtemps. Jn jeu qui 
va satisfaire tous les publics ! 


1 il 


MULTIJOOEUR 

■ Ouetque 22 furieui sur une meme piste, ca vous dit ? Inutile de 
preciser que I'on est sur de s'amuser. 

5 IQ ▼ 
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condition de posseder un minimum 
de patience et de methode. Pas 
question d'essayer tous les reglages 
en meme temps, il faut proceder 
par petites touches et tester la 
modification pour la retenir ou non. 

Repetons-le, ce n'est pas si 
complexe que ga et rien n'est plus 
plaisant que de courir sur une 
voiture reglee par ses propres 
soins, apres avoir jongle avec les 
pneumatiques, ['essence, I'aero, les 
rapports de boTte et la repartition 
du freinage, la hauteur de la caisse, 
etc. Mais il n'est pas question de 
rester enferme des heures au 
fond d'un garage, allons vite faire 
un tour de piste au soleil. Ah, tiens 
non, il pleut ! Forcement puisque 
le jeu gere aussi la meteo... 
Et des parties Multijoueur a 22, ga 
vous dirait ? Evidemment, une belle 
configuration est plutot conseillee, 
mais la, franchement, le jeu en vaut 
la chandelle. ■ 

- Bertrand Pomart 



Specifications 



PROCESSEUR ET MEMOIRE 

■ MINIMUM ■ Pll-300MHzS64Mi 

■ RECOMMANDE tt - ■■■ PII-400MH' £ 12BMI 

■ BECOMMANOE. --.-;-.-. PII-SOO VH; 5 126 Mi 



POSSIBILITES GRAPH IQUES 

■ Acceleration logicielie 

■ Direct 3D 

■ OpenGL 
POSSIBILITES SONORES 

■ EAXfSBLiue!) 

■ Dolby Surround/Digital 



POSSIBILITES MULTIJOUEUR 

■ NOMBRE MAXIMUM DE JOUEURS 

PC 5EUL 1 - LAN 8 - INTERNET 22 

■ CD NECE5SAIRE PAR JOUEUR </ 

■ CONNEXION MINIMUM 56kbps 
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Des chefs-d'oeuvre a ce prix-la, on ne s'en prive pas. 



Offrez-VOUS le grand jeu ! Pour 99 francs* seulement, la collection LucasArts vous propose des jeux 
d'une qualite exceptionnelle ! Combattez I'Empire aux cotes de la Rebellion dans Force Commander" et plongez au cceur 
de la guerre froide avec Indiana Jones™ et la machine infernale™. Deux nouvelles stars dans la collection d'art la plus abordable : 
les collectionneurs de chefs d'osuvre vont encore y gagner. 





g lig 



LE JEU DEVIENT UN ART 



Collection 

LucasArts 
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Hostile WC 



Hostile Waters: Antaeus Rising I Participez a une guerre-spectacle. 



EDITEUR Ubi Soft ■ DEVELOPPEUR Rage Software ■ GENRE strategie ■ JOUEUR(S) 1 ■ PUBLIC 13 ans et + ■ PRIX env. 300 F 






■ 21 missions 

■ 20 unites adverses 

■ 4ansde 
developpement 


■ beta 

■ retours sous Windows 

■ incompatibility 




www.antaeusrisingxom 



Hostile 
Waters a un 
cote tres 
« televisuel ». 
L'intpression 
de revoir des 
images de 
guerre deja 
vuesalatele. 



En cherchant « Hostile Waters » 
sur Internet, on trouve une 
demo technologique annon^ant 
fierement une date de sortie 
pour le debut de I'annee 1999. 
Eh oui, Rage Software, qui a ete 
Tun des premiers developpeurs 
a vraiment exploiter la 3D, rend sa 
copie avec deux ans de retard. 

Hostile Waters : Antaeus 
Rising ne s'est pas toujours 
appele ainsi. Au debut, il se 
nommait juste Hostile Waters. Peut- 
etre sont-ce les rires tonitruants de 
fa redaction de Gen4, qui s'evertuait 
a prononcer « Hostiles Ouateres », 
qui ont provoque ce rajout de 
derniere minute. Mais se moquer 
d'un jeu a cause de son titre, c'est 
un peu comme se moquer de 
quelqu'un qui aurait eu la mauvaise 
idee de s'appeler Jean Bonneau ou 
- merci de rajouter ici votre « M. et 
Mme » prefere -, c'est mesquin, b§te 
et cruel, mais que voulez-vous, on 
ne se refait pas. Ouoiqu'il en soit, la 
cinematique d'intro de Hostile 
Waters (mon Dieu, aidez-moi : je ne 
vais jamais reussir a finir cet article 
sans placer un jeu de mots bien 
gras...) met rapidement les choses 
en place. En 2032, le monde est 
parfait. Oui, Madame. II n'y a plus 
une arme sur terre, les hommes son! 
unis, plus de haine, plus de guerres, 
que du bonheur. Certaines rumeurs 
feraient meme etat de frites servies 
quotidiennement a la cantine. 
C'est dire. Mais probleme : quelques 




■ BOUM BOUM Si vous ne planifiez pas vos assauts, vous serez 
immerge au cceur de Taction (et des explosions!). 
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Bande de potes 



; Plus on a d'energie et plus on a d'equipiers. En prime, iis vous envoient leur CV ! 
Attention, ils sont morts. Mais I'Antaeus les fait revivre : vive la nanotechnologie. Portrait. 



Borden Jr. Patton 



Ransom 




Quel temperament ! 
Elle a opere14ans 
pour la Marine anglaise 
et nesouffre d'aucune 
sequelle ! Fille de 
diplomate, elle rejoint le 
projet Anta?us en 2010 au 
departement destruction. 
ENedecede deux ans 
plus tard... Son retour 
a la vie ne iuifait pas 
particulierement plaisir... 



Alors lui, vous allez 
I'entendre en vol. 
Veritable machine a 
vannes, on ne connaTt 
pas du tout son passe. 
Neen 1965, il rejoint !e 
projet Antaeus en 2005. 
II meurt sept ans plus 
tard, alors qu'il menait de 
front I'assautd'une 
forteresse... Heureux de 
revenir pour guerroyer. 



Fi Is unique, Ransom 
aime officieren solo. 
Sa mere est decedee dans 
un incendie quand 11 avait 
cinq ans et son pere 
est mort a la guerre deux 
ans plus tard. Aviateur 
hors pair, il detient un 
n ombre de records 
d'aviation impressionnant 
II s'engage dans I'armee 
a I'age de18 ans... 



vieux roubiards assoiffes d'arqent 
et de pouvoir, qui etaient quelques 
annees avant des multimilliardaires 
hyper puissants, branchent 
Cherie FM et se prennent un vieux 
coup de blues : « Le monde, c'etait 
mieux aavaaant .» 

Comme ils ont garde quelques 
tromblons et avions de querre sous 
leurs matelas, ils declarent la 




guerre. Le monde sans arme est 
demuni. II ne lui reste plus qu'a 
utiliser la nanotechnologie pour 
construire des armes et eviter de se 
faire ecraser d'un coup d'un seul. 
La nanotechnologie permet de creer 
tout et n'importe quoi a partir 
de presque rien : de la poussiere, 
du Scotch, un trombone et hop : 
un bombardier atomique. 



■ CONSPIRATION Les anciens puissants 

competent pour controler le monde. 

La bestiole capable de cet 
exploit, c'est I'Antaeus, une sorte de 
Titanic super moderne capable de 
flotter et de fabriquer des armes. 
Premier point positif pour le jeu 
de strateqie de Rage : un scenario 
en beton arme, qui evolue 
reellement et comporte son lot 
de rebondissements. Et comme 
le tout est servi par des scenes 
cinematiques tres bien faites, 
on ne va pas s'en plaindre. 

Du sang a la une 

Pour vaincre les mechants, il va 
falloir proceder a une vraie quete 
d'energie. Avant chaque mission, 
I'Antaeus part avec une enerqie 
embarquee comparable a celle d'une 
pile de 1,5 volt (et pas une Duracell). 
Avec qa, le navire est capable de 
pondre deux avions et une sorte 
de tank a tete chercheuse, capable 
de recycler I'energie. Des qu T on 
avance un peu, on se rend compte 
qu'il est tout simplement impossible 
d'atteindre ses objectifs sans 
proceder auparavant a un important 
travail de recyclaqe. Plus on en a, 
plus on construit d'avions, 
d'helicopteres et de vaches volantes 
pour trucider I'ennemi (NDLR : Oui, 
Thomas, on sait que tu I'aimes ta 
vache dans Black & White...). 
De meme, pour affaibiir celui-ci, il 
vaut mieux commencer par detruire 



Hostile Waters 
a un cote 
tres «tele». 
Interface dans 
tous les sens, 
effet de «scan» 
sur tous les 
batiments, effet 
de « neige » lors 
du changement 
de camera, tout 
cela pourrait 
facilement 
figurer dans 
(I'excellent) 
dossier cinema- 
jeux video 
present dans ces 
pages. Le jeu 
beneficie d'un 
tres bon 
scenario SF 
et off re une 
multitude de 
choix tactigues. 
Alors, oui, on se 
marre bien, mais 
on se rend vite 
compte que ses 
concurrents, 
qui possedent 
tous un mode 
Multijoueur, 
sont legerement 
meilleurs... 
Un bon jeu mais 
sorti trop tard... 




I STARSHIP TROOPERS ! II semblerait que nos amis aliens viennent nous dire un petit 
coucou. Saluons-les. Et trucidons-les aussi, pour la forme. 



■ ET HOP, ON RECYCLE Recyclez vos propres armees ! Un avion 
un peu faible ? Et hop ! En machine ! Et il ressort comme neuf. 
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ses machines et ses reserves 
auparavant. Sinon, on arrive avec 
quarante-douze helicos et le petit 
malin en construit quarante-treize 
en quelques secondes. Et hop, 
Game Over. C'est done a une 
veritable bataifle de I'epice 
(euh, pardon, je m'ai cru dans Dune. 
Je rectifie : de I'enerqie) que Ton 
se livre dans Hostile Waters. 

Un f utur paradisiaque 

La ou le jeu fait fort, c'est dans la 
liberie tactique qu'il offre pour finir 
les missions. Vous pouvez par 
exemple planifier a I'avance tous 
les mouvements de vos troupes et 
regarder vos ordres s'executer. 
Vous pouvez aussi, et c'est surement 
ce que feront les « quakeurs », 
choisir de commander le plus 
puissant fieuron de voire escadrille, 
et demander aux autres de vous 
suivre comme dans un bon vieux 
shoot. Vous pouvez enfin choisir de 
commander les vaisseaux un a un 
selon la situation. Bref, un sentiment 
de liberte qui fait vraiment du bien. 
Mais le plus plaisant est peut-etre 
un element purement formel. 
Avec I'affichaqe en temps reel de 




■ L'AUBE ? Le cycle du jour et de la nuit est respecte, pour de tres beaux effets. N'oubliez pas de mettre I'ombre 
a profit et de vous metier des zones mal eclairees. C'est une composante tactique, petite mais notable. 




■ AU BOULOT! Ce tank est une sorte d'aspirateur a energie. 
Absolument indispensable pour se sortir d'une mission. 



la distance par rapport a I'ennemi, 
des effets d'interface dans tous les 
sens, un effet de « neige » lors du 
changement de camera, et les 
equipiers qui jurent des qu'ils ont 
abattu un ennemi, Hostile Waters a 
un cote tres « televisuel » et donne 
I'impression de revoir des images 
de guerre deja vues a la tele. Mine de 
rien, cela permet une meilleure 
immersion et c'est tres reussi. 
Techniquement le jeu s'en 
sort bien. Le moteur n'est pas 
extremement detaille, certes, 
mais le fourmtllement permanent 
d'animations a I'ecran arrive a le 
rendre plus « jeune » qu'il n'est. 
De plus, le jeu gere parfaitement les 
conditions climatiques et le cycle 
du jour et de la nuit. Cependant, 
une question, cruciale, subsiste : 



et le Multijoueur, il est passe oil, 
le Multijoueur ? Et la, pas de 
reponse et c'est bien dommage, 
car il possede pourtant un vrai 
potentiel... II en ressort un jeu de 
strategie qui necessite, certes, 
un petit temps d'apprentissage 
(le tutorial est clairement incomplet) 
mais permet des parties bien fun, 
notamment grace a la grande 
liberte tactique qu'il accorde 
pour finir les missions. 
Sans revoiutionner le genre, 
Hostile Waters plaira sans probleme 
a tous les fans de strategie temps 
reel, et devrait meme convaincre 
quelques profanes. II sort 
malheureusement un an trop tard 
pour provoquer I'evenement, 
et c'est bien dommage... ■ 
-Thomas Diouf 



Specifications 



PRQCESSEUR ET MEMOIRS 

■ MINIMUM Er. -:. P1I-266 MHz £ 64 Mo 

■ RECOMMANDE ^ a] PII-350 MHz i, 128 Mo 

■ RECOMMANDE c-:-.^ fc- PIII-600 MHz & 1Z8 Mo 



POSSIBILITES CRAPH1QUES 

■ Acceleration logic I el le 

■ Direct 3D 

■ 3dfi 

■ OpenGL 
POSSIBILITES SONORES 

■ EAXtSBLIve!) 

■ Dolby Surrotind/Dlqltal 



POSSIBILITES MULTIJOUEUR 

■ NOMBRE MAXIMUM DE JOUEURS 

PC SEUL I - LAN - - INTERNET - 

■ CD NECESSAIRE PAR JOUEUR 

■ CONNEXION MINIMUM 



L<e verdict Hostile Waters : Antaeus Rising 


COMPARATIF 

■ SACRIFICE 

Magnilique el passionnant en Solo, il offre 
un mode Multi particulierement Joulssf. 

■ GROUND CONTROL 

Passe un peu !rop inapercu. 

■ HOMEWORLD : 
CATACLYSM 

jouabilite et de beaute graphique 
» HOSTILE WATER : 
ANT.CUS RISING 

Pas de Multi. 


GRAPHISMES 

■ C'est beau, msi: beauojui. ■ ■ ; " n rjialfere tie 

strategie kmps reel. Le cote « telew donne un wrai coup de jeune. 
a 5 io 


POUR : Un cote tele Ires plaisanL Une vraie 
liberte dans les thoix ta cliques. Un vrai scenario. 
Oes scenes cinematiques reussies. 

CONTRE : Musique ratee. pas de mode 
Multijoueur, un tutorial un peu juste... 
Un moteur honnete mais un peu vieillot. 


i m 


AUDIO 

■ Musique insupportable 1 Mais tres bons bruitages et voi* 
digitatisees reussies. La sensation d'immersion lui doit beaucoup. 

O 5 10 ▼ 


EN DEUX MOTS.. 

C'est un bon jeu, soil. II aurait surement fait 
sensation il y a un an. Malheureusement, 
il ne supporte pas la comparaison avec 
Ground Control ou Sacrifice... 


i m 


MULTIJOUEUR 

■ Pas de Multijoueur I Duel dommage 1 Le jeu se preterait pourtant 
parfaitement a on mode Multi... Peut-etre qu'avec un patch... 


14/20 
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CREATION MUSICALE ET MP3 
A PRIX TRES SPECIAL 1 



CREATION MUS 



►► HIPHOP SUPERPACK 



DJ DESK 

MX, scratch: 



99 F* 



RECORDING STUDIO 
IMCLUS 2500 SAMPLES 



►► RAVE 2 




16 PISTES D'ENREGISTREMENT 
AUDIO! 



149 P 



BOITEARYTHMEINTEGREE 

STUDIO D'EFFETS, 

TIME STRETCHING, 

INCLUS3500 SAMPLES 



►► DANCE EJAY SUPERPACK 99 F 
►► RAVE EJAY SUPERPACK 99 F 

►► DANCE EJAY 2+ 149 F* 




►► MP3 STATION PLUS 

Le logiciel indispensable pour gerer ses mp3. 
Simple efficace & ultra-complet il permet de 
telecharger, ecouler, encoder, enregistrer, 
graver, copier, compiler, archiver ses mp3... 

149 F* 



TELECHARGER, ECOUTEF 



Netzik / MP3 Mag. 

T ' "Simple, Efficace 
et ultra complet. 
Le classique des 
classiques" 

18/20 



'tK SUK CD AUDIO ET CD-ROM 



www.ejay.fr 
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Cossacks I Envoyez des milliers de cavaliers vers une mort certaine. 



■ EDITEUR Focus Marketing ■ DEVELOPPEURGCS Game World ■ GENRE strategic ■ J0UEUR(S)1a8 ■ PUBLIC 14 ans et + ■ PRIX emi. 350 F 



Apres Sudden Strike, Focus 
Marketing lance un nouvel assaut 
avec Cossacks, un jeu de strategie 
en temps reel qui propose 
rien de moins que vous faire mener 
toutes les guerres des temps 
modernes. Ca sent la poudre! 



u: 



In grave probleme est en train 
d'envahir le petit monde 
heureux du jeu PC : la surpopulation. 
Aux debuts du jeu video, c'etait un 
peu comme a 1'aube de I'humanite : 
quelques petites tribus clairsemees 
s'ebattaient joyeusement sur un 





■ FOURM1UERE On n'atteint peut-etre pas encore les 8 000 personnaqes a I'ecran, mais je 
pense qu'on s'en rapproche fortement. Et le controle des naissances? 



■ PILLEURS ET ACCAPAREUR5 La possibility de s'emparer des armes 
de I'ennemi est I'une des mellleures options du jeu. 



territoire riquiqui, et ga suffisait 
a notre bonheur. On envoyait 
qaiement soldats, chars d'assaut, 
Ores, ogres a deux tetes ou 
fantassins casques par groupes de... 
ouh la !, au moins neuf ! Et on 
participait a des melees sanglantes 
opposant non pas des centaines, ni 
meme des milliers, mais des dizaines 



d'unites ! Mais, depuis, une terrible 
explosion demographique fait rage. 
Les premiers symptomes sont 
apparus avec Starcraft et ses hordes 
de Zergs, puis tout s'est accelere : 
Sudden Strike et ses centaines de 
petits soldats, Sacrifice et ses 
dizaines de monstres sautillant, 
sans compter tous ces univers 
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Les Trois Royaumes/Cossacks : le match 



lis sont en 3D isometrique, ce sont les fils spirituels de The Age of Kings, mais lequel des deux met I'autre KO ? En clair, choucroute ou rouleaux de 
prmtemps, coup de botte ou karate, schnaps ou the 7 line fois rassasie, lisez ce qui suit ! 



Cossacks 



Les Trois Royaumes 




En fait, ils ne s'adressent pas au meme public : Les Trois 
Royaumes beneficie d'un systeme de gestion et d'upgrades 
facile, simple, original et accessible alors que celui de Cossacks 
se rapproche plus de celui de The Age of Kings. II permet de se 
deveiopper et d'en venir aux mains rapidement. L'intelligence 
artificielle et le pathfiding des deux jeux se valent : I'adversaire 



utilise les formations dans Cossacks, et mene des sieges dans 
Les Trois Royaumes. Au niveau design, le jeu d'Eidos est 
peut-etre plus jail que celui de Focus. En resume, Cossaks 
beneficie d'une resolution des combats tres fouillee 
mais d'un systeme de gestion qui a vecu, contrairement aux 
Trois Royaumes. II y en a done pour tout le monde ! 



persistants et leurs millions de 
fideles. Et au lieu de calmer le jeu, 
Focus jette de I'huile sur le feu en 
permettant aux joueurs de gerer 
chacun jusqu'a 8 000 unites ! 

Sous la mitraille 

Cependant, malgre cela, la 
surpopulation ne sera bientot plus 
qu'un mauvais souvenir. Si ce sont 
jusqu'a 8 000 unites qui pourront 
etre presentes a I'ecran en meme 
temps, le jeu vous encourage a 
pratiquer sur elles une telle politique 
de decimation que, partis cinq cents, 
e'est a trois ou quatre que vous vous 
retrouverez au port (ou ailleurs) 
-et encore, avec de la chance ! A 
premiere vue, Cossacks se presente 
comme un enieme clone d'Age of 
Empires - en 2D vue d'avion, avec 



plein de petites unites dont ('unique 
but est de mourir pour votre plus 
grande gloire en rejouant quelques- 
unes des plus celebres batailles de 
I'histoire. En realite, les ambitions 
de ce soft vont un peu plus loin. 
Comme Sudden Strike, Cossacks ne 
s'adresse pas vraiment au grand 
public mais plutot aux fans hardcore 
de strategie, ceux qui se sont 
eclates pendant des heures 
(que dis-je, des mois, des annees) 
sur Panzer General. Non qu'il utilise, 
comme ce dernier, une interface 
antediluvienne ou des graphismes 
indigestes, mais il se propose de 
transformer le joueur innocent en 
veritable stratege. 

Contrairement a Sudden Strike, 
Cossacks n'a pas completement 
abandonne la partie gestion, 





I JUSQU'AU DERNIER Dans Cossacks, jeu tres realists, la mobilite des troupes compte 
moins que savoir tenir - et garder - une position. 



■ VETERANS Ecoutez bien les judicieux 

conseils de vos subordonnes. 

ce qui rejouira sans doute ceux dont 
la fibre guerriere se double de 
i'ambition du batisseur. II n'en reste 
pas moins que ce sont des tresors 
de ruse qu'il faut deployer des 
les premieres missions pour esperer 
survivre cinq minutes. 

Matiere grise 

Ainsi, la premiere mission vous 
met dans la peau de Thomas Cook, 
celebre chasseur de pirates. Eh bien 
tous ceux qui tenteront de jouer 
bourrin finiront tres mal et tres 
mouilles ! La methode employee par 
les developpeurs pour nous forcer 
a la subtiiite est simple : Cossacks 
alterne les missions a la Age of 
Kings, oil il faut construire de belles 
bases bien structurees 
(avec cathedrales, academies, 
forges, mines, etc.) afin d'obtenir les 
unites les plus avancees avant 
d'attaquer, et les missions a la 
Sudden Strike oil Ton doit se 
debrouiller avec les unites donnees 
au depart et eventuellement 
quelques renforts. La ruse etant de 
nous placer quasi systematiquement 




Qu'est-ce qui 

differencie Cossacks 
des autres jeux de 
strategie ? 

Cossacks se deroule 
sir une bien plus 
grande echelle que 
ses concurrents. Notre 
systeme economique est 
unique: les soldats 
mangent, touchent une 
solde, I'artillerieetles 
fusiliers ne peuvenl pas 
se battre sans fer ni 
charoon... En outre, 
nojs utilisons reellemenl 
le relief comme 
un element strategtque 
a part entiere. 
Quels sont les jeux 
de strategie qui vous 
ont inspires ? 
Nos jeux preferes sont 
Warcraftll.Starcraft 
et Total Aniriilation, et 
nous avons bien sur 
beaucoupjouea Age of 
Empires. Pour nous, ce 
sont des jeux importants 
qui ont marque 
revolution du genre 
-meme si nous avons 
essaye de faire mieux. 
Comment decririez- 
vous ['intelligence 
artificielle du jeu? 
Elle est tres rusee et se 
veut la plus realiste 
possible. Elle est capable 
de mener non seulement 
des assauts en masse 
mais aussi d'utiliser 
toutes les resscurces 
de l'infanterie T dela 
cavalerie el de 1'artillerie. 
Elle est tres consciente 
du relief et, surtout. 
elle est capable de 
combiner attaqueet 
defense, ce qui est 
tres rare. Les joueurs 
imprudents vont 
etre surpris ! 



Grande 
nouveaute 
en strategie: 
vos hommes 
mangent 
et reclament 
une solde. 
II etait temps ! 
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On est presque 
etonne d'aimer 
Cossacks : 
des graphismes 
vieillots, une LA. 
de base, un 
donageserviie 
de The Age of 
Kings, ce soft 
paraissait bien 
mal habille 
pourf'hiver. 
Et puis devant 
tant d'unites, 
de possibilites, 
de soin apporte 
aux campagnes, 
tl faut se rendre 
a I'evidence, 
I'eieve n'est pas 
loin de depasser 
le matt re. 
Cossacks, avec 
son concurrent 
Les Trois 
Royaumes, 
restera sans 
doute comme 
le dernier 
classiquede la 
strategie en 2D. 



en position d'inferiorite numerique 
par rapport a I'ennemi. N'etant pas 
le plus fort, il faudra, pour survivre, 
etre le plus malin ! 

Pour ce qui est de la gestion, 
Cossacks (jeu tres mal nomme : 
si les Cosaques sont bien presents, 
ce ne sont pas moins de 16 nations 
differentes dont il nous faudra 
defendre les couleurs) reprend 
I'esprit et I'interface d'Age of 
Empires. Tout fonctionne par arbre 
technologique, batiments-cles et 
upqrades progressifs d'unites 
(300 en tout), avec une serieuse 
difference tout de meme : pour plus 
de realisme, des ressources telles 
que Tor et la nourriture baissent 
en permanence, « consommees » 
par vos troupes avec une belle 
avidite. A vous de veiller 
a un approvisionnement suffisant, 
d'autant que, autre nouveaute, 



vous pourrez utiliser des troupes 
de mercenaires qui passeront a 
I'ennemi si vous ne pouvez plus 
les payer. Cossacks propose aussi 
des unites originales et, a ma 
connaissance, jamais employees, 
comme les montgolfieres ou les 
soldats du genie. 

Clone ou pas clone ? 

Decidement, ce jeu n'a rien 
d'un bete clone, et se montre meme, 
selon moi, plus interessant que 
The Age of Kings sur le simple plan 
du scenario, avec des campagnes 
bien plus prenantes et dedicates que 
celles de son modele avoue, un peu 
trop « tous publics ». II n'est bien sur 
pas exempt de defauts : comme ces 
renforts et unites a defendre dont 
on ne peut pas prendre le controle, 
une intelligence artificieile un peu 
vieillotte et la 2D qui lasse : depuis 




■ SIGNE DE PISTE On peut tracer a I'ecran 
le chemin que doivent suivre les troupes. 

Ground Control, Homeworld ou 
Earth 2150, on s'est habitue a 
pouvoir zoomer et tourner a 360° 
autour des unites. Loin d'etre un 
gadget, cette fonction 3D fait 
desormais partie de ia strategie 
temps reel. Cossacks {et, avec lui 
le tres bon Les Trois Royaumes), 
est certainement le dernier auquel 
on pardonnera ce passeisme. ■ 
- Remy Coavec 



Le verdict Cossacks 


COM PA RAT IF 

■ SACRIFICE 

Beau el jubllatolre en Solo com™ en 
Multi, Sacrifice Est I'un rft nos chouchous 
du moment . Acfielez-le vite ! 

■ GROUND CONTROL 

Le pionnier de la 3D en strategie Aucune 
gesllon de ressources mais un intent el 
une beaute qui compensent larqemenl. 

■ LES TROIS ROYAUMES 
Une bonne surprise !Un jeu plus orients 
gestion que strategie qui off re plein de 
nouveautis et un univers inedit : la Chine 1 

■ COSSACKS 

Profond. novateur et bien equillbrS. 
il rejouira les stra leges en depit 
desa complexity. 


GRAPHISMES 

■ Du Age of Kings ni plus ni moms, ce qui. en 2001. n'est vrairnent pas 

5 I" ▼ 


POUR : Tres realTste. parfaitemeni 
fluide quel que soft le nombre d'unites 
a I'ecran, bien equilibre, ei des campagnes 
vrairnent interessantes. 

CONTRE : Pas rJe 30. 1.A. banale, trop 
d'unites sarnies » rantrolees par i'orrjinateur. 


l m 


AUDIO 

ol Kings. II n'elait pas possi&le de juger la localisation trancaise. 
o s 


EN DEUX MOTS... 

Prenant et difficile, en depit d'un cote 
vieillol. Cossacks rejouira les strateges 
emerites et leurs amis du Net. 
A deconseiller aux Napoleon du dimanche. 


1 H 


MULTIJOUEUR 

5 10 
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Specifications 



PROCESSEUR ET MEMOIRE 

■ MINIMUM.: .... PZOOMHz !-. 16 Mo 

■ RECOMMANDE .:: P200 MHz £ 32 Mo 

■ RECOMMANDE :,., ■-; it P4SO MHz & 64 Mo 



POSSIBILITES CRAPHIQUES 

■ Acceleration iogicielle 

■ Direct 3D 

■ 3dfx 

■ OpenGL 
POSSIBILITES SONORES 

■ EAX (SBLive!) 

■ Dolby Surround/Digital 



POSSIBILITES MULTIJOUEUR 

■ NOMBRE MAXIMUM DE JOUEUR5 

PC SEUL 1 - LAN 8 - INTERNET S 

■ CD NECESSAIRE PAR JOUEUR ,- 

■ CONNEXION MINIMUM 56 kbps 
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TEST 



Le fun, c'est serious ! 

Serious Sam I Le quake-like bourrin et plein d'humour est de retour. 

■ EDITEURTake2 ■ DEVELOPPEUR Croteam ■ GENRE quake-like ■ J0UEURfS)ia16 ■ PUBLIC 12 ans et + ■ PRIX env. 200 F 



Pour tons ceux qui n'en peuvent 
plus d'attendre Duke Nukem 
Forever, il existe une alternative : 
Sam le serieux ! Avec son heros 
macho, son humour decafe et son 
action frenetique, ce jeu a tout pour 
plaire aux fans du blondinet 
pourfendeur d'aliens libidineux. 

Apparemment, Croteam, I'equipe 
de developpement de Serious 
Sam, est constitute de furieux 
irreductibles de Duke Nukem et de 
Doom. Quand ia plupart des editeurs 
travaillent sur des jeux s'inspirant de 
Half-Life (avec action ET aventure 
a la cle), ils choisissent, eux, de 
revenir a la source du doom-like. 
Mais si, rappelez-vous : avant 
Half-Life, un bon quake-like 
consistait a exterminer a I'aide 
d'outils divers et varies (fusil, 
lance-roquettes, trongonneuse) les 
ennemis peuplant des niveaux 
labyrinthiques. Une fois ceci fait, ii 
ne restait plus qu'a passer au niveau 
suivant et a continuer le massacre. 
Un qameplay limite, done, sauve par 
le plaisir primaire que Ton pouvait 
prendre a flinquer a coups de fusil 
a pompe les nombreux ennemis qui 
vous sautaient dessus au detour 
d'un couloir. C'est exactement ce 
genre de sensation que cherche a 




ressusciter Serious Sam. Mais peut- 
on oublier ainsi !es acquis qu'ont 
apporte Half-Life et consorts ? 
On ne peut pas dire que les 
vieux shoots 3D aient laisse un 
imperissable souvenir de variete et 
de beaute graphique, mais le moteur 
specialement concu pour Serious 
Sam (appele d'ailleurs le Serious 
Engine) pulverise d'emblee cette 
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tmmsm 

■ 16 niveaux 
IlOarmes 

■ 4joueursen 
£cran splitte 

■ 1 erwironnement 
graphique (Egypte) 



■ version test 

■ Instable 

■ bugs d'alfichage 

■ problemes au 
lancement 



reserve. C'est beau, voire tres beau. 
De nombreux effets speciaux sont 
geres, dont, en vrac, les reflets, 
le specular shading, )es portails ou 
le lens flare, et ils sont tous reussis. 
Vous aurez d'ailleurs I'occasion 
de pouvoir les admirer des le debut 
dans le menu. 

L'equipe de developpement 
n'a, a I'evidence, rien laisse au 
hasard ; tout est parametrable, de 
1'apparence du heros, en passant par 
ie niveau d'hemoqlobine ou la taille 
des textures. Le debut du jeu en Solo 
confirme cette bonne impression : 
apres une rapide presentation de 




■ MORT ANNONCEE Votre viseur passe du vert a I'orange, puis au rouge pour indiquer le 
niveau de saute des ennemis. La mort t'attend, camsrade... 



■ BOURRIN CALIN Ces especes de taureaux vous foncent dessus pour 
vous embrocher. La bonne nouvelle, c'est qu'ils s'ecrasent entre eux. 



102 Gen4 PC Avril 2001 



TEST 



Tout un monde a creer 



Croteam nous gate, puisque, en plus du jeu, sont Indus dans le CD Serious Editor et Serious Modeller, pour personnaliser lejeu 
i sa guise. Martyrise* yds petits camarades en leur infligeant des niveaux pas finis, tout laids et bourres d'ennemis ! 




SERIOUS EDITOR 

■ Un logidel similaire a Worldcraft qui permet, avec 
les elements du jeu d'origine, de creer ses propres 
niveaux avec comme seule limits son imagination 
(et celles du moteur !.). Vu les resultats avec Half-Life, 
on attend avec impatience les premieres maps ! 



SERIOUS MODELLER 

■ En ce qui concerne le Serious Modeller, il permet de 
creer de nouvelles skins, ainsi que des monstres et 
des objets. Par contre, il n'y aura probablement pas de 
traduction pour ces editeurs et ils sont relarivement 
complexes a utiliser. Bon courage ! 



I'histoire (pathetique, comme dans 
tout bon doom-like), on se retrouve 
immerge dans I'ambiance 
envoGtante de decors egyptiens a la 
Starqate. La vue porte loin sans 
probieme et le nombre de textures 
differentes affichees a I'ecran est 
impressionnant. D'un point de vue 
visuel, c'est done indiscutablement 
reussi. Mais, le qameplay, me 
direz-vous ? Eh bien, la aussi. 
Serious Sam se defend tres bien : 
on retrouve tout de suite avec delice 
des sensations familieres, avec des 
tonnes d'ennemis vous tombant 
dessus tandis que vous zigzaguez 



Une ambiance 
reussie, une 
intelligence 
artificielle 
simplette et 
des tonnes 
de combats 
sanglants! 



en les arrosant au fusil de chasse ou 
a la roquette. Les corps explosent, 
le sanq gicle et le fun est la, bien la, 
et c'est I'essentiel. 

Doom remis au gout du jour 

Malheureusement, si au niveau 
graphique, Serious Sam peut garder 
la tete haute par rapport aux quake- 
like modernes, c'est un peu moins le 
cas au niveau de 1'interet de jeu. 
Par exempie, les developpeurs 
insistent sur le fait qu'il est possible 
d'avoir plus de cinquante ennemis 
a I'ecran, contre une dizaine dans 
Half-Life. Oui, mais ces derniers 




iCeWintl Dale Heart oi Winter 
■ ED. Virgin Interactive ■ DEv". Black Isle 
Studios ■ GENREjeu de role ■ PRIX env. 200 F 




■ INTERIEUR NUIT La haute resolution 
rend enfin justice aux graphismes. 

En commencant a jouer, on se dit 
« Chic, enfin un add-on meilleur que 
I'original ! ». En effet, il reprend 
pas mal des nouveautes de Baldur's 
Gate II qui manquaient dans Icewind 
Dale, notamment la posslbilite 
d'augmenter la resolution bien 
au-dela de 640 x 480, ce qui le 
rend plutSt joll. Le scenario n'est pas 
mauvals du tout et de nouveaux 
personnages ont ete introduits. 
Helas, Heart of Winter souffre d'une 
duree de vie tres faible. On ne 

le recommandera done 
qu'aux fans absolus des 
produits Black Isle. R.G. 



Moon Project 



I ED1TEUR Ubi Soft ■ DEV. Topware Interactive 
■ GENRE strateqie 30 ■ PRIX env. 300 F 




■ OBJECTIF LUNE Arriverez-vous a 
conquerir notre pauvre satellite ? 

Cette mini-suite de Earth 2150 
(attention, ce n'est pas un add-on !) 
presente les memes qualites et souffre 
des memes defauts que son grand frere. 
A I'actif, une bonne 3D, des videos 
remarquables, une technologie oriqinale 
et un scenario excellent (toujours sur 
fond de fin du monde). Au passif, des 
graphismes tristes, un zoom tres limite 
et surtout, des objectifs de mission 
souvent peu clairs. Si vous faites partie 
des rares courageux a avoir fini 
Earth 2150 et a en 
redemander, jetez-vous sur 
Moon Project. Sinon... R.G. 
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Le but avoue de 
Serious Sam est 
de faire renaTtre 
les piaisirs 
simples des 
shoots 3D des 
temps anciens. 
Pari plus que 
tenu, mais 
c'est aussi 
sa faiblesse : 
en terme de 
gameplay, 
Serious n'innove 
en rien et 
rechauffe une 
vieille recette. 
A vous devoir, 
mais, comme 
dirait Ash 
(le heros d'Evil 
Dead), « A prix 
bas, les prix sont 
bas !». Environ 
200 francs 
pour quelques 
dizaines 
d'heures de 
defoulement 
primatre, ce 
n'est peut-etre 
pas si mal ! 



possedaient une reelle intelligence, 
probablement couteuse en memoire. 
tci, les ennemis sans cervelfe (au 
propre comme au figure...) foncent 
droit sur vous, sans consideration 
pour leur propre securite. 
La localisation des degats n'est 
pas prise en compte : inutile de viser 
la tete que certains ennemis 
tiennent d'ailfeurs dans leur main 
gauche ! De meme, bien qu'il y ait 
un choix raisonnable d'armes, 
elles n'ont pas la sophistication 
du canon a impulsion de Tournament 
ou des Snarks dans Half-Life. 
Cependant, ces defaults sont 
inberents au genre et sont vite 
oublies dans le feu de Taction. 

Multi man ami! 

Serious Sam propose aussi un 
mode Multijoueur. Et la, c'est la fete : 
il y a du classique (de 1 a 16 joueurs 
en reseau ou sur Internet, match a 



mmBM 



De bonnes references 



■ i l .ifcl'i.iHUiliiHJ W HWffBg tl' WH 'B i' ' 




' > ' 



iU H En plus d'un scenario pompe sur le pourtant 

I.-.U-.-4.-..J H piteux Stargate (un type teleporte dans 

l j P Be I'egypte ancienne), Serious Sam se targue 

j 0t d'hommages plus ou moins evidents a 



(la preuvi 
Doom, le 
ainsi que 



Doom et a Duke Nukem Forever. Ainsi, le heros 
porte lunettes noires et jeans dethires, 
^ passe son temps a eructer des insultes 
■ j<^^W^ et doi; h; e n ,-ivolr au rno'rs 2 de 0! 

s'arrete de tirer quand plus rien ne bouge). En ce qui concerne 
ii de chasse a double canon fait sa grande reapparition, et les bruitages, 
animations de certains ennemis, rappellent indubitablement 



Thonorable ancetre. Ah, nostalgie, quand tu nous tiens ! 



mort ou par equipe), mais aussi du 
« neuf » : vous pouvez jouer la 
campaqne solo en cooperatif ou 
affronter vos amis, jusqu'a quatre en 
ecran splitte ou via le Net ! Ce genre 
d'idee a mysterieusement disparu 
des shoots recents et c'est un vrai 



plaisir de les voir revenir, car latter 
du monstre a plusieurs n'a rien 
perdu de son charme. 

Au final, si vous ne comprenez 
pas le plaisir que Ton peut avoir a 
tuer des monstres a la chaTne sans 
interruption ni strategie, ce n'est 
pas Serious Sam qui vous fera 
changer d'avis ! Par contre, si vous 
etes un fan du genre, sa tres bonne 
realisation et ses nombreuses 
possibilites Multijoueur vous 
raviront, sans compter son prix 
qui en fait vraiment la bonne 
affaire du mois... ■ 

- Gary Laporte 




■ FIFIUE EN VUE Un mauvais point pour Sam : son univers manque de filles denudees. 
Les quelques-unes existantes etant plutot agressives. 



■ EXPLOSION Les harpies comptent parmi 
les ennemis les plus irritants du jeu. 



Le verdict 



Serious Sam 



COMPARATIF 

■ PROJECT IGI 

De Taction ceries, et de I 'infiltration. 
Un jeu rnagnifique. rythme el interessant. 

■ NO ONE LIVES 
FOREVER 



■ ELITE FORCE 

Ln univers fidelement recree, une twnm 
hisioire. une realisation eitremement 

SERIOUS SAM 

Du shoot sans cerrelle. On n'aralE 
oas m ca rJepuis des annees et ca ne 
nous rajeuni! pas ! 



GRAFHISMES 






AUDIO 

hems notammeni. Certains bruitages auraient pu etre plus travallles. 



MULTIJOUEUR 



POUR : L'humour decale du soft. Une action 
survoltee. Ambiance tres reussie. Difficile sans 
ii'i in;.;i:nble. Le mods Cooperatif. 

CONTRE : Gameplay limits. Ennemis 
agressifs mais demeures. Niveau* plutot courts. 
Animations peu conuaincantes. 



EN DEUX MOTS... 

Serious Sam seduira sans prableme les 
fans de Duke et autres Doom. Son prix, 
sa realisation soignee et la qualite" de son 
mode Multi sont ses principaux atouts. 
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Specifications 



PROCE5SEUR ET MEMOIRE 

■ MINIMUM: - P400MH 

■ RECOMMANDEe i PII-500 MHi 

■ RECOMMANDEe ..' = . PIJI-500lvil- 



POSSIBILITES GRAPHIQUES 

■ Acceleration logklelie 
S Direct 3D 

■ 3dfx 
OpenGL 

POSSIBILITES SONORES 

■ EAX (SBLive ! ) 

■ Dolby Surround/Digital 



POSSIBILITES MULTIJOUEUR 

■ NOMBRE MAXIMUM DE JOUEURS 

PC 5EUL 4 - LAN 16 - INTERNET IS 

■ CD NECES5AIRE PAR J0UEUR V 

■ CONNEXION MINIMUM 56kbps 
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1CHAINE ACTION ET SUSPENSE 



udus ete 




ij RUt la chaTne action 



Science-Fictian, Fantastique. Poranopil, Horreur... puis elle au 




selection de progromnres mortels : Policier, 
,„„ nlnicir SUR LE%BLE ET SUR 



■ccomber au plaisir 



It lo pent. Attention vous etes 



so prochaine victime. 



TEST 



Park'il le vaut bien ! 

Theme Park Inc. I Gestion de pare ^attractions pour megalos rigolos. 

I EDITEUR Electronic Arts ■ DEVELOPPEUR Bullfrog ■ GENRE gestion ■J0UEUR(S)1 ■ PUBLIC 8 ans et + ■ PRIX env. 300 F 




II existe des sadiques a cote 




desqueis les dingues de Quake III 


■ 200 attractions 


ou de Counter-Strike font figure 


■ 18 grands huit 


d'enfants de choeur... Ce qu'ils 


■ 3 environnements 


aiment en effet, ce n'est pas 




eparpiller leur prochain a coups 
de roquette, non e'est bien pire : 




■ finale 


e'est faire vomir les enfants sur 
des maneges qui vont trop vite. 


■ aucun bug constate 






www.simcoaster.cam 


■^ ersonnellement, glisser sur des 
* flaques de substance visqueuse 






a \a sortie de montagnes russes, 




ayant, d'allleurs, I'effrayante 




particularite de comporter 




dix-huit boucles, n'est pas une 




perspective qui me rejouit. 




Pourtant, il existe des malades pour 




lesquels e'est fe contraire. 




Et ga tombe bien pour eux, puisque 




Electronic Arts sort un jeu qui va 




S?,'CT^"iMBW 


Theme Park 


■■ 4fc~ * "^ 


Inc., e'est 




Theme 


Park World 


Plus : plus 


{('attractions, 


plus de 


■ BONHOMME DE NEIGE Ce bibendum est 


boutiques, 


un trampoline dans la zone polaire. 


plus de tout! 



leur permettre de donner libre cours 
a leurs pulsions immorales. 

Apres un surprenant Theme 
Park World (qui proposait, pour 
les incultes, de gerer un pare 
detractions), sorti il y a un peu plus 
d'un an, voici done la suite. On se 
souvient de I'inquietante capacite 
du premier episode a scotcher de 
maniere durable tous les fans de 
gestion a leur moniteur, il est done 



legitime de se demander s'il en est 
de meme avec cette suite ! Hola, 
mais ce serait ailer un peu vite en 
besoqne ! Avant, examinons plutfit 
I'objet de notre curiosite... 

Tournez meninges 

A premiere vue, rien n'a change : 
les graphismes sont tres similaires 
(tout en rondeurs et assez 
sommaires), les couleurs sont aussi 
vives, et I'interface, aussi pratique. 
En fait, en iancant le jeu, 
la premiere fois, on se demande si 
on n'a pas lance Theme Park World ! 
Heureusement, tres rapidement, 
certaines surprises viennent prouver 
le contraire. Deja, en debut de 
partie, on apprend qu'on est sous- 
directeur d'un pare et gue Ton va 
avoir une pression hierarchique 
a supporter : chiffre d'affaires, 
objectifs a atteindre, defis a 
remporter sont au programme, 
et gare a vous si vous ne rapportez 
pas assez d'argent ! Ensuite, apres 
environ dix minutes de jeu, on se 
rend compte gue si le princrpe du jeu 
n'a pas vraiment change, le fond a 
ete serieusement revu. Theme Park 
Inc., e'est « Theme Park Worfd 
Plus », tout y a ete multiplie : 
plus d'attractions, plus de boutiques, 
plus de terrain, plus de defis, plus de 
tickets d'or, plus de parametres, plus 
de tout ! Resultat, on n'a pas une 




■ INFOS DU MONDE Parmi les nouvelles boutiques, on trouue un kiosque d 'informations 
qui permet de faire de la pub pour une attraction particuliere. 
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Lcs sommets du plaisir 



L'une ties nouveautes de Theme Park Inc., c'est la nouvelle gestion des montagnes russes. On peut desormais en profiler bien 
davantane ! Mais manque de chance, les sacs en papier ne sont toujours pas fournis ! Attention aux claviers ! 



C'est moi qui I'ai fait! 



Les aff res de la creation 




On peut desormais importer deux types de circuits 
en cours de partie : des circuits tout faits, faciles 
a placer, ou des circuits que vous aurez realises 
vous-meme grace au petit module de creation. 
II est meme possible de les echanger avec ses amis, 
il 5'agit de fichiers pesant 14 Ko. 



II est toujours possible de tester ses propres 
montagnes russes en montant dedans, mais gare aux 
vomissements : effectivement, il est desormais 
possible d'« empiler » les traces les uns sur les autres 
pour creer de grandes boucles ou des croisements 
sur plusieurs niveaux ! 




minute a soi, le petit personnage 
qui sert de conseiller, et qui cette 
fois est une femme, ne cesse de 
vous rappeler a I'ordre : « Attention, 
ce balayeur demande une 
augmentation - Un nouveau defi est 
disponible - Vos plantes viennent de 
faner, il faut les remplacer - Un petit 
piaisantin vient de mettre le feu 
a une poubelle - Les chiffres du mois 
sont arrives - Vos chercheurs ne 
font rien », etc. Bref, on a cinquante 
millions de choses a faire, tout juste 
le temps d'aqrandir son pare et 
encore moins celui de reflechir ! 

Le manege enchante 

Aiors soyons honnetes : il y a 
enormement de nouveautes, meme 
si la forme n'a pas vraiment evolue. 
On a meme un peu I'impression que 
Theme Park Inc. est la version 
complete du jeu, apres une premiere 



mouture destinee a nous mettre 
en appetit. Resultat, ceux 
qui ont croque au premier seront 
immanquablement seduits, quant 
aux autres, ils mettront sans doute 
un peu de temps a se familiariser 
avec toutes les subtilites du jeu... 
Car il y en a beaucoup ! L'ajout 
du jardinier n'est pas un gadget, car 
les fleurs et les plantes participent 
a I'agrement du pare, surtout que 
certains defis s'y rapportent. 
Idem pour la salle de formation qui 
permet de donner de nouvelles 
competences a son personnel. 
Sans parler des montagnes russes 
livrees cle en main (mais on peut 
toujours les realiser soi-meme 
et les exporter chez le voisin !), 
du nouveau laboratoire de 
recherche, des nouvelles attractions 
et des trois environnements inedits. 
En plus, un « vrai » scenario est la 



■ ZONE INTERDITE La zone polaire propose 
beaucoup [('attractions a base de glissades. 

pour plaire a ceux qui veulent finir 
ies jeux : le but etant de devenir 
patron a la place du patron, il faut 
remplir des objectifs pour plaire a la 
direction et engranger toujours 
plus de sous. 

Bref, Theme Park Inc. plaira 
aux fans et merite qu'on s'y 
interesse, mais on peut tout de 
meme lui reprocher un moteur 3D 
antediluvien qui fait mal aux yeux 
apres Black & White et autres 
Sacrifice, ainsi qu'un prix de vente 
trop eleve pour ce qui aurait pu 
etre, somme toute, qu'un add-on 
particulierement complet. ■ 
- Luc-Santiago Rodriguez 




■ INTERFACE INTUITIVE Oubliee la telecommande ! Desormais, 
tout se passe avec des boutons et des indicateurs repartis sur I'ecran. 



Le verdict 



Theme Park Inc. 



COMPARATIF 

■ THEME PARC INC. 

line version plus complete de Trieme Park 

son age. Au niveau qestion, en revanche, 
c'esl du tiaut de gamme. 

■ THEME PARK WORLD 

Sorti il y a un peu plus d'un an. c'est la 

premiere version du jeu. Moins complete, 

et moins there (env. 2QD francs), 

on la recommsndera au* petites bourses I 

■ ROLLERCOASTER 

TYCOON 

Unj=u deqeslion uni que men t centre sur 

les grands huit. Une deception qui a 

item moins bien rnarclie au* Etats-Unis ! 



GRAPHISMES 

■ Un moteur 3D qui tousse : vieui et poussif, il laii peine 
Heureusement, les qraptiismes sont miqnons. 



m 



AUDIO 

■ Derii>.iv.;au.br:,.l:. c aliractior;. morns!. pJniu'sli-ss sont nouvelles, 
elles aussi). une nusique syrnpattiique el des bruits d'arnbiance ao~ hoc. 



^ " 



MULTIJOUEUR 

■ Toujours pas tie courses entre aerants virl 
toujours regarder jouer sa petite amie ! 



POUR : Une reionte complete du fond. 
beaucoup de nouveautes, un jeu plus complet 
ou'avant. une aide interactive. 

CONTBJE : Un moteur 3D qui marcrie 
au diesel, tin prix trap eteve. compte tenu de 
la nature duproduft. 



EN DEUX MOTS... 

Bon, on peut dire que Theme Park Inc. 
plaira a tous les joueurs qui avaient deja 
ajme le premier. De qrosses ameliorations 
relancent I'interBt. 
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Specifications 



PROCESSEUR ET MEMOIRE 

■ MINIMUM [& ■,.-.. P200MHZ S 32 Mo 

■ RECOMMANDE fkmura PH-333MH; £ 64Mo 

■ fiECOMMANDE::,- ..! pc PII-450 MHz S 64 Mo 



POSSIBILITES GKAPHIQUES 

■ Acceleration logicielle 

■ Direct 3D 

■ 3dlx 

■ OpenGL 
POSSIBILITES SONORES 

■ EAX (SBLive!) 

■ Dolby Surround/Digital 



POSSIBILITES MULTIJOUEUR 

■ NOMBRE MAXIMUM DE JOUEURS 

PC SEUL 1 - LAN X - INTERNET X 

■ CD NECESS AIRE PAR JOUEUR 

■ CONNEXION MINIMUM 
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La maison du diable 

Clive Barker's Undying | La saison de la chasse aux morts vivants est ouverte. 



EDITEUR Electronic Arts ■ DEVtLUPPEUR Electronic Arts ■ GENRE survival-horror ■JOUEUR 1 ■ PUBLIC 16 ans et + ■ PRIX em. 350 F 



■ NECROMANCIEN DU D1MANCHE Ce pantin 

desarticule ressuscite sous ires ordres. 

Voyons, voyons : un heros 

solitaire jouant a cache-crame 

avec des cadavres ambulants 

et un sejour force dans une maison 

plus hantee qu'Amityville, 

ca sent le rechauffe comme plat 

du jour. Cela dit, lorsque le cuisinier 

s'appelle Clive Barker, tous 

les espoirs sont permis. 

II faut dire que Clive a passe 
son diplome de boucher haut 
la main en alignant moult romans et 
films qui vaudraient un internement 
longue duree en asile a bien des 
personnes. Cette fois, son esprit 
torture nous gratifie d'une histoire 
de famille pour le moins etrange. 



Sous les apparences 



Le Scrye est un don qui confere an heros la possibility de reperer des 
ennemis invisibles mais aussi de voir au-dela des apparences. 




Sixieme sens La verite nue 




Alors que vous parcourez le 
manoir, vous entendre? des 
murmures plaintifs et deformes 
vous conseillant d'ecourer ou 
de regarder (comme devant 
ce tableau) plus attentlvement. 



Le Scrye vous donne alors 
une autre vision du portrait 
de famille. Dans d'autres cas, 
vous entendre? une dispute ou 
un accident vous renseignant 
sur I'histoire des personnages. 



msaa 



■ finale a merlcaine 

■ aucun 

m 



EESE 



Nous sommes en 1920, Jeremiah 
Covenant, dernier survivant 
d'une famille irlandaise, voit 
sa vie menacee par... ses sceurs 
et freres defunts ! Comment 
est-ce possible ? Quel est leur 
mobile ? Vengeance, jalousie 
ou autre ? Et quelles sont 
ces creatures difformes qui rodent 
autour (et a I'interieur) du manoir ? 
Autant de questions auxqueiles 




Jeremiah aimerait trouver des 
reponses, mais sa sante deficiente 
['oblige a faire appel a Patrick 
Galloway, son meilleur ami qui s'avere 
etre un aventurier familier du 
surnaturel (un peu facile ca, Clive !). 

II etait une fois 

Clairement, Undying ne s'adresse 
pas aux sauvages bourrins du shoot 
3D (je citerais bien un jeu mais 
j'ai peur de me faire des ennemis...). 
C'est avant tout I'aspect narratif 
qui fait la force d'Undying. 
Vous trouverez au cours de 
vos peregrinations de nombreux 
documents ecrits, mais aussi 
des indices visuels et sonores 
(voir encadre « Sous les 
apparences »), permettant 
d'assembler progressivement 
les pieces du puzzle pour 
comprendre ce qui se trame sur 
cette Tie maudite. Si vous n'etes 
pas decourage par ces abondantes 
lectures, vous plonqerez dans 
un univers glaugue et derangeant, 
a coup sur sponsorise par une 
grande marque de couches-culottes 
(NDLR : Exclusif ! Fred conseille 
Pampers aux joueurs emotifs). 

Undying joue dans la categorie 
des Resident Evil. Vous ne decimez 
pas a la chaTne des hordes de 
monstres avec un lance-grenades 
nucleaire, mais plutot quelques 
creatures hideuses en comptant 
la moindre de vos munitions. 
Chaque affrontement vous vaudra 
une bonne montee d'adrenaline : 



■ HALEINE FRAICHE Arme du Dragon tibetain qui projette des spheres de glace a la vanille (si, si), vous pourrez geler 
ces immondes creatures dont I'apparence n'est pas sans rappeler celle de Chtulhu. 



Specifications 



PROCESSEUR ET ME MOIRE 

■ MINIMUM P400 ■■■■.-.: f,4 ■ 

■ RECOMMANDE : P5O0MH2&1ZBM0 

■ RECOMMANDE P733 MH- S 1Z8Mu 



POSSiBILITES CRAPHIQUES 

■ Acceleration loqlcielle 

■ Direct 3D 

■ 3dfx 
OpenC-L 

POSSIBILITES SONORES 
a EAXISBLiue!) 

■ Dolby Surround/Digital 



POSSIBILITES MULTIJOUEUR 

■ NOMBRE MAXIMUM DE JOUEURS 
PCSEUL X - LAN X - INTERNET X 

■ CD NECESSAIRE PAR J 

■ CONNEXION MINI 
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■ BESOIN DE S'AERER LE CERVEAU ? La localisation des degats est prise en compte. 
Visez bien la tete pour economiser vos munitions ! 



les eclairaqes pales, les musiques 
et les sons inquietants, 
les temoignaqes malsains et 
tordus, etc. Tout contribue a vous 
maintenir dans un etat de tension 
permanent, dans un fraqiie 
equilibre que rompra la moindre 
creature bondissant par une fenetre. 

Plus efficace que le crucifix 

Vous n'etes heureusement 
pas sans defense : outre un arsenal 
complet (pistolet, fusil, arbalete, 
draqon cracheur de qlace, etc.), 
Patrick acquiert progressivement 
des pouvoirs magiques fort utiles, 
tels que Reanimation des morts, 
Desenvoutement, Ectoplasme 
ou encore Tempete de cranes. 
De quoi varier les plaisirs et faire 
(ace a tous les types d'ennemis 
(plus d'une vingtaine, allant du 
fantome au squelette, en passant 



par les chiens de I'enfer) et a leurs 
comportements bien specifiques. 

Le bebe de Clive Barker 
s'avere done prenant, mais 
souffre neanmoins de defauts non 
negliqeables. Tout d'abord, les 
charqements, lonqs et nombreux, 
qui brisent le rythme. Ensuite, le 
moteur de Tournament modifie qui, 
pour un resultat agreable (hormis 
certaines animations pathetiques), 
requiert une machine puissante pour 
des iieux assez vides. Enfin, Taction 
reste vraiment basique : vu la 
richesse du scenario et la presence 
d'un inventaire, on esperait des 
enigmes un peu plus poussees que 
I'habituelle succession cles-portes ; 
ben, e'est loupe. Malgre cela, grace 
a son ambiance et sa jouabilite, 
Undyinq reste un bon choix pour 
les fans de survival horror. ■ 
- Frederic Dufresne 



Le verdict 



COM PAR AT IF 



de la lameuse se'rle signee Capcom. 
ScEnarfo beton, graphi sines ag read les 

a CLIVE BARKER'S 
UNDYING 

Qn dirait tin stiaot 30 mais il s'-aglt 
blEn d'un survival horror. Background 
r ■■:.-;. -,■:!. mbisnce reussie. 
mais cela rnarqup d'e"nigmes. 
I DEVIL INSIDE 



GRAPHISMES 

■ les decors son! parfois magmfigues (bien qu'un pen cubiaues). 
pE.-rnis sinplisto. : es [srsos son! par contre reussis. 




MULTIJOUEUR 

■ Bah rien, nous raus I'awns deja dit, le genre se rapports a 
survival horror el le Muliijnueur n'a done pas vraiment lieu d 



Clive Barker's Undying 



TEST 



Futur sur le retour 

Deep Space Nine : The Fallen | Teleportation dans un triptyque action-aventure. 

■ EDITEURTF1 Multimedia ■ DEVELOPFEUR The Collective ■ GENRE action/aventure ■JQUEUR(S)1 ■ PUBLIC tout public ■ PRIX env. 300 F 



Serie culte diffusee sur Canal 
Jimmy, Deep Space Nine 
est aujourd'hui declinee en jeu 
video par... TF1 Multimedia. 
Outre cette bizarrerie, la promesse 
de trois aventures differentes 
dans un meme jeu merite la 
teleportation. Enfilez votre pyjama 
de respace, c'est parti. 

Journal de bord du 
capitaine 1.2.8.6.7.4.9. 
Je viens d'installer Deep Space 
Nine : The Fallen sur mon disque dur, 
et le moins que Ton puisse dire, 
c'est que la situation dans iaquelle 
nous nous trouvons est compliquee. 
Primo, je n'aurai jamais assez 
de 184 pages pour resumer la 
complexity du climat politique dans 
lequel le jeu prend place. Secundo, 
je ne comprends pas un traTtre mot 
des indications techniques que me 
livrent mes officiers mais ca sonne 
tres vrai. Tertio, une question 
ne me lache plus : comment font-ils 
dans cette serie pour ne pas 
se les qeler en pyjama dans I'espace, 
aux frontieres de I'infini ? 

Remarquez, I'intrique ne me 
laisse pas trop ie temps de repondre 
a ces questions. Et quand je dis 



E3 



■ gold 

■ quelquesbugs 
de collision 




■ LIGHT SHOW Le phaser est pratique pour supprimer un ennemi facon Jean-Michel Jarre 
ou faire des toasts pour le petit dej. Admirez les effets de lumiere ad hoc\ 



Chacun 
devos 

personnages 
dispose d'un 
arsenal de 
onze armes. 



1'intrigue, je devrais dire LES 
intriques, car chacun des trois * 
personnages va vivre une aventure 
singuliere. En prenant le capitaine 
Sisko, je pars en mission de 
sauvetage sur un navire a la derive. 
Si je choisis le commandant Worf, 
je reste a bord du vaisseau 
de la Confederation pour subir un 
abordaqe des plus hostiles. 




Enfin, en incarnant ie major Kira, 
je me retrouve dans un monastere 
bajoran au moment d'un assaut 
ennemi. Bref, il y a du pain sur la 
planche, mais au vu des embrouilles 
politiques et autres magouilles 
qui lient les gentils Bajorans, les 
mechants Cardassians et la neutre 
Confederation, j'aime autant vous 
dire que la planche est savonneuse 
et le pain rassis. 

Science-friction 

Heureusement, chaque 
personnage dispose d'un arsenal de 
onze armes, gui permet de se sortir 
de pas ma) de situations. Chacune 
d'entre elles autorise deux modes 



Specifications 



PROCESSEUR ET MEMOIRE 

■ MINIMUM E PIJ-Z33I.I-: ;. 64'.-. 

■ RECOMMANDE - - - Plil-500: ■.!- :. 64 ' : 

■ RECOMMANDE serfpc PIII-50OMH2 S64 Ma 



POSSIBILITES GRAPHIQUES 

■ Acceleration logic ielle 

■ Direct 3D 

■ 3df x 

■ OpenGL 
POSSIBILITES SONORES 

■ EAX (SBLive!) 

■ Dolby Surround/Digital 



POSSIBILITES MULTIJOUEUR 

I NOMBRE MAXIMUM DE JOUEURS 

PC SEUL T - LAN X - INTERNET X 
■ CD NECES5AIRE PAR JOUEUR 
MINIMUM 
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detir, mais la plus interessante 
au niveau du qameplay ne tire rien 
du tout et ne tue personne ! 
Le transcodeur, c'est son nom, 
est une espece de radar sophistique 
qui localise et identifie tout objet 
ou forme de vie, meme au travers 
des murs. Le plus interessant, c'est 
qu'en anaiysant un ennemi, il vous 
liure ia frequence de son champ de 
protection. Or, sans reqler votre 
arme sur cette frequence precise, 
il vous sera impossible de lui faire 
le moindre mal, ce qui sort le jeu du 
bon vieux shoot primaire a la Quake. 
I Chaque arme a aussi une reserve 
rj'energie qui s'epuise, et II faudra 
souvent y reflechir a deux fois avant 
de vider son phaser... 

Une belle realisation 

Pour le reste, le jeu releve du 
genre action-aventure 3D classique, 
avec vue a la Tomb Raider. 
Visee automatique, sauts de plates- 
formes, echelles, passages 
sous-marins et escalades diverses 
permettent de ne pas s'ennuyer, 
meme si on n'est pas tres surpris 
I non plus. La realisation, quant a elle, 
I est une reussite. Sans atteindre la 
I beaute d'un Giants ou d'un Black & 
I White, le moteur de Tournament 




■ BELLE BASE Les sequences cinematiques utilisent le moteur 
du jeu : ici, pour devoiler la base giqantesque de Deep Space Nine. 



Le moteur de 
Tournament 
per met de 
jolis eff ets 
de lumiere 
etdes 
exterieurs 
bien realises. 




I TROMBINOSCOPE Le transcodeur indique le 
Utilisez cette information a bon escient si vous 



point faibledel'ennemi. 

voulezvivre! 



ameliore donne lieu a des 
qraphismes ciairs, a de jolis effets 
pyrotechniques et surtout a des 
exterieurs et a des effets 
meteorologiques tres bien realises. 

Pourquoi n'avoir mis que 14 
dans ce cas ? D'abord la gestion 
des collisions est tres moyenne, 
ensuite parce qu'en depit des trois 
aventures et d'une bonne 
realisation, le jeu a la mauvaise idee 
d'appartenir au meme genre que 
Deux Ex. Mais la ou celui-ci donnait 
I'impression d'une grande liberie 
d'action, on se retrouve ici avec un 
jeu, certes tres scenarise, mais aussi 
tres dirigiste. II faut suivre a la lettre 
I'histoire prevue par les auteurs, 
trouver tel objet pour declencher 
telle cinematique et acceder a la 
suite. Meme le deja vieux Outcast 
n'etait pas aussi lineaire. Tout cela 
m'amene a penser que ce jeu tres 
correct aurait ete excellent s'il etait 
sorti il y a deux ans. En dehors de 
cet anachronisme, I'histoire est 
interessante, I'univers tres riche et 
les trekkies, comme les autres, 
devraient y trouver leur compte. ■ 
- Arnaud Cueff 



Le verdict Deep Space Nine : The Fallen 



COMPARATIF 
1DEUSEX 



une inlfigue a vous ran 
■ HITMAN 



■ DEEPSPACENINE: 
THE FALLEN 



GRAPHISMES 



AUDIO 

■ La muslque symphonic 



MULTIJOUEUR 

du jeu ne s'y prite pas vrairaenl. 



POUR : Bien realise, The Fallen donne 
I 'occasion de vivre line hisloire passionnants 
Le detecteur de frequence apporte un plus. 

CONTRE : Rien de bien neuf sous le si 
Nul douta que I'm aurait plus appieae \-\i\. 
etaitsortiilyadeuxans. 



EN DEUX MOTS... 

Malgre sa linearite. Trie Fallen est 
interessant pour ses trois aventures 
presque independarties et son scenario 

plut&t bien ficele. 
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NBA Live 2001 

■ flDITEUR & DEVELOPPEUR EA Sports 

■ GENRE sport ■ PRIX em;. 370 F 




■ UN P'TIT ALL STAR GAME ? 

Us meilleurs contre les meilleurs. 

Soyons ciairs : NBA Live 2001 est loin 
d'etre un mauvais jeu. Mais au premier 
lancement, quelle deception ! 
Les graphismes n'ont pas evolue, 
ie mode d'entrafne merit Solo a disparu, 
la camera « TV » (la plus pratique) 
s'en est allee, ('ambiance musicale est 
devenue fade, I'ordinateur est toujours 
incapable de qerer une contre-attaque, 
et maintenant le ralenti saccade (???). 
Certes. le rythme du jeu a est 
plus lent (ce qui le rend plus realiste), 
les mouvements au poste bas se sont 
etoffes, et le Multijoueur est meilleur... 
A moins d'etre totalement fan, 
rien nejustifie vraiment le prix 
de ce « downgrade ». T.D. 

■ liU^.U:li« 

Off road 

■ EDIT. Ubi Soft ■ DEV. Rage Software 

■ GENRE course ■ PRIX enw. 300 F 




■ SPORTS D'HIVER Une grande variete 
de circuits est presente dans le jeu. 

A priori, cejeu de course qui fait la part 
belle a I'arcade a tout pour seduire 
I'amateur et le profane : de tres jolis 
graphismes, des effets de poussiere, 
une bonne maniabilite des different^ 
vehicules, un championnat. des 
upgrades, bref, tout est apparemment 
la pour que le plaistr soit maximum. 
Offroad est done un bon jeu de course 
mais il lui manque deux petites choses : 
un moteur 3D plus veloce (ca rame 
en debut de course) et une gestion 
des derapages moins hasardeuse. 
De petits reproches qui 
alterent legerement la bonne 
qualite d'Offroad. L.-S.R. 
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Dlnspiration BD 

Fighting Legends : lorsque les comics fusionnent avec les jeux video... 



^j^ C'est I'equipe de Maximum Charisma 
rtmm Studios (www.mcszone.com/) qui 
est responsable de cette fusion et attention 
les yeux ! Fighting Legends n'est pas seulement 
un jeu qui se joue en reseau, mais bel et bien 
un jeu on-line massivement Multijoueur. 
I! combine les deux genres bien connus que sont le 
jeu de role et la strategie. Cote jeu de role, vous 
-^^__^_ pourrez choisir un avatar 

C a T \T^ parmi 64 (huit clans et huit 

~^^^^^5^^^B personnages 

et lui faire gagner des 
niveaux, entre autres, grace 
a des quetes, et ainsi 
ameliorer ses competences 
et ses specialites. Cote 
strategie, il est prevu de 
controler des unites dans 
des combats en temps reel, 
de construire des batiments 
ou encore de collecter 
des ressources. Voila un 
melange qui pourrait 
s'averer detonnant... ■ 




■ AMBIANCE FLASHY LES C0L0R1S L'univers semble inspire de ces jeux que la Nintendo 64 
affectionne particulierement : Mario 64, Zelda 64. 
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I ■ SOMBRE RUELLE L'ambiance de New World Order est tres 
urbaine : rue rieserte, station de metro, chantier... 



Film d'action 

L'Europe du Nord est bien decidee a sortir de I'omhre... 

| m» I Et cette fois-ci, c'est la Suede, via Termite Games, qui se demarque 
LSEl en annongant le developpement de New World Order. A priori, 
ce devrait etre un jeu d'action 3D a la Half-Life. Seule difference, et de 
taille, I'univers dans lequel vous evoluerez est directement inspire 
des films d'action a la John Woo. Pour le moment, le projet est plutot bien 
parti, au vu des decors dont le realisme est saisissant. Cote Multijoueur, 
I'equipe suedoise garde le silence radio et tout ce que I'on sait a I'heure 
actuelle, c'est qu'il sera base sur la cooperation, un peu comme dans 
Team Fortress, avec des classes de personnages similaires : sniper, assaut, 
expert en explosifs, etc. A surveiller... ■ 



Legende 

spatiale 



Lelegendaire Trade Wars fait 



^jjjk'' 1 Certains se 
B ttUW souviennent 
peut-etre d'un des jeux BB5 
(ancetre des univers 
persistants) qui donna 
naissance a un enorme 
enqouement sur le Net 
{il est toujours en activite 
d'ailleurs). Le nom du jeu 
etait Trade Wars et les fans 
ne I'ont pas oublie 
puisqu'une start-up basee a 
Phoenix, Realm Interactive, 
se lance justement dans son 
adaptation en jeu on-line 
massivement Multijoueur, 
prevue pour fin 2001. On 
devrait retrouver tous les 
aspects qui ont fait le 
succes de I'oriqinai, la 3D 
en plus. II s'agira done d'un 
melange entre Homeworld 
et Ground Control, en ce 
sens que les combats 
auront lieu dans I'espace 
comme sur des planetes. 
Pour en savoir plus : 
www.tradewars.com. ■ 




■ DEBAROUEHENT Lors des combats terrestres, vous devriez controler des r 
autres fantassins cybernetiques, un peu comme dans un Starcraft en 3D. 
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Guerre de faction 



Anarchy Online | Nous avons enfin fait nos premiers pas dans Rubi-Ka i 



»QD« 



■ EDITEUR 

Funcom 



■ developpeur 

Funcom 



■ GENRE 

jen de role on-line 



■ DATE DE SORTIE 



vi 



wwvu.ananchy- 
online.com 
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PERSISTANT 




Cela faisait deja quelques mois que nous attentions 
[a version beta d'Anarchy Online. Ce jour 
etant enfin arrive, survolons ensemble les aspects 
d'Anarchy Online qui participeront, a n'en pas douter, 
a son succes. 

Anarchy Online, si certains ne le savent pas encore, 
est I'un des jeux de role on-line massivement 
Multijoueur (MMORPG) les plus attendus de ce debut 
de millenaire (si ce n'est LEjeu). Exit Ultima Online, 
Everquest et Asheron's Call, faisons place a la seconde 
generation. Tout d'abord, les jeux phares ne viennent 




■ MORT AUX OMNIS ! Voila le genre de panneau que I'on trouve 
a ('entree des villes appartenant aux Clans. 



plus du Far West mais d'Europe, puisque c'est Funcom, 
un developpeur norveqien, qui est le createur d'Anarchy 
Online. Voila deja un premier gros changement. 
Le second, et non des moindres, c'est I'ambiance. 
Funcom a opte pour la science-fiction plutot que pour 
le bon vieux medieval fantastique. Ne vous attendez 
done pas a trouver des elfes ou des nains, il n'y en a pas. 
Par contre, si vous etes amateur d'univers tels que 
Blade Runner, Star Wars, Fallout et j'en passe, alors 
Anarchy Online risque de vous retourner le cerveau. 

Do you want to know more ? 

On va done engager les hostilites en parlant de 
I'architecture du jeu. Elle se fait a deux niveaux : 
technique et gameplay. La premiere se compose de 
multiples serveurs sur lesquels reposent les aires de 
jeu. En ce qui concerne les reqions sauvaqes, et en 
general tout ce qui n'est pas « ville », vous ne 
remarquez rien lors du passage d'une zone a une autre. 
Comprenez par la qu'il n'y a pas de temps de 
chargement comme dans Everguest. Par contre, 
lorsque vous entrez dans une cite de grande importance 
(Tir, Omnil, etc.), vous passez par une zone de 
chargement de queiques secondes. 

Maintenant, au niveau qameplay, le jeu se divise en 
deux, voire trois parties. Selon la faction dont vous etes 
issu, vous n'allez pas commencer dans les memes lieux 
et certains vous seront meme totalement interdits sous 
peine de mort. Enfin, cela s'applique principaiement aux 
Omni-Tek et aux Clans, deux ennemis hereditaires qui 
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BETA TEST 




■ NIVEAU DE DIFFICULTY II existe des bornes de missions 
oil vous pouvez choisir la difficulte de votre future assignation. 



sont censes se taper dessus des qu'ils s'apergoivent. 
Les ideaux politiques ne 5ont done pas les seules choses 
qu'ils ne partaqent pas, il y a aussi les villes et certains 
avant-postes strategiques dissemines dans la nature. 
Ainsi, si vous etes de la faction rivale, il est deconseille 
de s'aventurer pres des zones civilisees ennemies car 
des qardes PNJ patrouillent un peu partout et vu leur 
niveau (entre 40 et 100 en general), seul un joueur tres 
experiments peut prendre le risque de s'y frotter. 

Bref, au milieu du conflit se retrouvent ceux qu'on 
appelle les Neutres. lis ont la possibilite d'aller oil bon 
leur semble sans avoir a craindre de repressions de la 
part des deux autres camps. Mors, vous vous demandez 
pourquoi ne pas tous faire un Neutre ? Pour la simple 
raison que les deux autres ont un avantage que les 
Neutres n'ont pas. Tout d'abord, les Omni-Tek sont les 



/ 



■ INSPIRATION GRECOUE La faction des Clans etant pauvre, leurs villes sont bien souvent 
calquees sur les souvenirs d'une Terre primitive. 



seuls a avoir acces aux armures, armes et objets de la 
meilleure qualite qui soit sur Rubi-Ka. Les membres des 
Clans, eux, ont la possibilite de monter ies statistiques 
de leur personnage un peu plus haut. 

Vive la rebellion ! Sus aux Omnis ! 

Et puisqu'on en parle, voyons un peu comment se 
deroule la creation du personnage. Vous commencez 
par choisir votre race parmi quatre (Opifex, Solitus, 
Nano et Atrox) puis votre classe parmi douze (Docteur, 
Bureaucrate, Inqenieur, Agent, etc.). Les deux sont 
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■ VUE DE HAUT La ville d'Athenes v ~ \^ A 
est le dernier bastion avant d'entrer """""n ^Jm 
dans des territoires hostiles. 
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Q&R 



AMOR 

Programmeur 



Comment se passe 
la mort du 
personnage? 

Chaque cite dispose de 
scanners. A tout moment. 
le joueur a la possibilite, 
pour un certain prix, 
de sauver son ADN et son 
inve.ntaire.Cesysteme 
permet de retrouver ses 
objets lorsque celuici 
meurLParcontre. 
['experience gagnee apres 
la sauvegarde sera 
perdue. Le joueur choisft 
de faire sa sauvegarde 
quand il veut. Mais bien 
sQr. les scanners ne sont 
pas disponibles dans 
les contrees eloignees, 
celles dans lesquelles 
se trouveront les 
monstres ayant les tresors 
ies plus precieux. 
Anarchy Online 
utilise-t-il un 
systeme base sur 
les niveaux on les 
competences ? 
Ilserait plus juste de 
dire que le systeme est 
base sur les niveaux car 
les competences ne 
se montent pas en les 
utilisant. Le joueur doit 
depenser les points gu'il 
gagne lorsqu'il atteint un 
niveau afind'ameliorer 
ses competences. 
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II ne fait 
aucun doute 
qu' Anarchy 
Online 
remplacera 
E vet-quest 
dans vos 
coDiirs. 



intimement lies, puisque certaines classes sieent mieux 
a certaines races du fait de leurs attributs genetiques. 
Par exemple, les Solitus donnent ies meilleurs maitres 
en arts martiaux tandis que les Nanos font les meilleurs 
experts en... nanotechnologie. 



La specialisation est la ■ 

Cote competences, le nombre impressionnant de 64 
est annonce et il n'est pas definitif ! La repartition de 
ces dernieres est une version amelioree de ce qui se fait 
dans Asheron's Call. En effet, dans Anarchy Online, 
selon la classe que vous avez choisie, vous progressez 
plus facilement dans certaines competences mais rien 



ne vous empeche de placer les points que vous avez en 
extra dans les disciplines de votre choix. Ce qui, au final, 
donne des personnages tres specialises et uniques. 

Pour vous donner un exemple, deux Atrox soldats 
pourraient etre totalement differents, I'un se 
specialisant dans les armes a energie tout en apprenant 
des rudiments de nanotechnologie pour booster ses 
statistiques alors que I'autre pourratt se specialiser 
dans fe combat corps a corps, dans I'esquive de 
projectiles et la Vitesse de course. Sans compter 
toutes les competences ayant trait au commerce et 
qui ne sont pas encore dans la beta. On vient d'aifleurs 
de rentrer en phase 3, ce qui signifie qu'il n'en reste 
plus qu'une avant que le projet soit finalise. 
Bref, si vous n'etes pas allerqique a la science-fiction, 
il ne fait aucun doute qu'Anarchy Online remplacera 
Everquest dans vos cceurs. ■ 

- Lo'i'c Ctaveau 




■ SOLEIL D'ETE Bien que Ton en voie qu'un seul ici, deux soleils tournent autour de 
Rubi-Ka, sources de deux (umieres dont le melange donne un magnifique resultat visuel. 



■ COUCHE ! Lorsqu'un dragon vous tombe sur le poil, deux 
solutions : rester et mourir ou s'enfuir et vivre. 
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iPoup jouer, 
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bande-annonce 



SUP, 

le site 

du film : 




snvoie sur carte postaie. 
3 replique preferee efc 
25 coordonnees 
10m, prenom, ; 
I'adresse suixi 



Agence IVIercredi 

Concours Gamer / Gen A PC 

ISO, avenue des Champs Elysees 

75008 - Paris 
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2 pieces 
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Film . 

de justice - 13D rue Sc Charles, 75015 Paris. 



; depose chez Ma'itne Mancesu, huissier 
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Lost in space 



EVE Online I Plus qu'unjeu video, ununivers a decouvrir. 




PERSISTANT 



Apres le fiasco francais Mankind, voici un projet 
d'envergure similaire, qui, cette fois, nous vient 
d'lslande. Vous voila done isole du reste de I'humanite, 
en compagnie de quelques milliers d'hommes ou 
presque... Interessant point de depart, non ? 



Pour comprendre le contexte d'EVE Online, N faut se 
plonger au plus profond de son histoire. Ou plutot, 
remonter a quelques milliers d'annees, au moment ou 
vous avez debarque dans ce monde. Pour vous resumer 
la situation, I'humanite, qui a maTtrise la conquete 
spatiale, est partie explorer les confins de la qalaxie et a 
decouvert un « conduit temporel » qui I'a menee vers de 
nouvelles planetes a coioniser. Ce systeme encore vierge 
fut appele Nouvel Eden et le trou temporel lui donnant 
acces fut baptise EVE. Tout allait bien jusqu'au jour ou 
EVE disparut subitement et sans avertissement. 
Du coup, les nouveaux colons se retrouverent isoles et 
peu d'entre eux survecurent. Au fil des milliers d'annees 
qui suivirent, les Robinson s'orqaniserent en differentes 
factions qui donnerent lieu a la creation de cinq empires 
qui, apres quelques siecles de conflit, vivent desormais 
en paix. Vous allez bien sur prendre part a cette vie sous 
la forme d'un des citoyens de I'empire de votre choix. 

Un nouveau depart 

Quelle difference y a-t-il entre ces cinq empires, 
vous demandez-vous ? Eh bien, voila une des astuces 
du scenario : revolution ! Chaque peuple, installe dans 
diverses parties du systeme Nouvel Eden, s'est adapte 
a son environnement. Ainsi, s'ils gardent un aspect 




■ 0VN1 Les Gallente sont ceux qui possedent le plus grand 
nombre de vaisseaux au look bizarre. 



clairement humain, certaines mutations genetiques sont 
apparues. Mais avant tout, e'est la fagon dont ils ont 
socialement perdure qui fait que vous serez plus enclin 
a joindre un camp plutot qu'un autre. Nous avons done 
les Amarr et leur monarchie, les Caldari, diriges 
par des mega-corporations, les Jove, qui ont pousse 
la technologie jusqu'a i'extreme, les Minmatar, qui vivent 
en clans et enfin ies puissants Gallente dont on 
dit : « Aimez-les ou haTssez-les, vous ne pouvez tout 
simplement pas les ignorer. » 

Coup de chapeau done a toute I'equipe qui s'est 
demenee pour tenter de mettre au point une veritable 
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■ PAS VU, PAS PRIS Ce vaisseau peut utiliser un systeme 
I de protection pour se rendre invisible. 



trame scenaristique, qui leur servira sans aucun doute 
a faire de Nouvel Eden, un monde riche en evenements 
et en bouleversements. Toutefois, comme toujours dans 
les univers persistants, c'est au joueur que revient 
la charqe d'interaqir avec les autres et de dormer 
vie au monde dans leque! il evolue. Cela, Crowd 
Control Productions ne I'a pas oublie puisque a I'aspect 
strategique et commercial d'EVE Online, ils ont 
inclus un aspect « jeu de role » qui s'exprime via la 
gestion d'un personnaqe. Vous ne !e verrez jamais 
physiquement (a I'exception de 1'icone qui Ie represents 
lors d'echanges commerciaux, par exemple) mais 
il sera toujours aux commandes de votre vaisseau. 



■ EN APPROCHE Meme si Ton ne peut pas atterrir sur les ptanetes, ni interaqir avec elles, 
celles-ci n'en sont pas moins presentes et imposantes. 



II est 

indeniable 
que beaucoup 
voudront 
jouerles 
Han Solo 
d'EVE Online. 



Car contrairement a Mankind, vous ne controlez pas des 
milliers d'engins spatiaux que vous avez produits 
en masse dans vos 200 usines, mais vous incarnez une 
seule entite, qui, Ie cas echeant, peut mourir. 

Comme si vous y etiez 

Votre personnage dispose d'attributs physiques 
et de competences, qu'il va entramer au cours de sa vie 
et qui lui permettront d'orienter son destin vers tel ou 
tel type de carriere. Accessoirement, il peut aussi 
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■ DiSTORSION TEMPORELLE Le voyage entre systemes 
solarres se fait par le biais des jumpgates. 



acquerir des implants cybernetiques (qui ameliorent 
temporairement les aptitudes du joueur), un « statut 
de securite » (['equivalent d'une reputation) et des 
possessions materielles (objet, equipement, arqent, 
etc.). Et, bien sur, vous pourrez personnaliser votre 
varsseau comme bon vous semble et selon ('utilisation 
que vous voulez en faire (vaisseau carqo, militaire, 
d'exploration, etc.). A partir de fa, fibre a vous de faire 
I'activite qui vous plaTt. Si certains prefereront explorer, 
miner les astero'fdes ou simplement marchander, 
d'autres joueurs voudront certainement jouer 
les Han Solo d'EVE Online... a savoir faire un boulot 
de mercenaire et de contrebande. 

Amis ou ennemis 

Par la suite, vous pourrez soit continuer a mener 
votre petite vie sans rien chanqer, soit vous impliquer 
dans des projets plus larqes tels que la creation de 
factions et de compagnies pour participer a la course 
au pouvoir. Pour faire simple, les factions sont des 



■ L'ELtTE Dans le monde de Nouvel Eden, la fregate caldarienne Bantam est reputes 
comme etant une des meilleures de toute la galaxie. 



lis ont inclus 
un aspect 
«jeuderdle» 
qui s exprime 
via la 

gestion d'un 
personnage. 



federations de joueurs qui peuvent se declarer la querre 

entre elles sans que leur « statut de securite » 

avec les differents empires en patisse. Les compaqnies, 

quant a elles, correspondent au degre superieur. 

Ce sont toujours des orqanisations de joueurs mais qui, 

cette fois, sont plus interessees par le pouvoir. 

Celles-ci sont capables de construire des stations, 

des usines ou meme d'acheter des planetes, ainsi 

qu'acceder a tous les elements strategiques a qrande 

echelle que proposera EVE Online. 

Bref, le beta-test etant prevu pour la fin de I'annee 
2001, autant vous dire que I'attente va etre lonque, 
alors esperons qu'elle en vaudra la peine. ■ 

- Loi'c claveau 
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monie de re 
our les meilleurs jeux vi 



L'e ve nement 

incontournable du monde 

du multimedia et du jeu video, 

les A d'Or, s'est deroule cette annee 

le 23 mars, au Palais des Festivals 

de Cannes, a I'occasion du 13eme Festival 

. • International des Jeux. 

impensant les meilieures realisations de jeux vie 
{PC et Consoles) et les meilieures technologies, 
:ategories et les nomines etaient : 
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L'union fait la force 



Tribes 2 I Guerres de clans futuristes pour internautes intrepides. 



PSXDB DKBRD 



I EDITEUR 

Sierra 



■ DEVELOPPEUR 

Dynamix 



■ GENRE 
action 3D 



I NOMBRE DE JOUEURS 
PAR SERVEUR 



■ PRIX 

Nenv. 370 F 

■ SORTIE 
fin mars 

■ VERSION TESTEE 

version beta / le (an. n'est 

pas encore totalement 

corriqe 



, _ 



7 

modes de jeu 



6 

vehicules 



3 

classes de personnages 



_ 



www. 

sierpa.lr/ 

tribes2 




m 
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II aura fallu plus de deux ans a Dynamix pour 

developper la suite du genialissime Tribes, 

la reference en matiere de jeu d'equipe. La voici, 

gorgee d 'ameliorations, riche en fun et 

en sensations. Impossible de le cacher longtemps : 

c'est encore une reussite ! 



Si mes souvenirs sont bons, c'est a la sortie de 
Tribes que remonte la scission operee dans le 
monde des jeux d'action 3D. D'un cote, les Quake, 
Half-Life, Tournament et une plethore d'autres titres 
tout droit sortis d'un laboratoire de clonage, et de 
I'autre, Starsiege Tribes. Pourtant, il n'avait pas tous 
les atouts dans sa manche, il ne pouvait, par exemple, 
se jouer que sur le Net, ce qui fe privait des Lan parties. 
Deja un jeu elitiste en somme ! 

£a ne I'a cependant pas prive de succes et apres 
avoir reclame une suite, les fans ont eu gain de cause. 
Aujourd'hui, le couperet tombe et le bilan est le 
suivant : Tribes 2 a atteint ses objectifs a un detail pres, 
detail sur lequel nous reviendrons plus tard (trop dur 
pour vous hein ?). 

Pour le moment, concentrons-nous sur les bonnes 
choses et, croyez-moi, ce n'est pas ce qui manque. 
Tout d'abord, bien que la version actuelle ne permette 
pas de tester le mode Solo, il sera bel et bien inclus 




£ & 



■ TEMPS DE CHIEN Tribes 2 gere les changements de 
conditions climatiques et la foudre petit tomber sur le terrain ! 



dans la version finale : on pourra done participer a une 
campagne Solo, baignee dans une ambiance « guerre 
de clans » (fondement de I'univers Tribes), qui introduira 
une nouvelle race alien : les Bioderms, Ms seront 
dangereux et affronteront les differentes factions 
humaines pour la conquete de la qalaxie. 
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■ POSITION DE DEFENSE 


n» 


coute que coute puisqu'elles 
renferment bien souvent le drapeau. 
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■ INFERIORITY NUMERIQUE 
i opter pour une 
infiltration discrete lorsqu'une 



Outre ce mode Solo, Tribes 2 propose un tutorial 
(beaucoup plus riche que dans le premier) mais le 
veritable challenge reside dans le mode Multijoueur, 
comme tout le monde s'en doutait. 

Un destin tout trace 

Soixante-quatre joueurs peuvent done s'affronter 
sur des cartes magnifiques : collines enneigees, forets 
tropicales, volcans en eruption, on se croirait en 
vacances. Sauf qu'ici, on aura des lance-roquettes en 
guide de parasols et des armures en guise d'ambre 
solaire. Plein de decors hauts en couleur, done, animes 
par des conditions meteorologiques evoluant en temps 
reel, telles que le brouiliard ou les tempetes de neige, 
ce qui est une nouveaute par rapport au premier. 

La dimension des cartes, elle aussi, a change. Si 
avant les aires de jeu etaient qrandes, elles deviennent 
ici gigantesques. D'autant que Tribes 2 a trouve une 



Desormais 
e'est limpide : 
question 
travail 
d'equipe, 
personne 
n'arrivc a la 
cheville de 
Tribes 2. 



bonne astuce pour donner I'impression que I'espace est 
« sans frontieres ». Le terrain de jeu est limite non par 
une barriere physique comme un mur ou une anomalie 
du decor, mais simplement par un petit « bip » sonore 
qui vous previent que vous avez franchi la zone dans 
laquelle se deroule la partie. Si vous possedez le 
drapeau, laissez-le tomber a terre comme si vous etiez 
hors-jeu : e'est radical ! En regie generate, e'est de toute 
maniere au centre de la carte que ca chauffe. 

Au niveau modes de jeu, on a vraiment le choix, 
car en plus des traditionnels Capture de drapeau, 
Deathmatch, Capturer & Tenir et Attaque & Defense 
(renomme Siege), on en trouve trois autres. Tout 



Envoiture! 




Les vehicules de Tribes 2 sont importartts po ur I'elaboration de strategies concernant les modes de jeu 
en equipes tels que Capture du drapeau, Capturer et Tenir ou Siege. Void pourquoi. 




■ POSITION STRATEGIQUE C'est un vrai plaisir de tenter 
d'avancer a couvert dans un relief aussi accidente. 



Beowuif est une arme de 
destruction massive grace 
a son canon a plasma ou 
son lance-mortier. 
II peut embarquer un 
pilote et un mitrailleur. 
II beneficie en plus d'un 
blindage lourd qui lui 
permet de s'avancer assez 
loin en terrain hostile. 



Ce vehicuie aerien est un 
bombardier qui peut 
emporter jusqu'a trots 
hommes : pilote, 
mitrailleur et bombardier. II 
dispose d'un stock de 
40obus pour pilonner les 
cibles an sol et une 
mitrailleuse permettant 
d'arroser les ennemis 
s'approchant un peu trop. 



tirant des f lechettes 
explosives lourdes, 
ce chasseur monoplace 
volant est un atout 
important lorsqu'il s'agit 
de se deplacer rapidement 
et di5cretement. II est 
surtout utilise pour la 
capture de drapeau et 
pour la defense aerienne. 
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■ ET JE PRENDS MOK ENVOL ! Chaque joueur possede un Jet Pack qui dispose d'une 
autonomic reduite dependant du type d'armure portee. 



OPINION 




Tribes 2 va 
raviver les 
passions, 
precher les 
convertis et 
eduquer les 
ignorants. Et une 
chose est sure, 
j[ va faisser 
son empreinte 
dans I'univers 
du jeu d'action 
Multijoueur. II ne 
conviendra bien 
sQr pas a ceux 
qui n'ont pas 
I'esprit d'equipe. 
Mais pour les 
autres, Tribes 2 
va s'imposer 
comme la 
nouvelie 
reference du 
genre. Le seul 
qui pourrait 
lui faire de 
I 'ombre est 
Team Fortress 2, 
auquel beaucoup 
ont cesse 
de croire. 



d'abord, Rabbit (lapin) est une course-poursuite ; il n'y a 
qu'un seul drapeau et son porteur est la cible de tous 
les autres joueurs ! Plus il garde le drapeau lonqtemps, 
plus il marque des points. Ensuite, Bounty (Prime) est 
une variation du Deathmatch dans lequel chaque joueur 
a une victime designee : impossible de tuer d'autres 
joueurs (y compris son chasseur) tant que la cible est 
vivante, sous peine de penalites. C'est un veritable 
mode Tex Avery ou tout le monde court dans tous les 
sens, predateur et proie (vous ne devez effectivement 
pas tuer votre chasseur a moins que celui-ci soit aussi 
votre cible !). Enfin, le mode Hunters (chasseurs) et 



_ TRANSPORTED Le Havoc est 
un transporter lourd de troupes. 
ent embarquer. 



Team Hunters permet a chaque joueur de porter un 
drapeau. A chaque kill, on collecte le drapeau de la 
victime, que Ton ramene dans un endroit appele 
Nexus ou on le convertit en points. On peut bien sur 
en porter plus d'un a la fois, mais attention a 
I'encombrement qui ralentit les deplacements ! 

We want you 

Les joueurs disposent toujours de trois types 
d'armures (legere, moyenne, lourde) ainsi que d'armes 
et d'equipements correspondants. A noter d'ailleurs, 
I'apparition d'un lance-missiles qui permet, grace a un 
systeme de trajectoire quidee, de tirer sur des cibles 
volantes. On trouve aussi des kits permettant 
d'ameliorer son personnage. Certains utiliseront un 
brouilleur d'ondes radar alors que d'autres opteront 
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pour un bouclier d'invisibilite ou bien une recharge 
d'energie pour voier plus longtemps. Tous les styles 
de jeu sont permis tant qu'ils sont au service du clan 
et de son triomphe ! 

Vehicules tout-terrain 

C'est aussi dans ces modes que i'utilisation des 
vehicules prend tout son sens. Tribes comportait trois 
engins volants dont un de reconnaissance et deux 
de transport de troupes ; eh bien Tribes 2 propose six 
vehicules: trois aeriens (reconnaissance, 
bombardier et transporter) et trois terrestres 
(reconnaissance, assaut et renseignement). 
C'etait deja clair avant mais desormais c'est limpide : 
question travail d'equipe, personne n'arrive a la 
cheville de Tribes 2. 



Le mode 
Rabbit est 
unecourse- 
poursuite; 
il n'y a qu'un 
seul drapeau 
et son porteur 
est la cible 
de tous. 
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Darlees donnen! une plus grande dimension stralegique. 




PRISE EN MAIN 



is la cliques de Tribes 2. 



EN DEUX MOTS... 

Si vousaimezvoussentir 
partte integrante d'un groups 
dans un gameplav oi le jeu 
d'equipe a tin sens, c'est Tribes 2 
qu'il vous taut 
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Le seui point noir au tableau est la gourmandise du 
jeu. Pour etre a la hauteur de leurs ambitions, Dynamix 
a developpe un moteur 3D appele DarkStar qui permet 
un passage fluide entre les zones interieures et 
exterieures, une gestion des conditions climatigues en 
temps reel, 32 joueurs de plus que dans le premier 
(ce qui monte sa capacite a 64) et surtout une absence 
totale de clipping ! Malheureusement, ie prix a payer 
pour profiter du potentiel de ce moteur graphique est 
une grosse config de la mort avec plein de memoire 
video et de RAM. Mais Tribes 2 en vaut indeniablement 
la peine car il rentrera au pantheon des meilleurs jeux 
Multijoueur ayant jamais existe. ■ 

- Loi'c Claveau 




■ ALIENS Les Bioderm sont la nouvelle race implemented 
dans Tribes 2. lis sont robustes et affreux. 
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■ DEVELOPPEUR 
Tactical Ops Team 



■ GENRE 

te rro ristes/a nt i te rrori stes 



■ NOMBRE DE JOUEURS 
PAR SERVEUR 



■ CONNEXION MINIMUM 



■ PRIX 

qratuit 



www.tactical- 
ops.net/ 



■-- 



Tournament 



LAN 



TCP/IP 




Mod 

Mois 



Tactical Ops 



Apres le Counter-Strike de Half-life, c'est au tour 
de Tournament d'avoir son mode terroristes/ 
antiterroristes. II s'appelle Tactical Ops et vous 
propose une variation du gameplay auquel 
les joueurs de Counter-Strike sont habitues. 




■ PAS BOUGER ! II y a aussi des otages dans Tactical Ops et ils 
rapportent tfe i'argent lorsque vous les ramenez sains et saufs. 



Autant vous le dire tout de suite, Tactical Ops, bien 
qu'etant deja operationnei, en est encore a ses 
balbutiements. La version actuelle est comparable a 
une des premieres de Counter-Strike, mais il y a deja de 
quoi s'amuser. Pour 1'instant, le jeu, exclusivement 
oriente Team Deathmatch, ne propose pas d'objectifs a 
accomplir si ce n'est I'elimination de I'equipe adverse et 
la recuperation/garde d'otages. Mais d'apres I'equipe de 
developpeurs, de nouveaux modes de jeu devraient etre 
implemented d'ici peu : Assassinat, Evasion ou encore 
Plastiquage (de batiments). 



Haut les r 

Pour le gameplay, le principe est bien sur 
totalement inspire de Counter-Stike, mis a part le fait 
qu'il exploite le moteur de Tournament au lieu de celui 
de Half-Life. Cela procure d'ailleurs une ambiance et une 
fagon de jouer bien differentes. Dans Tactical Ops, 
tout paraTt beaucoup plus rapide, mais moins realiste, 
a I'instar des personnages, qui, lorsqu'ils se deplacent, 
donnent I'impression d'etre voutes. Par contre, il est 
vrai que I'intensite de Taction semble beaucoup plus 
forte, comme dans une production de John Woo. Chose 
dont sont conscients les createurs d'ailleurs, puisqu'ils 
ont ete jusqu'a transformer votre moniteur en une 
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Les modes 
Assassinat, 
Evasion oil 
encore 
Plastiquage 
sont annonces 
par les 
developpeurs. 



■ PAS TOUCHE A L'ARGENT ! Lorsque vous mourez, ie moniteur 
se change en ecran 16/9= et vous permet d'observer les autres. 



notre choix), puis ramasser une arme de sniper. 
Rien ne vous empeche alors de sniper un peu puis de 
repartir en phase de combat rapproche puis de repasser 
en mode Snipe, etc. Cela vous permet aussi de ne pas 
avoir a redouter d'etre a cours de munitions. 

Tactical Ops a aussi conserve un systeme de bonus 
sous la forme de preuves (sachets de drogue ou tas de 
billets provenant du commerce de la poudre blanche) 
que vous trouvez un peu partout sur la carte. Si vous 
parvenez a les conserver jusqu'a la fin de la session, 
vous etes recompenses par une somme d'arqent qui 
vous sera utile pour la partie suivante. Bref, si vous etes 
un accro de Tournament, il y a de qrandes chances 
pour que vous appreciez Ie mode Tactical Ops pour 
ce qu'il apporte : un jeu d'equipe en milieu urbain avec 
des objectifs (bientot) bien precis a remplir. ■ 
- Loi'c Claveau 



simulation d'ecran 16/9" lorsque vous etes en camera 
temoin, c'est-a-dire lorsque vous venez de joindre une 
partie en cours ou des que vous mourez. 

Autre difference majeure, quel que soit Ie camp que 
vous choisissez, il n'existe pas de restriction au niveau 
des armes. Un membre des forces speciales peut tres 
bien prendre un AK-47 (arme privileqiee des terroristes) 
en debut de partie. A ce propos, on recense pour 
Ie moment (version 436) 16 armes parmi lesquelles des 
fusils d'assaut (tels Ie Famas et Ie Steyq Aur), des 
mitraillettes tel le MP5, Ie fameux flinque, Desert Eaqle, 
et bien sur des armes de snipers dont le legendaire 
SG-1. Et ce n'est pas tout, puisque d'autres armes, dont 
un fusil futuriste, devraient bientot faire leur apparition. 
Et devinez quoi ? Une des specificites de Tactical Ops 
est que vous n'etes pas limite au port d'une seule arme 
et que vous pouvez done changer votre style de jeu 
en cours de partie. Par exemple, vous commencez par 
acheter un fusil d'assaut via une interface archaTque 
(on ne peut pas lui assiqner un raccourci clavier de 




■ PROTECTION RENFORCEE Une representation de votre personnage (a droite) vous 
indique les parties d'armure endommagees. Pratique ! 



Avril 2001 Gen4 PC 127 



HARDWARE 



La revolution ? 

Processeur nVidia GeForce 3 | La nouvelle architecture 3D. 




L'annonce d'une nouvelle architecture dans le monde des processeurs 

3D est toujours un evenement majeur pour le joueur 

passionne... Le GeForce 3 sera capable de reproduire des 

mondes d'une beaute et d'un realisme hallucinants, 

mais a quel prix et quand ? C'est ce que nous avons 

voulu savoir. 



Les processeurs 3D qui animent 
nos cartes qraphiques 
deviennent de 
plus en plus ^K__ 
complexes et ■*", .jgjft 
exiqent des 
investissements 
si lourds que seuls les plus 
qros constructeurs ont encore 
une chance sur ce marche. Comme 
jadis pour le processeur central, 
il ne reste que peu d'acteurs sur le 
devant de la scene. Deux pour etre 
precis : ATI et nVidia. Si I'un d'entre 
eux presente une toute nouvelle 
architecture, autant vous dire, qu'il 
s'aqit d'un evenement. Chez nVidia, 
on sort un nouveau processeur tous 
les six mois, avec en alternance 
Amelioration d'une architecture 
existante. Aujourd'hui, c'est d'un 
processeur entierement nouveau, 
le GeForce 3, que nous allons vous 
parler. II est d'autant plus attendu 
qu'il equipera egalement la console 



REFERENCE Void la carte 
e reference nVidia que nous 
vuefonctionner. 



Xbox dans une 
version un peu plus 
musclee. L'enjeu est done 
de taille ! Comme d'habitude, nVidia 
se limite au developpement de la 
puce et revend le GeForce 3 aux 
constructeurs de cartes graphiques. 
Tous les fabricants habituels s'y 
collent et nous avons fait une liste 
des cartes annoncees qui devraient 
voir le jour debut avril. Pour I'heure, 
nous avons pu voir ce que produit le 



Le GeForce 3 
gerede 
nouveaux 
effets qui 
resident enfin 
I'univers 3D 
realiste. 




■ MONSTRUEUX Cette demo realisee par des developpeurs independants utilise les Pixel et Vertex Shader pour animer 
un monstre incroyablement vivant et detaille. Avouez que le resultat est impressionnant. 



GeForce 3 sur une carte de 
reference finale, mais 

avec des pilotes encore 
en pre-version. 
nVidia, qui nous a deja 
habitues a la surenchere, 
accouche cette fois d'un 
monstre puisque le GeForce 3 
integre le chiffre faramineux de 
57 millions de transistors. 
C'est autant qu'un Pentium III et un 
Pentium 4 reunis. II fallait graver 
petit pour faire tenir tout ca, mais 
meme en 0,15 micron, la bete est 
encore imposante. Cadencee a 
200 MHz a Introduction, il faut un 
ventilateur maousse costaud pour 
refroidir I'engin. On se retrouve done 
exactement a la meme frequence 
que le GeForce 2 et il faudra 
attendre !a prochaine version du 
processeur (le GeForce 4 ?), pour 
voir les frequences decoller. Ce n'est 
done pas en terme de vitesse mais 
d'architecture, que le GeForce 3 veut 
innover. Et pour cela, les ingenieurs 
de nVidia ont mis le paquet. 
lis ont en quelque sorte reuni deux 
processeurs distincts en un. 

NfiniteFX quoi ?! 

La nouvelle partie porte 
le doux nom de NfiniteFX Engine et 
necessite quelques explications. 
Vous savez sans doute que pour 
exploiter de nouvelles fonctions, 
il faut que les developpeurs de jeux 
disposent des outils adequats pour 
les exploiter. On appelle cela des 
libraries ou API. Or, aujourd'hui, 
la seule librairie qui federe tout le 
monde se nomme DirectX. 
Certes, I'OpenGL continue d'etre 
soutenu par des moteurs 3D pour 
quake-like, mais cela ne durera pas 
eternellement. Le GeForce 3 est 
d'ailleurs parfaitement compatible 
OpenGL 1.2. Mais revenons a 
DirectX, I'outil de programmation 
unique pour toutes les applications 
multimedia. Developpee par 
Microsoft, la version 8 vient de 
sortir. Or, nVidia s'occupe du 
processeur qraphique de la Xbox qui 
est aussi conque pour DirectX. Je 
sens que vous commencez a deviner 
la suite... Direct 3D 8, la partie 
consacree a la 3D, a ete developpee 
en etroite collaboration entre nVidia 
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et Microsoft. On murmure meme que 

nVidia en a initie une partie. 

Les mauvaises langues verront dans 

ce duo la naissance d'un nouveau 

couple de maTtres du monde comme 

Wintel pour Windows et Intel. 

Tou jours est-il que Direct 3D 8 

introduit une nouveaute de taille 

qui justement se retrouve 

dans le NfiniteFX Engine. II s'aqit 

des Pixel et Vertex Shader. 

Encore une revolution... 

Derriere ces noms barbares se 
cachent des fonctions qui risquent 
bien de revolutionner le monde des 
jeux 3D. II s'aqit d'appliquer des 
effets, non plus a des objets comme 
ce fut le cas jusqu'a present, 
mais directement aux points qui 
composent une image (les pixels) 
ou aux sommets qui definissent 
les polygones (les vertex). 
Cette derniere notion est un peu 
difficile a cerner. Un objet 3D est 
compose de polygones, c'est-a-dire 
des formes qeometriques aux faces 
multiples. Pour les definir, on utilise 
des coordonnees qui relient les coins 
en formant des triangles avec des 



L'interet du 
GeForce 3 
depend en 
premier lieu 
de la capacite 
des editeurs 
adevelopper 
des jeux 
qui I'utilisent. 



sommets, ce sont les vertex. 
Cette technique de Shader presente 
un avantage considerable, on peut 
tout faire ou presque, et un 
inconvenient tout aussi majeur, 
il faut une puissance de caicul 
dediee faramineuse. Si le processeur 
central s'en charge, le jeu va etre 
tres lent, il faut done que le 
processeur graphique prenne le 
relais et e'est le cas du GeForce 3. 
Les Pixel et Vertex Shader 
presentent encore un autre atout 
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■ IL EXISTE ! Aquanox de Fishtank sera un des premiers jeux a utiliser 
des effets de Shader. Belle vitrine technologique. 



majeur, ils offrent une liberte de 
proqrammation exemplaire. 
Jusqu'a present, les effets etaient 
predefinis, et le developpeur de jeux 
pouvait simplement les utiliser tels 
quels en les integrant au mieux dans 
sa scene en 3D. Mais on n'arrive pas 
vraiment a rendre I'environnement 
realiste de cette maniere. Ici, le 
proqrammeur dispose d'instructions 
(50 pour etre precis) qu'i! peut 
manier a sa guise pour produire 
exactement I'effet recherche. 
Laissons la la theorie, et voyons les 
applications concretes dans les jeux. 

Des mondes plus realistes 

Les Pixel Shader vont surtout 
conferer aux textures un aspect bien 
plus realiste. Tous les effets de 
reliefs les plus fous sont autorises 
(bump mapping). Le relief se 
combine ensuite avec la 
deformation, la reflexion et les 
lumieres. Imaqinez une boule 
magique qui flotte au-dessus du sol 
dans un paysage fantastique. Elle 
pourra generer sa propre lumiere 
avec des images a I'interieur, et en 
meme temps, elle pourra refleter le 
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monde environnant en fonction 
de la lumiere du ou des soleils qui 
brillent dans le ciel. Plus important 
encore, les textures elles-memes 
sont controlables au pixel pres. 
On aura done enfin des surfaces 
realistes qui rendent I'aspect 
organique des «choses du vivant » 
comme une peau de lezard, des 
cheveux ou un gazon. 

Les Vertex Shader sont encore 
plus interessants. En transformant 
les objets dans leurs formes 
primaires, on obtiendra enfin des 
mouvements realistes. Ainsi, les 
vagues feront ressembler I'eau a 
une men Les drapeaux flotteront au 
vent avec des mouvements realistes 
de tissu. Un impact de balle 
deformera 1'armure du combattant. 
L'animation du visage humain sera 
enfin... humaine. Lorsque vous 
parlez a un personnage dans un jeu, 
ie mieux qu'on ait vu a ce jour, 
e'est un mouvement des levres et un 
battement des cils, mais un visage 
qui parle, ce sont des milliers de 
muscles qui bouqent et la peau qui 
se tend ou se relache. Avec ies 
Vertex Shader, I'expression sera 



enfin realiste. nVidia nous a 
montre une demo d'un homme 
automate, appefe Zolthar, qui nous 
a franchement epates. II y a aussi 
un paysage lunaire qui regoit des 
meteorites et vous voyez le sol 
se deformer sous I'impact, e'est 
tres impressionnant. 

Nous avons meme vu un premier 
jeu qui exploite les Shader, Aquanox 
de Fishtank, les createurs du deja 
tres beau Archimedian Dynasty. 
II s'agit d'un jeu de tir futuriste avec 



Les cartes 

graphiques 

aveeun 

GeForce 3 

afficheront 

des prix 

exorbitant*. 




■ DINOSAUR ISLAND Educatif developpe par Critek Studios, il exploite 
Ees Vertex Shader, avec les reflexions et les ondulations de i'eau. 



des decors somptueux. Au-dela de 
cet enthousiasme, il faut quand 
meme se poser la question de 
I'inteqration des effets dans les jeux. 
Aujourd'hui, le hardware a une 
avance considerable sur les softs, 
les premiers qui exploitent 
I'ancienne generation de puces 3D 
arrivent tout juste sur le marche. 
Quand on sait que le developpement 
d'un gros titre dure deux ans, 
on peut se demander quand les jeux 
qui utiliseront les Shader seront 
disponibles en nombre. Mais il y a 
quand meme un element qui 
engendre I'optimisme, e'est la Xbox. 
Comme elle utilise les mimes 
fonctions avec le meme langage, 
cette synerqie poussera sans doute 
les developpeurs dans le bon sens. 

Ameliorer I'ordinaire 

Tout cela, e'est bien joli, mais 
qu'en est-il des jeux que j'ai dans 
mon PC aujourd'hui ? Le GeForce 3, 
s'il n'innove pas fondamentalement, 
propose neanmoins quelques 
solutions nouvelles. Tout d'abord, il 
gere, comme les GeForce 1 et 2, le 
T&L, soit la transformation 
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geometrique et la gestion des 
lumieres. II s'agit de delester le 
processeur central de ces calculs 
tres couteux en ressources. 
Les jeux commencent a integrer 
massivement le T&L hardware, 
et le GeForce 3 ameiiore le moteur 
T&L du GeForce 2. C'est logique, 
mais il n'y a rien de bien excitant, 
si ce n'est une nouvelle gestion des 
echanges entre le processeur 
central et le GeForce, il faut que les 
coordonnees calculees par le 
CPU soient acheminees le plus vite 
possible vers la carte graphigue 
pour le calcul du T&L. Or, le bus AGP 
constitue un goulot d'etranglement 
de taille. nVidia a done cherche a 
rationaliser ces echanges pour les 
reduire. Avec une solution 
astucieuse de compression et 
d 'efface ment des donnees inutiles, 
la rapidite des echanges a ete 
amelioree. II s'agit en gros de 
transferer moins d'informations et 
de recreer par la suite la complexity 
originale en appliguant des formules 
de qeometrie. Avec le tout nouveau 
3D Mark 2001 qui contient des 
scenes pour mesurer les capacites 
T&L, nous avons pu constater ces 
progres, surtout dans une sequence 
champetre avec des dizaines 
d'arbres dont toutes les feuilles 
bougent au gre du vent. 
Le GeForce 3 semble se jouer 
des objets les plus complexes 




en les deplac.ant avec une facilite 
deconcertante. A la louche, le 
GeForce 3 semble pouvoir afficher 
en temps reel des scenes au moins 
deux fois plus complexes gue son 
predecesseur. Seulement voila, 
pour le T&L, nous attendons 
egalement les jeux qui exploitent 
vraiment ces possibilites. 

Pour tous les autres jeux sans 
gestion T&L importante et 
sans effets avances, soit ('immense 




■ ANGOISSE ANGOISSANTE Avec des monstres aussi sophistiques, il faudra eviter de jouer seul dans le rtoir. 
La gestion des lumieres est en effet novatrice et des plus reussies. Merci le GeForce 3 ! 



majorite d'entre eux, toute la 
puissance d'une puce graphique 
reside dans sa capacite a effectuer 
le rendu final d'une scene 3D, soit 
placer les objets dans la scene et 
appliquer les textures. II semble 
que dans ce domaine, on arrive a un 
seuil difficilement franchissable. 
Le moteur de rendu du GeForce 3 
est identique a celui du 2 et la 
puissance de rendu brute, le fillrate, 
est meme legerement inferieure a 
celle d'une GeForce 2 Ultra. 
En d'autres termes, pour la majorite 
des jeux sans effets nouveaux, 
le GeForce 3 n'apporte pas plus de 
puissance theorique. La pratique est 
un peu differente. Ce qui empeche 
les jeux d'aller plus vite, ce n'est 
pas tenement la puissance du 
processeur graphique mais plutot 
I'echange de donnees entre la 
memoire video et le processeur 3D. 
Dans les hautes resolutions, la 
memoire DDR cadencee a 230 MHz, 
la meme d'ailleurs que celle du 
GeForce 2 Ultra, ne parvient pas a 
alimenter le processeur. Comme des 
memoires plus performantes 
n'arrivent toujours pas, il fallait 
trouver une autre solution. 

Optimisation du temps 

nVidia a done developpe une 
nouvelle architecture memoire qui 
peut deplacer des volumes de 
donnees variables pour optimiser 
ces echanges et gagner du temps. 
Pour les curieux, en fonction des 
echanges, on peut utiliser des 
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■ EN FORMES Cette creature du jeu de role Neverwinter Nights illustre les possibilites avancees pour la creation 
des personnages. Encore une bonne raison pour attendre ce jeu de role on-line! 



paquets de 64, 128 et 256 bits. 
II vaut mieux combiner du 64 bits 
pour de petites operations afin de ne 
pas encombrer la bande passante. 
Autre astuce, reduire les donnees 
sur la profondeur (la place des 
objets dans une scene 3D). Cette 
valeur Z compligue sinqulierement 
les calculs et done les echanges. 
II est possible de compresser ces 
donnees en retirant notamment les 
informations sur ce qui sera cache. 
Les pilotes du GeForce 3 n'etant pas 
encore finalises sur ce point, il est 
trop tot pour se prononcer sur le 
gain reel dans les jeux. II semblerait 
que nVidia rencontre de serieuses 
difficultes avec ses drivers qui 
devaient etre prets a temps pour 
cet article. II faudra attendre le mois 
prochain pour les chiffres. 
En I'etat, il semblerait que les jeux 
ne soient pas plus rapides qu'avec 
une GeForce 2 Ultra, ce qui fait 



Cartes a gogo 



Les cartes 3D a base de GeForce 3 vont 
fleurir. En void une liste non exhaustive. 



■ Hercules 3D Prophet Ml 

■ MSI Starforce 822 

■ ASUSTek V8200 

■ Leadtek WinFast GeForce 3 

■ Elsa Gladiac 920 

■ Gigabyte GF3000DF 

Elles utilisent toutes 64 Mo de memoire 
DDR a 230 MHz et leur prix varie de 
4 500 a 5 000 francs env., en fonction 
de I'equtpement supplemental, 
comme la sortie TV ou DVI. 



desordre. Sur le Web fleurissent des 
benchs de cet ordre, mais il convient 
de laisser nVidia finaliser leur pilote 
et d'effectuer ensuite les mesures. 
Vous aurez tout ca le mois prochain 
en meme temps que les tests des 
premieres cartes equipees de 
GeForce 3. Toujours est-il que nVidia 
regroupe toutes ces optimisations 
memoire sous le nom pompeux de 
Liqhtspeed Memory Architecture et 
qu'il y a interet a ce que cela serve a 
quelque chose, sinon on rale. 

Eviter les escaliers 

II reste une derniere innovation 
qui profite immediatement a tous les 
jeux actuels : I'antialiasinq. Vous 
avez tous remarque que ies lignes 
droites presentaient des effets 
d'escalier genants. C'est le cas d'une 
marche ou d'un angle de mur dans 
un jeu d'action par exemple. II est 
possible de lisser ces escaliers par 
un effet d'anticrenelage applique a 
toute rimage. On parle de full screen 
antialiasing. Le probleme est gue 
cette operation est tres gourmande 
en ressources, car il faut augmenter 
la resolution dans les calculs 
pour effacer les escaliers. On appelle 
ca le supersampling. 

3dfx avait introduit une 
premiere solution avec le Voodoo 5 
gue nVidia a utilise en I'ameliorant 
pour le GeForce 3. La technique 
consiste a eliminer les escaliers par 
application des calculs de lissage 
sur le pixel avant qu'il soit pret 
a I'affichage, on cree des pixels 



virtuels en quelque sorte. Cette 
technique, dite du multisampling, 
demande une unite de calcul 
puissante et dediee. nVidia a trouve 
une solution pour rationaliser 
encore cette methode et ne faire 
gue deux calculs de lissage 
au lieu des quatre necessaires 
normalement pour une qualite 
optimale. lis appellent $a le 
« Quincunx ». Le resultat est 
saisissant et I'image est 
effectivement plus belle. 
Cela se voit immediatement sur les 
contours d'une voiture dans un jeu 
de course par exemple. 
Mais surtout, I'utilisation de cet 
antialiasing n'ampute guasiment 
pas ies performances. Vous pouvez 
done apprecier cet effet, meme 
dans les jeux les plus gourmands. 
II est d'ailleurs branche par defaut 
dans le pilote. 

Reste a parler de ce qui (ache, 
le prix des cartes 3D qui utilisent 
le processeur GeForce 3. II sera 
d'environ 4 500 a 5 000 francs 
en fonction des supplements 
multimedia comme la sortie TV ou 
DVI pour ecrans plats. Ce prix 




■ HUMAIN L'homme-automate Zolthar illustre les possibilites 
d'animation faciale offertes par les Vertex Shader. 



exorbitant s'explique facilement. 
Le processeur est cher, normal, mais 
c'est surtout la memoire avec ses 
64 Mo de DDR a 230 MHz, qui qreve 
le budget. II me semble que meme 
justifie, I'investissement est 
beaucoup trop lourd pour une 
carte graphigue. Les benefices 
immediats sont limites et il ne faut 
pas s'attendre a des gains de 
performances monstrueux dans les 
jeux existants. Meme si ca va un peu 
plus vite, c'est trop cher. D'ici a ce 
que les jeux incluant les effets de 
Shader arrivent, il y aura surement 
une version light du chip avec une 
memoire moins onereuse. ■ 



II reste une 
derniere 
innovation 
qui profite 
a tous les 
jeux actuels: 
{'antialiasing. 
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Les CD Imation : comme si vous y etiez 

Avec les CD-R Imation enregistrables on CD-RW reinscriptibles vous etes assures de partir en premiere ligne pour stacker 700 
ou 80 minutes d'enregistrement sur un seul CD. lis constituent le support ideal pour sauvegarder, stacker ou partager vos donm 
Les pros les apprecient pour le pre-presse, la production et les tests de CD, les telechargements Internet, les maquettes audio, u~.. 
A I'image de son partenaire de Formule 1 - Jordan Grand Prix - Imation devance ses concurrents en proposant des DVD enregistrables, 
produits novateurs qui permettent de tirer le meilleur parti des technologies nouvelles. 
Avec Imation, prenez vous aussi la tete de la competition pour vos besoins de stockage multimedia. 



Contactez nous au : 01 34 35 55 33 ou visitez notre site : 



www.imation.com 
www.imationgrandprix.corf 
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Coup cle jeune | Installer et configurer un PC pour le jeu 



| Un PC tout propre ! 

I 



Installer ou reinstalier Windows est malheureusement 

devenu une routine obligatoire pour conserver 

un PC rapide dans les jeux. Nous allons vous expliquer 

comment faire un PC tout beau tout propre 

en optimisant ['installation pour avoir les meilleures 

performances possibles. 

Vous venez d'acheter un nouveau 
PC ou de I'assembler vous- 
meme, reste a lui insuffler la vie 
avec un systeme 
d'exploitation. Si la 
machine en est deja 
pourvue, nous vous 
recommandons 
vivement de tout 
reinstalier pour 
partir sur de 
bonnes bases. 
Vous ne savez 
pas ce que le 

constructeur a reellement 
installe et surtout dans quel 
ordre, alors dans le doute, si 
vous voulez avoir la meilleure 
configuration possible pour jouer, 
fiez-vous a vous-meme ! Autre cas 
de figure, le bon vieux PC que 
vous avez depuis longtemps est 
devenu asthmatique. Pour se lancer, 
il met une plombe, et des ecrans 
bleus jaillissent regulierement. 



Installation de Uindogs He 




Dans ce cas, meme punition, vous 
devez tout reinstalier. Meme si c'est 
une evidence, je prefere rappeler 
que vous allez perdre toutes les 
informations contenues sur votre 
disque dur. Sauvegardez avant vos 
fichiers personnels et vos 
sauvegardes de jeux. 

Pour accomplir cette lourde 
intervention chirurgicale, il faut 
quelques instruments. Tout d'abord 
le systeme d'exploitation. II s'agira 
en entendu de Windows dans 
sa derniere version pour 
joueurs, soit I'edition 
Millenium ou plus 
familierement 
ME (prononcez 
«meuuh»). 
II vous faut 
une version 
pour PC 
sans Windows, 
uisque nous 
voulons partir de 
?ro. Ce programme 
s'accompagne d'une 
squette de demarrage. Si vous 
avez egaree, il suffit d'en creer 
une sur un PC equipe de ME chez un 
copain ou au boulot ou encore 
a votre dub de peche a la ligne. 




Le programme d' installation doit configurer l'espace non alioue sur uotre A 
tiepour le preparer pour Uindous. Aucun de 
uos fichiers existants ne sera affecte. 

Pour que le programme d' installation configure l'espace sur uotre disque du 
choisissez 1'option recoanandee. 



i Configurer l'espace disque non elioae (reco^iftande) . 



Quitter 1 installation. 



Four accepter la selection, appuyez sur Entree. 

Pour modifier la selection, appuyez sur les touches Hi 

appuyez sur Entree. 



,ntree=Lontinuer H=flide id^uitter =- : f 

■ ALLOUER Si vous avez la disquette de demarrage fournie par Microsoft, Windows se charge de configurer la partition 
et de formater le disque dur. Pour cela, choisissez : « Configurez l'espace disque non alioue ». 



■ PROPRIETES Voila a quoi doit ressembler 
le gestionnaire de peripheriques. 

Pour cela, allez dans le panneau 
de configuration, puis dans 
Ajout/Suppression de programmes. 
Cliquez sur I'onglet « Disquette de 
demarrage », inserez une disquette, 
puis cliquez sur « Creer une 
disquette ». Voila pour le systeme 
d'exploitation, mais il faut encore 
quelques autres programmes. 

Drivers on the Net 

Assurez-vous I'acces a un 
ordinateur connecte au Net et 
equipe d'un graveur. Si ce n'est 
pas possible, il suffit de suivre ces 
pages pratiques jusqu'a la fin de 
I'installation de Windows, de vous 
connecter, de telecharger et de 
continuer I'installation, mais c'est 
bien moins pratique. Reunissez done 
les programmes suivants : DirectX 8 
en version frangaise, Winzip, et le 
dernier pilote pour votre carte 
graphique. Procurez-vous egalement 
les derniers pilotes pour tous vos 
peripheriques comme la carte son, 
le modem, la carte reseau. J'insiste 
particulierement sur ce point car 
il est imperatif qu'ils soient prevus 
pour ME, sinon vous risquez 
de rendre le systeme instable. 
Un dernier detail a ce sujet. 
Eliminez toutes les cartes ISA 
de votre PC ! II faut s'y resoudre, 
apres tant d'annees de problemes 
de configuration, I'lSA est mort 
de sa belle mort et on ne va 
pas le pleurer ! 

Enfin, si votre carte mere est 
equipee d'un chipset VIA (verifiez 
dans la documentation idoine), 
allez sur le site viatech.com et 
telechargez les derniers pilotes 
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| VIA Chipset Drivers 
si Updates: Dec I si. 21 
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■ VIATECH Si vous avez un chipset VIA sur votre carte mere, pensez a 
telecharger les derniers piiotes 4 en 1 sur le site www.viatech.com. 



4 en 1 pour votre chipset. C'est tres 
important. Si Windows reconnaTt 
les chipsets VIA, il ne les expioite 
pas correctement. L'instaliation 
de5 piiotes VIA qarantit un 
fonctionnement plus performant 
et plus stable. Si vous le pouvez, 
gravez tous les piiotes sur un CD. 

Nous allons commencer par 
redonner son pucelage au PC pour 
etre sur de repartir a zero. Inserez la 
disquette de demarraqe et bootez. 
Choisissez « Demarrer I'ordinateur 
sans prise en charge du lecteur de 
CD-ROM ». Vous vous retrouvez avec 
|'invite« A: ». Tapez «FDISK» et 
validez. A la question de 
la prise en charqe des disques durs 
de qrande capacite, repondez 
imperativement oui (0). Commencez 
par I'option 4 qui affiche les 
informations sur les partitions. 
S'il n'y en a aucune, c'est 
parfait. Si vous voyez 
des partitions, on va les 
supprimer 
et efface r 
ainsi tout 



A la question 
de la prise en 
charge des 
disques durs 
de grand© 
capacite, 
repondez oui. 



le disque dur. Reperez s'il n'y en a 
qu'une principale ou eqalement une 
etendue. Revenez a I'ecran principal 
et tapez « 3 » pour supprimer toutes 
les partitions. Suivez les instructions. 

Si vous avez une disquette de 
demarrage initiale fournie par 
Microsoft, bootez avec elle et le CD 
de ME dans le lecteur. Choisissez 
I'option « Demarrer ['installation de 
Windows depuis le CD-ROM ». 
Sur I'ecran graphique qui apparait, 
optez pour « Utiliser I'espace disque 
non alloue », puis « Oui, activer 
la prise en charqe des disques 
de qrande capacite ». Le PC 
reboote et Windows se charge 
du formataqe. Avancez jusqu'a 
la case Installation de ME. 

Partitions magiques 

Si vous avez une disquette de 
demarraqe que vous avez creee vous- 
meme, retournez apres le boot dans 
FDISK. Choisissez «1 » pour creer une 
partition, puis «1» de nouveau pour 
creer une partition DOS principale. 
Une fois creee, choisissez d'utiliser la 
taille maximale. Sortez de FDI5K par 
Echap et relancez le PC avec la 
disquette de demarraqe et le CD de 
ME dans le lecteur. Choisissez I'option 
« Demarrer avec la prise en charqe du 
lecteur de CD-ROM ». A I'invite, tapez 
« Format : » et validez. Attendez la fin 
duformatage, puis tapez «X:» 
(X etant la lettre attribute au lecteur 
de CD) et validez. Tapez « Install » 
et validez. L'instaliation 
de Windows ME commence. 

Optez imperativement pour 
le repertoire par defaut : « C :\ 
WINDOWS ». Certains programmes 
ne fonctionnent pas si le systeme 
est ailleurs. De meme, choisissez 





■ ISA Soyons clairs, les carte: 
ISA sont a bannir de votre PC ! 
i meme pas a en gard 



■ WINZIP L'utilitaire indispensable de 
decompression pour toute installation. 

I'option d'installation par defaut et 
« Installer les composants les plus 
courants ». Ignorez la creation de 
la disquette de demarrage puisque 
vous en avez deja une. Windows 
copie maintenant les fichiers, puis 
parametre votre ordinateur et enfin 
detecte les peripheriques. Des que 
vous avez la main sur le bureau, 
commencez par creer un repertoire 
ME sur le disque dur et copiez-y 
le contenu du CD d'installation. 
Ainsi, lorsque le systeme vous 
demandera le CD, lors de I'ajout 
d'un peripherique ou la modification 
des parametres, vous n'aurez qu'a 
indiquer le chemin du repertoire. 
Non, ne me remerciez pas, c'est 
compris dans le prix du magazine. 

Occupons-nous maintenant des 
piiotes. Si Windows ne trouve pas un 
peripherique, n'installez pas son 
pilote pour I'instant, laissez courir. 
Ensuite, respectez imperativement 
I'ordre d'installation que nous vous 
indiquons pour avoir un systeme le 
plus stable possible. Si vous avez 
grave tous les piiotes sur un CD- 
ROM, copiez-les dans un repertoire 
« Piiotes » sur 
, dfc m le disque dur. 
'J^^t Installez 
j^^te Winzip et 
% dezippez 
tous les 
fichiers compresses. 
Commencez par 
installer les piiotes 
4 en 1 VIA si vous avez 
un chipset de fa marque. 
Acceptez les options par defaut 
dont le mode AGP Turbo. Installez 
maintenant le pilote de la carte 
graphique. Utilisez imperativement 
le plus recent certifie pour ME. 
Apres avoir reboote, allez dans 
les proprietes d'affichage et 
redimensionnez le bureau, ce sera 
plus facile pour la suite. Installez 
maintenant DirectX 8 en francais. 
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■ OEFRAG Defragmenter regulierement le 
Vu que ca peut etre tres long, n'hesiiez pas a 

Reste a installer les pifotes des 
peripheriques qui n'ont pas ete 
detectes par le systeme. Si vous 
avez une carte Sound Blaster Live, 
assurez-vous d'avoir la version 
Liveware 3 pour Windows ME. 
Normalement, tout doit etre 
fin pret maintenant. Pour verifier, 
cliquez avec le bouton droit sur 
I'icone « Poste de travail », puis 
choisissez « Proprietes ». 
Allez enfin sur I'onglet 
« Gestionnaire de peripheriques ». 
Aucun point d'interrogation ne doit 
troubler I'harmonie des pilotes. 
Si c'est le cas, supprimez le pilote 
non reconnu ou mal configure, 
puis relancez la machine. Lorsque 
Windows detectera le peripherique 
recalcitrant, choisissez I'option 
«Specifier l'emplacement du 
piiote», puis « Afficher une liste de 
tous les pilotes... ». Vaiidez I'onglet 
« Disquette fournie », et a I'aide de 
«Parcourir», indiquez le chemin 
ou se trouve votre pilote. Verifiez si 
le materiel affiche correspond 
au votre, puis installez. 

Les indispensables 

Votre PC est pret a I'emploi, 
neanmoins nous vous 
recommandons d'installer quelques 
utilitaires indispensables que vous 
trouverez sur le Net en version 
shareware. Un bonne source sera le 
site Winfiles.com ou Downioad.com. 

I! vous faut ACDSee pour 
visualiser tous les types d'images, 
indispensable pour voir les dernieres 
captures glanees sur le Web. 
Installez egalement Acrobat Reader 
car bon nombre de manuels 
electroniques se consultent avec 



dur ameliore ses performances, 
le lancer avant de vous coucher ou de sortir. 

son aide. Pour vous vider la tete, 
il vous faudra bien ecouter quelques 
MP3 de temps a autre. 
Utilisez Winamp, le plus repandu 
des lecteurs. Nous vous conseillons 
egalement d'installer un logiciel 
d'information et de test, comme 
Sandra 2001, pour verifier 
regulierement I'etat de votre 
machine. Pour finir, voici quelques 
recommandations pour conserver 
une machine toujours au top pour 
le jeu. Defragmentez de temps 
en temps votre disque dur. 
Vous trouverez I'utilitaire dans ME 
en passant par « Programmes, 



■ FDISK Pour eviter toute pollution, commences par supprimer la 
partition principale sur le disque dur avec FDISK. 



Accessoires, Outils systeme ». 
N'installez pas d'economiseur 
d'ecran, ni des icones animees, plus 
generalement, n'installez aucun 
ajout a Windows. Cela ne ferait que 
ralentir les jeux. 

Changez egalement avec 
regularite le pilote de votre carte 
3D, une fois tous les deux mois, 
par exemple. N'installez que des 
demos ou sharewares qui ont un 
programme d'installation Windows. 
Des que vous ne vous en servez 
plus, desinstallez-les proprement 
avec I'outil de desinstallation. 
On se retrouve le mois prochain 
pour effectuer une sauvegarde de 
votre systeme tout beau tout propre 
pour eviter de reinstaller a nouveau 
le tout dans quelques mois. ■ 



N'oubliez 
pasde 

changer avec 
regularite 
le pilote 
de votre 
carte 3D. 



j^: Preparation de 


■ Installation de Windows Millennium Edition 


Windows 

g' Coltecte 
d'inlormations 

^i Copie des lichiers 
Windows sur votre 
ordinateur 

(TJ Redemarrage de 
i'ordinateur 

O, Installation du 
materiel et reglage 
definitif des 
parametres 

■;ijj;, Estimation du temps 
restant : 

43 minutes 






Selection du repertoire 

Seleclionnez le lepeitoire d'inslallalion de Windows. 


« I!IlJ I dr| 
C Autre lepertoiie 


r 


Windows dans tin autre 
dossier que celui par 
defatit (C:Wfndows). 

Microsoft 




| Pi«eMr,i| Suivafe j | Ann*, j 





■ CHEMIN Optez toujours pour le repertoire d'installation par defaut, soit « C:\Windows. ». En choisir un autre peut 
poser quelques problemes pour le lancement de certains utilitaires. 



136 Gen4 PC Avril 2001 






in the optical disc world... 
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Introducing the protagonists (from left to right) 

Vice President DVD Sales & Marketing Europe - PAUL CHESNEY ,j, «. 

Vice President Security and Compliance - PETER WALLACE 

Senior Vice President Marketing 8, Sates Strategy - HARVEY MAYBRY 

President. Disctronics USA - DAVE FORSYTH 

Sales Executive DFS - ELAINE PROSSER 

General Manager, Innovation & Technology - DR- GRAHAM SHARPLESS 

Vice President. Customer Services - ANDREW DIXON 

Famous Music Industry Consultant - TILLY RUTHERFORD ! 

CD ROM Card Sales Executive - DEAN PEARCE 

General Manager. Disctronics Italia - ANTONINO TRICOMI 

Chief Executive Officer - DAVID MACKIE 

General Manager, Disctronics France - CLAUS MADSEN 

Vice President Multimedia Sales - ROGER TWYNHAM 

General Manager. European Sales - SUE MACKIE 

Vice President. Sales & Distribution OEM - DAVE WILLIAMSON 

DVD Video Sales Manager - MIKE REDFERN 

Sales Manager. Disctronics Fulfilment Services - SIMON PAPWORTH 

Vice President Audio Sales - MARTIN BIGNALL 



^t^jfJBP ' * 



dvdmfg.com 
discsfiopping.com 
3-discfronics com 



(£b disctronics 
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Deskstar 60 gxp 

Nous avons pu tester un 
exemplaire de la nouvelle 
gamme de disques durs IBM en IDE 
UDMA 100 qui affiche une densite 
record de 20 Go par plateau pour 
une rotation a 7 200 tours/minute. 
Les disques existent en 20, 40 et 
60 Go. Nous avons teste le 20 Go. 
Avec un seul plateau, le disque 
est d'un silence remarquable 
et les performances mettent 
tout le monde d'accord. 
Avec un temps d'acces moyen de 
9,5 millisecondes et un taux de 
transfert soutenu de 40 Mo par 
seconde, fe 60 GXP remet les 
pendules a I'heure. C'est le disque 
dur IDE le plus rapide du marche ! 
A environ 1 300 francs, 
il est un 
' peu plus 
cher que son 
predecesseur 
nais d'ici un mois 
j deux, il se 
retrouvera 
au meme 
prix. ■ 

■ RAPIDE Le nouveau disque IBM 60 GXP 
laisse la concurrence sur le tapis. 

Logic 3 GT+ 

Ce volant respire la conception 
console. I! est pose sur 
un socle qui se pose a son tour 
sur le bureau simplement retenu 
par des ventouses. Du coup, la 
position est bien trop haute et on a 
['impression d'etre aux commandes 
d'un camion. Le pedalier est 
correct. Dans les jeux, le GT+ 
s'avere peu precis et difficile a 
manier, avec un jeu important sur 
t'axe et des boutons mal places, 
[■'installation sur port jeu sans 
pilote n'est pas non plus un modele 
de conviviaiite. 
Reste le prix tres bas 
de 300 francs, ce qui 
t cependant 
k cher paye par 
i rapport a 
I ''utilisation 
I possible. ■ 



■ CONSOLE Derive d'un concept console, 
ce volant est mal adapte au PC. 
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Mini prix 

Logic 3 PC Wheel GTO I Petit volant pour petit budget. 




naturellement. Vous disposez 
egalement de deux leviers pour 
passer les vitesses et de quatre 
boutons derriere le volant qui sont 
assez difficiles d'acces. Dans les 
jeux, le volant fait preuve d'une 
etonnante precision mais les 
boutons pour accelerer et freiner 
fatiquent vite les pouces. La 
connexion se fait par le port 
jeu et un pilote rudimentaire 
est livre sur disquette. 
Au final, ce volant 
ne peut s'envisaqer que 
pour ceux qui jouent 
occasionnellement a des 
jeux de voitures plutot 
orientes arcade. ■ 



Du bon son ! 

Altec Lansing ATP5 I Enceintes parfaites pour le son 3D. 



Altec Lansing 
Caracteristiqui 



4 enceintes 3 voies et 
un caisson de basses, 
80 watts, entree 
nalogiqueetSP/DIF 
Prix : env, 1 300 F 
Note: 16/20 



Altec Lansing propose des 
enceintes qui offrent toujours 
un excellent rapport qualite/prix et 
une musicalite etonnante pour des 
enceintes PC. Les ATP 5 comblent 
une lacune dans le haut de gamme 
Surround. Elles ont ete specialement 
conques pour le jeu sur PC. 
Les quatre enceintes sont equipees 
de trois haut-parleurs chacun. Dans 
la colonne, vous avez deux tweeters 
et dans le socle, un medium. 




Un qros caisson de basses 45 watts 
maousse costaud delivre de bonnes 
grosses vibrations. La carte son 3D 
se connecte en analogique ou en 
numerique avec des mini-jacks 
stereo fournis. Nous avons teste 
les ATP 5 avec une carte Sound 
Blaster Live, la reference. Au niveau 
peche, il n'y a pas de souci, 
le systeme delivre un son au volume 
impressionnant au regard de la taille 
des haut-parleurs. Les instruments 
sont bien separes et la presence est 
correcte. En revanche, les basses 
sont trop presentes. Autant pour la 
musique, le resultat est peu probant 
avec un son tres fouillis, autant pour 
le bruitaqe des jeux, c'est grandiose. 
Le son de la mitraillette dans No 

One Lives Forever 
est hailucinant 
de realisme. 
Les ATP 5 sont 
parfaites pour le 
jeu si vous avez 
une carte son 3D 
mais peu 
musicale. ■ 
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For your eyes.. 

liyama Vision Master 405 I Haut de gamme pas cher. 



On vous le dit et on vous le 
repete, mais vous n'ecoutez 
pas, si on en croit le nombre de 
mauvais moniteurs qui se vendent 
tous les jours... II faut investir 
dans un bon ecran pour jouer ! 
Vous prendrez bien plus 
de plaisir avec un meilleur tube 
qu'avec 100 MHz de plus sur le 
processeur. De plus, liyama vous 
propose ce 17 pouces au prix 
« ridicule » de 2 200 francs. 
Certes, il est bombe mais le tube 
Toshiba est ideal pour un usage 
jeu. En 1 280 x 1 024, I'image 
est parfaitement stable et nette, 
meme dans les coins. 
Le contraste est impressionnant 
et les couleurs sont chaudes et 
lumineuses. Vous pourrez enfin 
jouer dans une resolution digne de 
votre carte 3D dernier cri. 
Seule ombre au tableau, les reglages 



« on screen » ne sont pas tres 
ergonomiques mais une fois regie, 
on n'y touche pas beaucoup. Voila 
done un ecran 17 pouces qui affiche 
pour I'heure le meilleur rapport 
qualite/ prix dans sa categorie. ■ 



i : Vision Master 
405 
Constructeur : 

Caracteristiques 
techniques : 

ecran 17 pouces, tube 
Toshiba, pitch 0,25 
Prix:erw.2200F 
: 18/20 




Un design SF 

Logic 3 Starfighter 1 Vieille technologie pour robe futuriste. 



Logic 3 
siqne la 
une manette 
entree de 
gamme 
au look 
devastateur. 
On aime ou 
on n'aime pas 
mais elle ne 
depareillerait pas 
sur le pont du capitaine 
Kirk ! Malgre sa taille 
de quepe, le Starfiqhter 
s'avere assez 

stable. 

La connexion se fait 

par le port jeu ou I'USB 

et se passe de pilote. 

L'erqonomie est 

satisfaisante 

pour les 

droitiers. 

Le manche 

tombe bien 

sous la main 

et les doigts 

trouvent naturellement 



n : Starfiqhter 
. Constructeur: 

I Caracteristiques 
I techniques: 

l joystick, manette 

z, chapeau 
| directionnel, connexion 
B et port jeu 




es boutons et le chapeau 
directionnel. La manette des gaz 
est du meme acabit mais sa course 
est trop courte et trop molle. 
II faut encore calibrer ce joystick 
manuellement et rectifier au besoin 
la position centrale avec des 
curseurs. Cependant, le manche est 
precis, meme dans un simulateur 
de vol. La course est en revanche un 
peu longue et molle. On regretta 
evidemment I'absence d'un 
palonnier. Disons que pour une 
somme assez modique, vous 
aurez un joystick tout de meme 
assez complet, facile a mettre en 
jvre et precis dans les jeux. 
Que demandez de plus ? Une 
technologie un peu moins 
ancienne ? SGrement, 
et en particulier au niveau 
du calibrage de la bete. 
A bon entendeur... ■ 




Xtrusio DSR-ioo 

Le design de ces enceintes 4.1 
est superbe et la puissance 
n'est pas en reste avec un caisson 
de basses qui produit 52 watts. 
Les enceintes deux voies sont 
toutes petites mais assurent un 
spectre etonnamment larqe. Vous 
pouvez connecter les Xtrusio en 
analoqique ou en digital sur votre 
carte son 3D. La restitution sonore 
assure une bonne presence avec 
des instruments bien separes. Par 
contre, le son est assez clair, voire 
un peu metallique, ce qui surprend 
pour des enceintes orientees jeu 
ou DVD. Certes, on peut pousser 
les basses mais on desequilibre 
alors le rendu global. 
Si vous aimez un son 
clair mais musical, 
ces enceintes sont 
faites pour vous^ 
(environ 1400 
francs). ■ 




I (JA DEPOTE Les Xtrusio ont une peche 
ncroyable avec un son assez clair. 



LOgjC 3 Phantom 2 

Ce joystick impressionnant 
par sa taille integre une 
excellente manette des gaz, ferme 
et progressive, ce qui est rare. 
Malheureusement, le reste n'est 
pas a la hauteur. Deja, le manche 
massif avec ses boutons plastoc 
n'est pas tres engageant mais de 
plus, l'erqonomie est mauvaise 
et il faut des doigts de qeant pour 
acceder au chapeau directionnel. 
Pour le reste, il s'agit d'un joystick 
classique port jeu et USB 
a calibrer manuellement 
et qui s'avere assez 

precis mais trop , 

cher (environ 

250 francs). I 




■ MASTOC L'erqonomie du Phantom 2 est 
quelque peu douteuse... 
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Autel cinq etoiles 



Sacrifice I Trahissez les dieux a qui mieux mieux. 




■ NOUVELLES RECRUES Les ames bleues n'ont pas a etre converties et vous pouvez done 
les recuperer telles quelles. Ne laissez surtout pas le sorrier adverse s'en emparer ! 



Dans le monde de Sacrifice, cinq divinites se livrent 
une lutte feroce pour obtenir la suprematie ou 
preserver I'equilibre. Pour etre stir que votre camp, 
quel qu'il soit, reste celui du vainqueur, suivez pas a 
pas nos conseils - sans vous ecarter du droit chemin ! 

CONSEILS POUR BIEN SACRIFICE 

La campagne 1 joueur propose une structure 
narrative originale, puisque vous pouvez rester affilie 
a un dieu le long des dix missions ou, au contraire, 
flaner en passant d'un dieu a ['autre. Cela influera sur 
le deroulement de la campagne, mais aussi sur les sorts 
et unites de votre sorcier. Par exemple, si vous avez 
choisi la premiere mission de Charnal, puis la seconde 
mission de James, vous aurez obtenu les sorts et 
les unites gu'octroie Charnal dans la premiere mission 
ainsi que le sort et ['unite de James de la seconde 
mission. Vous pouvez picorer parmi !es unites 
et les sorts de chaque dieu pour batir un arsenal qui 
vous correspond le mieux : par exemple, la plupart 
des sorts de Persephone servent a soigner 
vos troupes, tandis que ceux de Pyro se concentrent 
sur la destruction de I'ennemi. II en va de meme 
pour les unites : celles de James sont, entre autres, 
appreciees pour leur resistance aux coups. 
N'oubliez pas qu'une fois la campagne terminee, 
vous pourrez utiliser votre sorcier en mode Multi, 
un atout non negligeable. Mais vous n'etes pas 
totalement libre de vos choix. Les dieux s'affrontant 
les uns les autres, vous perdrez la possibility de servir 
tel ou tel dieu si vous accomplissez plusieurs missions 
pour ses ennemis. Au debut du jeu, si vous servez 
plusieurs fois Persephone, Stratos ou James, divinites 
plutot bienveillantes, vous vous attirerez I'inimitie 
des dieux malefiques Pyro et Charnal, et vice versa. 
Si vous souhaitez acquerir tel sort ou telle unite 



EZSES3 



Vengeance 

Attention, ces codes 

ne foncttonnent 

que dans certaines 

versions. Durant la 

partie, maintenez 

Ctrl+Alt+Shift 

et tapez run 

de ces codes pour 

activer I'astuce 

correspondante. 

iy invicibilite 

uo munitions 

infinies 

hf therrnoguidage 

coupe 

ib detruire le Mech 

ennemi 

ml passer a la 

mission suivante 

Age of Sails 2 

Pendant la partie, 
entrez « qsww » 
pourgagner 
la mission actuelle 

directement ou 
« qswd » (n'oubliez 
pas de valider 
avec Entree). 

Clive Barker's^ 
Undying 

Pendant ia partie, 
appuyez sur Tab, 
puis entrez 
« addatl » dans la 

fenetre de message 
pour avoir tous les 
sorts et les armes. 



d'un dieu, veillez a le servir de temps en temps. 
A partir de la mission 6, il deviendra de toute fagon 
tres difficile de changer votre allegeance. 

Ayez toujours avec vous trois Manahoars, qui 
canalisent I'energie magique de vos manalithes. Au pire, 
conservez-en toujours au moins deux. Bien que ce soit 
allechant, quatre Manahoars represented un gaspiilage 
d'ame pour peu de gain en mana. N'oubliez pas que leurs 
reserves s'epuisent quand vous restez trop longtemps 
loin de tout manalithe. Formez-les en phalange ou 
en demi-cercle et ordonnez-leur de vous accompagner. 
Quand les combats deviennent trop chauds, ordonnez- 
leur de vous attendre dans un coin calme et revenez les 
voir de temps en temps pour les recharger. Si vous les 
prenez avec vous sur le champ de bataille, I'intelligence 
artificielle les prendra systematiquent pour cibles. 

Pour ce qui est des autres unites, le systeme 
de combat fonctionne sur le principe de pierre-papier- 
ciseaux. Les unites de corps a corps battent les unites 
de tir, qui battent les unites volantes, ces dernieres ne 
craignant rien des premieres. Vous devez aussi prendre 
en compte leur puissance (les unites les plus puissantes 
necessitent plusieurs ames pour etre invoquees). 
Une bonne organisation consiste a placer en ligne celles 
de corps a corps (cfiquez deux fois sur une unite de 
ce type pour toutes les selectionner, puis sur CTRL et 1 
pour en faire le groupe 1), en demi-cercle les volantes 
{le groupe 2) et en phalange ceiles de tir (appelees 
fort originalement groupe 3). Ordonnez au groupe 2 
de proteger le groupe 1 et au groupe 3 de proteger 
le groupe 2. Vous avez ainsi une organisation logique 
tirant au mieux parti des competences de chacun. 
Faites aussi attention a la Vitesse des unites : si les 
troupes de tir sont plus lentes que celles de contact, 
ces dernieres vont se faire massacrer avant gue 
le reste de vos forces n'arrive. Ne sous-estimez done 
pas I'importance de la formation. Creez des groupes 
par competence et ajoutez-y les nouvelles unites au fur 




■ GARDES DU CORPS Places en phalange, les precieux Manahoars 
peuvent canaliser la mana sans gener vos mouvements. 
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et a mesure de leur creation, ou vous les perdrez. 
Autre conseil important : ecoutez bien les messages 
de Zyzix, votre familier, qui vous informent de la mort 
de vos petits soldats. Jetez-vous un sort de vitesse et 
un sort de protection, et foncez recuperer les ames. Ne 
neqligez pas de construire des lieux sacres sur certains 
puits de mana : ils vous fourniront moins d'enerqie 
qu'un manalithe, mais vos docteurs-sacs pourront aller 
y convertir les ames sans retourner jusqu'a I'autel - ils 
se font souvent intercepter en chemin. 

PERSEPHONE 

MISSION 1 

Nouvelles unites : druides (corps a corps), rangers 
(tir) et piegrieches (unites aeriennes). Sorts : courroux, 
(attaque a tete crtercheuse sur un seul ennemi), 
bien utile pour stopper les docteurs-sacs tentant 
de voler vos ames ou de profaner votre autel. 

Envoyez tout de suite vos unites detruire les 
Locustes pres de la fontaine a mana derriere la colline 
sur votre gauche. Convertissez leurs ames et attendez 
que les docteurs aient fait leur office pour convertir 
un autre Manahoar et quelques nouvelles unites. 
Dans le village suivant, vous devez detruire des Scythes. 
Apres avoir sauve les paysans, convertissez les ames 
des ennemis tombes. Construisez un autre manalithe, 
puis suivez la route vers le nord. Au nord-ouest 
du village en ruine, Thestor et quelques amis vous 
attendent. Ordonnez a vos troupes de I'attaquer 



Ne placez 

pastrop 

degardiens 

ou vos forces 

seronttrop 

affaiblies 

pour 

attaquen 



en priorite pour le tuer et recevoir une faveur de Charnal, 
ou tuez juste ses troupes pour satisfaire Persephone. 
MISSION 2 

Si vous avez epargne Thestor, il vous accompagnera, 
ainsi que Surtur qui, lui, doit survivre a tout prix. 
Surveillez-le bien et rappelez-le s'il s'aventure trop loin. 
Apres creation du manalithe, placez des rangers 
et des archers en defense et un groupe d'attaque 
de piegrieches. Si vous remplissez les objectifs 
de la mission en moins de dix minutes, Persephone 
vous accordera une faveur. Recuperez peu a peu 
les ames de Seerix en vue d'une contre-attaque. 
Vous rencontrerez pour la premiere fois des gardiens. 
Ils sont tres puissants mais ne peuvent s'eloigner 
du manalithe et seront detruits avec celui-ci. 
Utiiisez des rangers et Sire Surtur pour les detruire 
facilement. Cliquez sur une creature avec I'icone 
de profanation pour detruire I'autel ennemi. 
MISSION 3 

Si vous acceptez I 'off re de Persephone, Shakti vous 
secondera pour cette mission, mais Buta recevra deux 
Phoenix en renfort. Si vous refusez, vous recevrez 
une faveur de Persephone. Votre nouvelle unite, 
les Trolls, font des ravages en corps a corps, tandis que 
le sort Tentacuies vegetaux peut etre tres utile : jete 
sur un ennemi puissant, il I'immobilise pendant presque 
une minute. Pendant votre avancee vers la fontaine, 
vous serez attaque par deux Trolls. Attirez leur attention 
pour que Faestus et les votres les tuent. Ensuite, allez 
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Delta Force : 
Land Warrior 

Pendant la partie, 
appuyez sur « % » 
ou sur« ~ », puis 
entrez le code 
dans la fenetre 
de message pour 
attiver les codes, 
kariya munitions 
infinies 
roy invincibility 

Star Trek 

Deep Space Nine: 
The Fallen 

Pendant la partie, 
appuyez sur Tab ou 
la touche « - », puis 
entrez « panacea ». 
Ensuite, appuyez a 
nouveau sur Tab 
ou « - set entrez 
run des cheat codes 
suivants : 
god mode God 
fly mode Vol 
ghost passe- 
murailles 
walk annule Fly 
et Ghost 
allammo toutes 
les munitions 
kilipawns tue tous 
les ennemis du 
niveau 

skiplevel passer 
au niveau suivant 




■ CHIENS DE GARDE Avec tant de gardiens, ce manalithe est tres 
bien protege. II ne manque plus qu'une unite aerienne. 

prendre les deux ames sur la colline au nord-est 
et constituez une ligne de defense avec des troupes 
volantes pres du manalithe. Quand vous aurez repousse 
Buta une bonne dizaine de fois, composez une armada 
de troupes mixtes {volants et rampants) et attaquez 
le manalithe en contrebas dans la vallee. Ainsi, 
le manalithe en haut a gauche se retrouve sans 
defense, pret a etre detrutt. Le manalithe du centre 
est le plus important : assignez-y au moins deux unites 
de chaque type pour le defendre. Composez-vous 
une bonne grosse horde et commencez la destruction 
des batiments ennemis, pour finir par I'autel. 



MISSION 4 

Vous obtenez le gnome, une nouvelle unite de tir 
et le sort Arc-en-ciel qui vous permet de soigner 
de nombreuses creatures en quelques secondes. Apres 
la premiere fontaine a droite, depassez le village pour 
tornber sur une autre fontaine. Detruisez les quatre 
geants qui vous ont tendu une embuscade avec 
des unites volantes. Apres avoir bati le manalithe et 
convert! des ames, allez prendre la fontaine au fond 
de la vallee sans vous diriger vers le pont ou se trouve 
Jaduggar. Continuez a faire le tour de la vallee centrale 
en vous dirigeant vers le manalithe de Jaduggar au nord 
(a gauche de votre point de depart). Depassez-le pour 
declencher une scene cinematique. Avancez vite 
vers les mutants derriere vous sans les attaquer. Vous 
obtiendrez finalement leur aide, ainsi qu'une faveur 
de Persephone. Foncez detruire I'autel de Jaduggar au 
milieu de la valfee avec toutes vos forces (aneantissez 
en premier lieu les trois manalithes). Si les mutants 
survivent a la bataille, Persephone vous offrira un gain 
de mana ou de regeneration aux degats. 
MISSION 5 

Vous avez maintenant droit au sort Pluie de 
grenouilles et aux unites de Gremlins. Recuperez 
la deuxieme fontaine en haut a gauche, puis portez 
assistance a Abraxus sur ia droite en prenant 
possession des fontaines qui appartenasent a Acheron. 
Approchez-vous d'Astaroth et immobilisez-le avec 
le sort de Tentacules vegetaux ou la capacite 
speciale des Gremlins. Pendant ce temps, vos unites 
de corps a corps detruisent les Necryls qui gardent 
la porte du demon. Defoncez-la tout en immobilisant 
Astaroth. Comme il est invulnerable, concentrez 
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I TUER1E PROGRAMMEE L'unite aerienne, sur le point de faire son apparition, va avoir 
ine bien mauvaise surprise... Recolte d'ames en perspective ! 



vos troupes sur la porte du demon. Une fois detruite, 

vous pouvez terminer la mission en tuant Astaroth 

(construisez des unites aeriennes pour qu'il 

ne puisse les atteindre) ou en bannissant Abraxus 

et Acheron. Persephone vous accordera une faveur 

si vous choisissez ia deuxieme solution. 

MISSION 6 

Encore plus efficace qu'Arc-en-ciel, I'aura de 
regeneration se concentre sur une unite qui « irradie », 
soiqnant ainsi les unites amies aux alentours. 
Lancez-la sur une creature resistante pour qu'elle 
survive suffisamment lonqtemps. Ailez tout de suite 
eriger un manalithe sur la fontaine au nord-ouest. 
Assumez une position defensive, car Seerix 
et Acheron vont se dechamer. Servez-vous de Toldor 
pour proteger vos troupes avec sa capacite speciale 
et tuer les sorciers ennemis, vous laissant ainsi 
du temps pour convertir quelques ames. 
Quand vous avez un reservoir d'ames suffisant, 
passez a I'attaque, puis profanez I'autel de Seerix. 
Ceci fait, Charnal vous proposera de travailler pour lui. 
Une reponse affirmative conduit a une faveur et a la fin 
de la mission. Si vous repondez par la negative, 
vous devrez par contre achever Acheron. Massez 
votre armee autour de Toldor et lancez-vous a I'assaut : 
Acheron ne devrait pas faire long feu. N'oubliez pas 
d'attaquer le manalithe plutot que ses gardiens. 
MISSION 7 

Le Mur vegetal a des effets similaires au sort Mur 
de lances de James et, bien utilise, peut etre un sort 
defensif autant qu'offensif. Les gueules de Gehenne qu'il 
vous faut tuer sont indiquees par des rayons de lumiere. 
Descendez dans !a vallee pour batir un manalithe 
et massacrez les zombies dans ie village a gauche. 
Faites aussi vite que possible pour pouvoir vous 
teleporter a votre autel et le defendre contre Sorcha. 
Apres plusieurs batailles, votre superiority numerique 
vous permettra d'attaquer. Supprimez la premiere 
gueule de Gehenne avec des unites de tir en la 
protegeant avec une Ent. Vous pouvez finir le niveau 
en tuant les gueules de Gehenne sans bannir Sorcha. 
MISSION 8 

Vous beneficiez dans ce niveau de deux nouveaux 
sorts : Charme, qui vous permet de vous approprier 



directement une creature ennemie, et Tiges, a utiliser 
contre des gardiens, pour detruire leur manalithe sans 
risque. Bien utilises, ces deux sorts vous donneront 
I'avantage sur Sorcha lors des premiers affrontements. 
Attaquez-vous a la source en face de vous, puis a celle 
au sud. Mais attention, quand vous vous en approchez, 
un volcan entrera en eruption. Laissez vos troupes 
en arriere pour qu'elles ne soient pas atteintes. 
Vous vous retrouverez face a quatre pylones de lumiere. 
Affaiblissez Sorcha le plus possible avant de detruire 
les quatre pylones en les submerqeant sous les unites 
ou en vous placant dans un angle mort pour creer 
une unique creature, qui, a 1'abri, les detruira sans 
risque. Vous devriez normalement avoir suffisamment 
de forces pour vaincre Buta en menant des attaques 
sur les manalithes qui bordent ses autels. 
MISSION 9 

Le dragon, puissant et resistant, peut attaquer 
n'importe quel type d'unite. Mettez-en un en gardien 
tandis qu'un autre vous accompagnera pour detruire 
les unites d'Hachimen. Ramassez les ames sans oublier 
celle qui tralne pres d'un village. Invoquez encore 
plus de dragons pour vaincre les trois autres sorciers. 



JAMES 

MISSION 1 

Nouvelles unites : Gammel, personnage special 
gui vous accompagnera dans les missions suivantes 
si vous arrivez a le maintenir en vie. 

Des le debut, allez sur la gauche pour creer un 
manalithe, puis allez a droite de la fontaine pour arriver 
dans un village ou un bebe dragon passe a I'attague. 
C'est une unite de corps a corps : invoquez des 
gargouilles pour I'attaquer sans qu'il ne puisse leur 
infliger de dommages. II vous faut retrouver tous 
les fermiers. Avancez plus au nord pour trouver trois 
AttaqiieZ-VOUS autres fermiers, puis construisez un manalithe. 

Une autre fontaine vous attend sur la droite, derriere 
la montagne. Rendez-vous vers la chame de montagnes 
sur la droite pour declencher I'attaque du dragon. Creez 
des jette-pierres pour tuer le dragon. Soignez Gammel 
si besoin est. Si des bebes dragons arrivent, ne les 
attaguez pas. Persephone vous recompenses pour cet 
acte de bonte. Creez des gargouilles et ordonnez-leur 



au manalithe : 
sa destruction 
cause la mort 
de tous ses 
gardiens. 




■ AMES EN VUE ! Le sorcier se precipite sur les deux ames qu'il a reperees au loin sur cette 
colline. Chaque ame compte (n'oubliez pas le sort de Vitesse) ! 
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d'attaquer les grottes. II y en a une au sud, une au nord 
et deux derriere la chame de montagnes. Indiquez a 
vos troupes de les attaquer en vous servant de la carte. 
Ainsi, vous ne prenez aucun risque et n'aurez pas 
a combattre les bebes. Ouand les dieux vous proposent 
une faveur, choisissez de preference le gain de mana. 
MISSION 2 

La Basilic est une nouvelle unite de tir qui chanqe 
en pierre les ennemis. Elle necessite par contre 
deux ames. Si vous avez toujours Gammel, 
cette mission devrait etre une partie de plaisir. 
Invoquez un assortiment de troupes, puis allez au 
sud-ouest pour tuer les sbires de Charnal dans 
le village avec la fontaine. Partez vers le nord. Creez 
un manalithe, ce qui declenche une reponse immediate 
du gueux. Repoussez-le et attaquez le manalithe 
le plus a droite avec des archers (il est garde 
par un Locuste). Cela vous donnera un acces direct 
sur I'autel ennemi. Profanez-le et vous aurez le dragon 
Sirocco a vos cotes et une faveur de Persephone 
si vous n'avez pas attaque de villaqeois. 
MISSION 3 

Meme si le nouveau sort de James n'est pas 
indispensable, le Taurock est par contre bienvenu : 
lent mais solide, il cause des dommages importants 
a chaque attaque. Preparez vos unites, puis partez 
vers le nord-est (done, a droite) pour passer 
une alliance avec Jaduggar. Detruisez le manalithe 
proche et construisez un lieu sacre. Seerix tentera 



Ne laissez pas 
vos unites 
avancer 
en desordre. 
Organisez-les 
en groupes 
numerates 
selon 
leur type. 



de bannir Jaduggar, alors venez a son aide aussi 
souvent que possible. Accompagnez-le pour detruire 
le manalithe menant a I'autel de Seerix, et placez-vous 
de maniere a vous I'approprier. Allez avec votre copain 
a quatre pattes profaner I'autel de Seerix. 
MISSION 4 

Le Flummox est une unite de tir plutot resistante 
et le sort eruption est tres efficace pour destabiliser 
un qroupe d'ennemis avant une attaque. Construisez les 
deux manalithes proches de votre autel, descendez 
dans ia vallee et rendez-vous a gauche (au nord-est) 
pour trouver une ame et une autre fontaine. 
Situee devant celle-ci, vous denicherez une racine 
du mal a detruire. Teleportez-vous a I'autel oil le gueux 
va attaquer ; concentrez vos sorts sur lui et ordonnez 
a toutes vos troupes de I'attaquer. Subtssez les assauts 
de Sorcha, jusqu'a ce que vous soyez pret a deplacer 
le combat chez I'ennemi, dont les manalithes sont 
en general proteges par des unites aeriennes. 
MISSION 5 

Si Gammel est encore la, adjoignez-lui des 
compaqnons de vol, sous la forme d'lcares. Le halo 
de terre est un sort offensif a lancer avant la bataille. 
Vous devez au debut vous cantonner en defense 
jusqu'a ce que vous ayez au moins amasse 
une quinzaine d'unites (de deux ou trois ames). 
Prenez le manalithe pres de I'autel de Charlotte, puis 
allez vers la dynamo en ecrasant toute opposition. 
Prenez un autre manalithe et debarrassez-vous de Buta 
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■ EN FORMATION Les unites de corps a corps, placees a I'avant, protegent et sont soutenues 
par les unites volantes et de tir. N'oubliez jamais cette formation. 



avant.de detruire la dynamo, mais n'oubliez pas 
qu'elle commence a vous tirer dessus au bout de cinq 
minutes, et qu'elle est assez puissante pour detruire 
un manaiithe avec tous ses gardiens en un coup. 
MISSION 6 

Le sort Mur de lances vous permet de ralentir 
I'ennemi le temps que vous prepariez une defense 
adequate. Des le debut, emparez-vous des quatre 
fontaines pres de votre autel. La cinquieme fontaine 
est a portee des pylones lasers. Pour les detruire, 
foncez vers Tun d'entre eux et placez-vous dans son 
angle mort. Creez une unite qui attaquera la structure 
depuis votre position. Repetez I'operation pour 
les autres en revenant a vos manalithes pour recharger 
vos batteries ou les defendre contre Buta. Cette tache 
accomplie, prenez peu a peu le controle des fontaines 
de mana en vous defendant contre les attaques de Buta. 
Ouand vous avez suffisamment d'ames, avancez 
et abritez-vous derriere un rocher pour affaiblir I'un 
des manalithes. Lancez alors la charge de toute votre 
armee, restee en arriere, pour bouter Buta hors d'ici. 
MISSION 7 

Bombardement est un sort a utiliser avec de 
I'avance, car les roches mettent un certain temps 
a tomber sur I'ennemi. Seerix vous attaque des que 
vous creez votre premiere fontaine. Restez en defense 
jusqu'a ce que la situation s'inverse a votre avantage, 
puis allez au nord pour retrouver Mithras, dont 
la position est indiquee par un rayon de lumiere. 
Attention, car des que vous iibererez Mithras, deux 
vagues d'unites aeriennes vont passer a I'attaque. 
Vous ne gagnerez rien de particulier a bannir Seerix. 
MISSION 8 

Bien gue le sort Foreuse soit d'une extraordinaire 
puissance, mieux vaut ne pas I'utiliser ici, car ies ames 
des ennemis sont definitivement perdues. Par contre, 
Intervention divine est a employer sans moderation. 
Vous commencez avec tres peu d'ames, ii est done 
tres important pour vous d'en voler le plus possible 
a vos ennemis. Emparez-vous le plus vite possible 
des trois fontaines disposees a Test, puis 
teleportez-vous pour defendre votre autel. 
MISSION 9 

Occupez-vous d'abord d'Abraxus, puisque son autel 
est plus proche gue celui d'Acheron. 



Si vous 
trahissez 
un dieu lors 
d'une mission, 
My a peu 
de chances 
qu'il vous 
reprenne a 
son service 
plus tard. 



Envoyez Grakkus a I'assaut, mais faites bien 
attention a ce qu'il ne soit pas vaincu. Jaduggar 
n'a pas d'autel, il vous faut done le tuer pour le chasser 
du niveau. Utilisez le Rhinok comme gardien : il peut 
subir un nombre affolant de coups avant de s'effondrer. 
Soutenez Grakkus dans ses attaques tout en recuperant 
les ames et les fontaines pour votre propre usage. 

STRATUS 

MISSION 1 

Avancez vers la fontaine et attaquez les trois 
Faucheurs. Convertissez les ames et creez un manaiithe, 
puis invoquez des Loups du froid (utilisez leur pouvoir 
de vitesse) et des Sylphides (excellentes archeres, qui 
peuvent se rendre invisibles). Allez au lieu hante avec 
le manaiithe sur la droite. Stoppez vos troupes et attirez 
I'attention des ennemis pour que les Loups du froid et 
les Sylphides fassent un carnage. Apres un autre village 
avec un manaiithe, vous verrez une cite sur la droite, 
d'ou surgissent des Faucheurs et des Dechus. Apres 
les avoir mis a mal, preparez des unites antiaeriennes 
pour detruire les Locustes gardant la cite. Surveiilez 
la vie de Sara (la barre rouge) et soignez-la quand e'est 
necessaire, car sa mort signifierait votre defaite. 
MISSION 2 

Vous trouverez un peu plus loin un autre manaiithe. 
Pour I'instant, vous n'avez pas d'ames et juste 
un Vortique, alors evitez !e combat. Avancez vers 
la colonne lumineuse indiquant la position de Surtur. 
En chemin, une Sylphide se joindra a vous. Jetez vos 
(maigres) forces dans la bataille tout en poursuivant 
le docteur-sac pour liberer d'un eclair Surtur. 
Une fois ceci fait, convertissez quelques ames rouges 
et teleportez-vous avec les troupes de Persephone 
et Surtur. Des premieres, faites des gardiennes 
pour votre autel et vos manalithes et ordonnez 
a Surtur de tuer Acheron, ainsi que ses gardiens. 
Surtur etant la cle de voute de votre attaque, s 
oignez-le regulierement. Si les troupes de Persephone 
survivent, celle-ci vous accordera une faveur. 
MISSION 3 

Vous recevez une nouvelle unite de tir, la 
Bourrasque, ainsi qu'un sort non negligeable : Gel, qui 




■ PROFANATION Le sorcier ennemi va tenter de stopper le rituel qui le bannirait. Mettez-lui 
sur le dos toute votre armee pour I'occuper un peu, le temps de finir le travail. 
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vous permet d'immobiliser un ennemi pour un temps 
limite. Apres vous etre empare de la fontaine, 
construisez tout de suite des unites aeriennes. Tuez 
les trois Trolls en soignant Surtur et recuperez les 
ames. Commencez a construire une defense basee sur 
les unites aeriennes et les bourrasques. Attaquez avec 
Sire Surtur, des Brainiacs et des Sylphides le manalithe 
le plus a droite, puis celui du centre. Construisez un 
lieu sacre sur cette derniere, puis occupez-vous 
de la bordure gauche de la carte jusqu'a I'autel. Apres 
avoir boute Sorcha hors du premier continent, vous 
devrez prendre le teleporteur au nord. Veillez a ce que 
le maximum de troupes vous suivent, puis allez a I'autel 
tout au bout du continent pour terminer la mission. 




I SIGNE DIVIN Ce rayon lumineux est un signe divin qui vous indique la position d'un objet 
ill d'un etre essentiei au succes de la mission. Difficile de le rater... 



MISSION 4 

Vous gaqnez une unite de tir a la cadence de tir 
lente mais efficace, le Pyromaniaque, ainsi que 
le sort offensif Feu de dragon, qui necessite que vous 
restiez immobile. Prenez la fontaine toute proche 
et construisez des qardiens. Ouand Charlotte se replie, 
prenez la fontaine vers le sud et creez tout de suite 
des gardiens. Avancez vers le sud pour prendre 
le manalithe non garde au-deia de la colline. 
Allez vers I'ouest en vous repliant sur les votres si 
besoin est. Quand vous aurez une dizaine d'ames, 
lancez un assaut sur le premier village a i'ouest. 
Passez entre les deux montaqnes en verifiant que 
vos troupes arrivent en bon ordre. Vous verrez le 
deuxieme village. Ensuite, attaquez-vous aux manalithes 
les uns apres les autres et reconstituez vos forces 
entre chaque assaut. L'autel de Charlotte profane, vous 
n'aurez aucun probleme a aller chercher les deux 
derniers villages au sud-ouest. Apres cette mission, 
vous aurez le choix entre retourner du cote des forces 
du bien (James, Persephone et Stratos), ou poursuivre * 
les ceuvres de destruction de Pyro et de Charnal. 
MISSION 5 

Cette mission est Tune des plus difficiles du jeu, 
puisque vous devrez defendre un long moment 
avant de pouvoir lentement remonter la pente. Voici 
la configuration du lieu : il y a votre autei, puis trois 
fontaines a egale distance les unes des autres 
a transformer immediatement en manalithes. Devant 
celui du milieu, il y a un pont menant a une plaine 
contenant une autre fontaine. Abandonnez tout projet 
d'aller i'occuper pour I'instant. Le pont entre votre 
manalithe central et cette fontaine va vous servir 
de goulot d'etranglement oil les forces d'Achimen et 
de Buta vont se precipiter. Rappelez-vous que ni Buta, 
ni Achimen ne doivent parvenir a posseder quatre 
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■ MAUVAIS CARACTERE Si vous contrecarrez trop souvent !es plans d'un dieu, il vous 
refusera I'acces a ses missions, et, du mime coup, a ses unites et a ses sorts. 



manalithes, car en ce cas, la mission serait un echec. 
Si, a chaque fois que vous commencez la mission, Buta 
a directement quatre manalithes, traversez alors le pont 
et ra!entissez-le de maniere a ce que lui et Achimen 
se retrouvent avec trois manalithes. Concentrez vos 
gardiens sur le manalithe du milieu, car c'est la que les 
sorciers ennemis attaquent. Creez une demi-douzaine 
de Sylphides et au moins un Seraphin en gardiens. 
Vous allez devoir courir dans tous les sens pour, a la 
fois, attaquer les sorciers ennemis pour proteger votre 
autel, remplacer les fontaines de droite ou de gauche 
si elles sont detruites, et remplacer immediatement 
vos gardiens si ceux-ci venaient a mourir. Ordonnez-leur 
d'ailleurs d'attaquer I'un des sorciers, et acharnez-vous 
aussi dessus pour avoir une chance de recuperer 
une ame a peu pres toutes les deux ou trois attaques. 
Au bout d'un moment, les forces de vos ennemis vont 
commencer a decliner, jusqu'a ce qu'ils ne lancent plus 
du tout d'attaques. Surtout, ne rajoutez pas d'autres 
gardiens ! Les deux autels se trouvent sur la gauche 
du pont, mais mefiez-vous de Buta, car il arrive 
que le fourbe conserve des unites pour lancer une forte 
contre-attaque. Profanez d'abord I'autel d'Achimen pour 
pouvoir vous occuper de Buta tranquillement. James, 
pour votre peine, vous offrira une faveur. 
MISSION 6 

Dans cette mission, vous n'aurez pas d'autel, 
ce qui signifie que la mission se termine a votre mort. 
Vous pourrez maintenant creer des rafales 
et lancerle sort Terre qelee, utile avant de lancer 
une attaque. Vos objectifs principaux sont de bannir 
Shackti et de proteger Sara Bella. Ajouter des gardiens 
pres de son manalithe augmentera ses chances 
de survie. Gardez aussi des unites mobiles pour 
preparer vos attaques. Si vous rencontrez Shackti, 
essayez de gagner du temps. Pendant ce temps, 
occupez-vous des paysans qui traTnent dans les villages. 
Preparez la defense en surveillant I'etat de Sara Bella. 
Ouand vous passerez a I'attaque, soyez pret a vous 
teleporter pour la proteger d'une contre-attaque. 
Utilisez Terre gelee et les rafales a bon escient 
pour avoir raison de Shackti. Quand le dragon arrive, 
concentrez toutes vos unites sur lui pour le tuer. 



Concentrez 
vos troupes 
et vos sorts 
sur le sorcier 
ennetni. Mort, 
il ne pourra 
recuperer 
ses antes. 



MISSION 7 

Le Yeti, votre nouvelle unite de corps a corps, est 
lente mais capable de qeler les ennemis a son contact. 
Barriere a un effet similaire aux sorts des autres dieux 
« bons » gagnes a ce niveau. Bien que Yogo n'attaque 
pas tout de suite, preparez une bonne defense avec 
quelques gardiens, (ne mettez pas de Yeti en gardien, 
il doit rester mobile). Servez-vous du manalithe sur 
I'autre Tie pour vous y teleporter, puis erigez un lieu sacre 
et tuez les villageois. Retournez sur I'Tle principale. 
Utilisez vos sorts offensifs pour affaiblir Yogo lors 
de son approche. Ordonnez au Yeti de s'occuper de lui 
pour convertir en toute tranquillite les ames barbares. 
L'autel de Yogo est garde par trois manalithes. Attaquez 
de flanc pour n'en avoir que deux a affronter. Vous 
vous apercevrez que les gardiens peuvent interrompre 
le rituel de profanation. Reduisez en miettes tous les 
manalithes avant de sacrifier une de vos creatures. 
MISSION 6 

Vous obtenez les sorts Nuage mortel, pratique 
contre les groupes d'ennemis, et Tornade. 
Par contre, James attague des !e debut avec 
une foreuse, ce qui vous affaiblit grandement face 
aux autres sorciers. Mettez quelques unites de tir ou 
aeriennes en qardiens. Prenez la vallee qui mene 
a votre point de depart. Vous tomberez dans 
une embuscade, ce qui vous donnera quelques ames 
a convertir. Allez a la fontaine pour rencontrer d'autres 
unites ennemies isolees. Ouand Grakkus ou Charlotte 
attaque, servez-vous de Tornade pour disperser 
les unites ennemies. Composez une force de plus 
de 25 unites avant de penser a la contre-attaque. 
MISSION 9 

Le Dos d'argent, nouvelle unite de Stratos, est puissant 
mais a besoin de soutien terrestre. Acheron et Seerix 
risquent d'utiliser la Mort. Dans ce cas, remplacez 
vite vos unites perdues ou amenez la Mort dans 
les rangs adverses. Sinon, restez en defense et utilisez 
vos sorts de niveau haut ou moyen pour affaiblir les 
forces ennemies. Au centre du village, vous trouverez 
quelgues zombies pour compenser votre inferiorite 
numerique. La defense et la bonne utilisation de sorts 
vous permettront de prendre I'avantage. 

PYRO 

MISSION 1 

Allez dans le village a gauche apres organisation 
de vos troupes. Envoyez Faestus a l'autel et allez 
a droite (une embuscade vous attendait dans la vallee 
a gauche) pour tomber sur les gardes du pont. 
Tuez d'abord le druide pour I'empecher de donner 
I'alerte. Convertissez les ames et entrez dans le village. 
Vous aurez alors le choix entre Persephone et Pyro. 
MISSION 2 

Le sort de protection de Pyro a un petit bonus 
par rapport aux autres : il blesse les ennemis 
au contact de votre sorcier, tout comme celui de 
Charnal. De plus, sa nouvelle unite de tir aspire 
la mana, utile contre d'autres troupes de tir 
(sans mana, elles ne peuvent pas tirer). 

Creez des gardiens pour votre autel et votre 
manalithe, puis attendez les assauts de Yogo. 
Construisez-vous ainsi un reservoir d'ames jusqu'a 
pouvoir a votre tour passer a I'offensive, en attaquant 
Yogo en premier pour gu'il ne puisse recolter 
ses ames. Attaquez le manalithe en contrebas sur 
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■ SUBTILISATION Convertissez vite les trois ames qui s'elevent du c 
le magicien adverse ne vienne pointer le bout de son nez. 

la gauche, puis continuez dans cette direction pour 
vous emparer d'une fontaine non gardee pres de I'autel 
ennemi. Detruisez fes deux autres manalithes pres 
de son autel, en vous attaquant d'abord au moins bien 
garde. Si vous menez rondement les choses, Pyro 
vous accordera meme une faveur. 
MISSION 3 

Pyro vous accorde le sort Cerceaux de flammes, 
qui entoure I'ennemi et lui enleve peu a peu de I'energie, 
ainsi que les Poinqs de feu, ('equivalent des Trolls chez 
Persephone. Commencez par creer votre manalithe, 
puis ajoutez un Manahoar aux deux deja existants et 
produisez des unites de tir et de corps a corps. 
Ensuite, avancez pour que les qarqouilles vous 
demandent de les suivre avec les poings de feu. 
Au passage, construisez un manalithe sur la fontaine 
sur la gauche. Apres I'echec des negociations, allez 
construire un lieu sacre sur la fontaine de gauche. 
Tuez ies villaqeois avec Sorcha pour avoir quelques 
ames en plus. Des Taurocks vont arriver pour attaquer 
le lieu sacre, mais Sorcha vous aidera a les repousser. 
Creez des Poinqs de feu et des unites volantes, ainsi 
que quelques unites de tir. Repoussez les attaques 
de Grakkus et attaquez le manalithe tout proche avec 
des unites de tir. Attaquez I'autel en vous debarrassant 
au prealabie du manalithe tout proche de celui-ci 
pour eviter que Grakkus ne revienne a la charqe. James, 
indulgent, vous accordera tout de meme une faveur. 
MISSION 4 

Vous beneficiez maintenant du sort offensif Chame 
d'eclairs et d'une unite de geant, semblable au Troll. Au 
debut, ordonnez a Shackti d'attaquer. Collectez 24 ames 
tout en recuperant les fontaines qui ne sont pas entre 
les mains de Shackti. Si vous les toutes reunissez, vous 
aurez de puissantes unites volantes a disposition. 
MISSION 5 

Le nouveau sort que vous accorde Pyro, Explosion, 
est redoutable puisqu'il affaiblit tout un groupe 
d'ennemis. Le Pyrodactile est une unite aerienne 
couteuse et assez lente, mais tres resistante. Cette 
mission va vous demander un certain doigte. Mettez 
votre Pyrodactile en gardien, puis courez vers la gauche 



II peut parf ois 
etre plus 
avise de 
recuperet 
les ames 
ennemies 
que d'eriger 
des autels. 



■ LE LEURRE Mettez-vous en evidence pour que les gardiens vous 
attaquent tandis que vos creatures s'en prennent a leur manalithe. 

de la carte vers I'usine tout au bout sans attirer 
I'attention des sorciers ennemis. Des que les trois 
ouvriers vous suivent, choisissez-en un et iancez 
Acceleration sur lui. Vous n'avez besoin que de dix 
d'entre eux, et il y a trois usines contenant trois 
ouvriers autour de !a dynamo. II taut done qu'au moins 
I'un d'entre eux survive. Ignorez les fontaines 
tentatrices pour reunir les ouvriers et les amener a la 
dynamo. Des qu'elle est activee, comrnencez a creer des 
unites et teleportez-vous a votre autel qui est attaque. 
Nettoyez les ennemis en utilisant la tactique de defense 
classique. Avec I'aide de la dynamo, le bannissement des 
sorciers ennemis n'est qu'une question de patience. 
MISSION 6 

La Bombarde, unite de tir, peut faire des ravages a 
lonque portee, tandis que le sort Mur de flammes est un 
sort a effet de zone, ravageur pour les unites ennemies, 
comme pour les votres. Vous devrez ici vaincre encore 
deux sorciers allies contre vous. lis n'attaquent pas des 
le debut, alors prof itez-en pour visiter les vailees 
environnantes, tuer quelques ennemis et convertir leurs 
ames. Creez en majorite des unites de tir et de corps a 
corps. Ouand vient I'inevitable assaut contre vos 
manalithes, teleportez-vous et utilisez des sorts 
offensifs. Remplacez vite vos unites pour ne pas etre 




■ MAUSOLEE N'utilisez pas trop d'ames dans ce niveau, car vous devrez en ramener 24 
a votre deesse adoree... Vous ne voudriez pas la contrarier, n'est-ce pas? 
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CIBLE PRI0RITA1RE Charlotte, 
.jrvante de James, vient de mouri 
et vous laisse le champ litre pour 
convertir les antes de ses creature 




submerge et exploitez toutes les occasions de 
convertir des ames. Une fois que vous possedez plus 
de 20 unites, lancez-vous a I'attaque sans prendre 
de risque inutile. Profanez I'autel d'un des deux sorciers 
aussi vite que possible pour avoir une enorme 
inferiorite numerique. A la chute du second sorcier, 
vous recevrez une faveur de Pyro. 
MISSION 7 

Vous recevez le Belliciste (unite de tir) et Pluie 
de feu, un autre sort a effet de zone, au debut 
de cette mission. Apres erection du manalithe, faites 
du Belliciste un qardien et assiqnez-lui tout de suite 
une cible. Pour finir cette mission, vous devez retenir 
Shakti et Abraxus jusqu'a ce qu'ils soient vaincus 
par un de vos allies. Prenez-vous-en d'abord au sorcier, 
puis aux unites. N'hesitez pas a utiliser vos sorts 
pour prendre I'avantaqe. Contentez-vous de defendre 
jusqu'a ce que les deux sorciers soient hors course. 
MISSION 8 

Utilisez tout de suite Volcan et Rage aveuqle 
pour stopper I'attaque de Jadugqar. Creez un manalithe 
avec une unite de tir comme gardien. Teleportez-vous 
sur ('autre Tie en vous servant du manalithe et 
tuez les paysans (n'oubliez pas d'y construire un lieu 
sacre). Quand Hachimen vous attaque, continuez 
a rassembler des ames et concentrez vos attaques 
sur lui pour pouvoir recuperer des ames. 
MISSION 9 

Sorcha trahit Pyro et vous devez du coup combattre 
trois sorciers ! Faites des deux bellicistes des qardiens 
et invoquez un Phoenix, une bonne unite aerienne. 
N'invoquez que des unites puissantes et defendez 



Neservezpas 
trop souvent 
le meme dieu 
sivousvoulez 
avoir des 
unites oil des 
sorts d'autres 
dhrinites. 



jusqu'a avoir une trentaine d'ames. Acheron sera 
banni par un autre sorcier. Profitez-en pour attaquer 
Sorcha et Abraxus en utilisant Volcan et Raqe aveugle 
pour les affaiblir avant de lancer vos assauts. 

CHARNAL 

MISSION 1 

Le dieu du carnage vous confie les sorts et les 
unites standard, ainsi que Gangrel comme personnage 
special, mais vous devrez vous assurer qu'il survit 
jusqu'a la fin de la mission. Allez vers le village a 
I'ouest et tuez trois Troglodytes. Creez un manalithe, 
puis exterminez les villageois pour avoir un surplus 
d'ames. Repartez vers Test avec une force composee 
en majorite de Dechus, apres avoir pris trois autres 




■■■■ 

■ ALLIEE TEMPORAIRE Suivez le sorcier allie et profitez de son attaque pour convertir les 
ames des deux camps et piquer les fontaines. Ca manque un peu d'heroTsme, mais bon... 
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I DERVICHE TOURNEUR 
Astaroth peut maintenant 
se lancer dans une orgie 



II n'est pas invulnerable. 
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manalithes. Des que vous avez 12 Dechus, vous etes 
teleporte dans la qrotte du gueux. 
MISSION 2 

Allez prendre la fontaine devant vous et placez-y 
un gardien de tir et un qardien aerien, et placez-en 
un autre sur la fontaine un peu plus loin. Produisez 
des troupes de vol pour accueillir diqnement le geant 
d'Abraxus. Les vagues suivantes sont composees 
d'unites aeriennes, preparez done des unites 
de tir. Allez sur le passage de droite pour prendre 
un autre manalithe et vous approcher de la porte 
du demon. Avancez vers celle-ci et gardez une ame 
pour I'offrir au demon et en faire votre serviteur. 
Attaquez les deux manalithes environnants 
en surveillant bien les aqissements de la sorciere. 
Ignorez les manalithes gardes et rendez-vous sur 
1'autel sur la droite pour le detruire. Empechez Abraxus 
de s'approcher de I'autel ou elle interrompra le rituel. 
Charnal vous accordera une faveur. 
MISSION 3 

Creez un second Devastateur (votre nouvelle unite 
aerienne), ainsi que des troupes de tir et de corps 
a corps. Approchez-vous de I'autel de Buta en ignorant 
ce dernier (utilisez Acceleration) pour declencher 
I'arrivee de Shakti et d'Abraxus. A droite du manalithe 
oil vous avez vu Buta, vous trouverez queiques paisibles 
villaqeois a eviter. Gardez votre manalithe avec une 
creature de chaque type ou vos docteurs-sacs risquent 
d'etre attaques. Passez sur la gauche pour suivre Buta 
et essayez de detruire plus de troupes que lui. Si vous y 
parvenez, Charnal vous recompenses avec une faveur. 
MISSION 4 

Une nouvelle unite de corps a corps fait son 
apparition sous la forme d'un demon. Le sort Animer les 
morts est tres efficace, bien plus que I'equivalent chez 
James appele Taupe de I'ame. Construisez I'habituel 
manalithe, une unite aerienne et une autre de tir. 



unites 
aeriennes 



projectiles, 
parf aits pour 
detruire les 
troupes de 
corps a corps 



Avancez vers le lieu du combat et reanimez toutes vos 
creatures (surtout le Styx sur !a gauche du champ 
de bataille). Construisez un manalithe sur la fontaine 
de gauche pendant que vos creatures combattent. 
Au sommet de la colline, vous trouverez la base 
de Sorcha. Au debut, aidez-la car elle est en difficulty 
puis, une fois qu'elle va mieux, laissez-la se debrouiller 
et concentrez-vous sur la creation de batiment. 
Des que Sorcha s'avance vers I'autel de Jaduqgar, 
suivez-la pour lui prefer main-forte, tout en recuperant 
les fontaines pour votre propre compte. Construisez 
a peu pres 70 % de tirs, 20 % d'unites aeriennes 
et 10 % d'unites de corps a corps pour attaquer I'autre 
manalithe mieux garde. Laissez Sorcha se charger 
de Jaduggar pendant que vous profanez son autel. 
La aussi, vous aurez la possibility de rejoindre les ranqs 
du bien. Si vous faites cela, n'oubliez pas que vous 
n'aurez plus acces aux missions de Pyro et de Charnal. 
MISSION 5 

Vous obtenez le sort Fissure du demon et une unite 
de tir, et devez proteqer Ganqrel d'Abraxus et de Yoqo, 
alors qu'il est investi de la puissance de la porte 
du demon. Reanimez les morts parmi vos unites 
pour qu'ils soient tout le temps en combat et 
empechez-les de poursuivre les ennemis trop loin. 
Profitez-en pour commencer a amasser des ames. 
Quand Gangre! est pret au combat, preparez-vous 
a combattre Yogo avec la methode habituelle. 
Assurez-vous par contre que Ganqrel ne se fasse 
pas tuer (tu paries d'un demon immortel !). 
MISSION 6 

L'Abomination est une bonne unite de longue 
portee, tandis que Mur des lamentations pompe la mana 
des unites de tir et aeriennes, les rendant inutilisables. 
Vous devez detruire la dynamo de Pyro, proteqee 
par Buta et Hachimen, en faisant alliance avec 
la sorciere Charlotte, ce qui vous rendra (legerement) 
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plus sympathique vis-a-vis de James. Surveillez 
les bombardes de Pyro pour eviter de vous faire tirer 
dessus de loin. Les Abominations font de tres bonnes 
gardiennes, mais attention aux tirs de dynamo 
qui peuvent detruire vos manalithes. 
MISSION 7 

Pyro a maintenant a sa disposition une nouvelie 
arme : le Magnifryer. Charnal vous offre le Styx 
et un nouveau sort, Peste, qui infiige des degats 
sur une longue periode de temps. Evitez au debut 
de vous approcher des constructions ennemies 
et prenez les deux fontaines les plus proches. 
Quand vous commencez a amasser des ames, ne creez 
plus de nouveaux gardiens pour garder des forces 
d'attaque. Attaquez les manalithes ennemis sans 
oublier de creer un lieu sacre. En ce qui concerne 
les Magnifryers, submergez-les sous les unites 
peu couteuses. Sinon, trouvez un angle mort sur 
un Magnifryer et creez une seule creature 
qui le reduira en miettes sans risque dans cet angle. 
Buta est tres bon en defense, alors « grignotez » 
toutes ses forces avant de passer a I'attague. 
MISSION 8 

Vaporisation intestinale et Mort sont vos deux 
nouveaux sorts. Le dernier est le plus interessant, 
tant que vous parvenez a garder vos unites eloignees 
de la Grande Faucheuse. Restez en defense jusqu'a 
ce que Charlotte soit eliminee. Attaquez Yogo en vous 
en prenant a ses manalithes les moins bien gardes. 
Envoyez la Mort sur les gardiens dragons, puis 
attaquez-les pour pouvoir profaner I'autel de Yogo. 
MISSION 9 

Pour vous occuper de Jaduggar, rien ne vaut le sort 
de Mort. Elle tuera peut-etre quelques-unes de vos 
unites, mais vous avez ensuite des dizaines d'ames 
a convertir. Defendez votre position et preparez votre 
groupe d'attaque petit a petit. Cherchez ensuite le point 
violet sur la carte et allez prendre le controle de ('unite. 
Quand vous attaquerez, pensez a placer un lieu sacre 
pour accelerer la conversion d'ames. Servez-vous 
de Mur des lamentations pour vider la mana des unites 
de tir avant de lancer la derniere charge. 




■ HIROSHIMA Si vous laissez le temps a Pyro de mettre au point sa dynamo, voici ce qui 
va vous arriver. Inutile de dire que peu d'unites survivent a un tel traitement. 



LULTIME MISSION 

Cette mission est la meme pour tous les dieux, 
meme si les choix que vous avez faits precedemment 
en terme d'unites et de sorts peuvent faire une grosse 
difference. Marduk n'ayant pas d'autel, il ne peut etre 
banni, et peut en plus voier vos ames bleues sans avoir 
a les convertir ! Pour gagner, vous devez detruire 
le megaltthe au centre de la carte. Invoquez de 
grosses unites aeriennes et faites-en des gardiens. 
Lancez votre sort le plus puissant sur Marduk 
et convertissez ses ames rouges. Reunissez une dizaine 
d'unites puissantes avant d'attaquer ses gardiens. 
Quand il n'y a plus de manalithes, attaguez-vous au 
megalithe, ce gui declenchera la confrontation finale 
avec Marduk. Vu votre superiority numerique, 
cela ne devrait pas vous poser probleme. ■ 

- Gary Laporte 



Les lieux 
sacres 
doivent etre 
habilement 
places pour 
etre utiles. 



Jeux en reseou : crai 




et, fournisseur d'acces gratuit* a tout ce qu'on aime. 
www.m6game.fr 



TEIGNARD 



Courrier des lecteurs 

Ce mois-ci, le Teignard propose d'envoyer des lots a un club de basket et de defendre les filles. 



La main au panier 

Monsieur, 

notre club de basket organise un 

toumoi, des lotos agrementes d'une 

vente d'enveloppes-surprises, d'une 

tombola et de divers jeux pour les 

enlants. eeci pour permettre 

I' achat d'equipements et de materiel. 

C'est pourquoi nous nous 

permettons de vous solliciter 

pour la dotation de lots divers. 

Convaincus que vous consentirez 

a nous aider, nous vous prions de 

croire. monsieur, en nos sentiments 

les meilleurs. 

1Y1. Sacre 

Centre socio-culturel de Fourmies 

PS : couleur des maillots : rouge 



Morceaux choisis 



J'ai toujours 

ete un grand 

fan des 

tombolas 

etdes 

enveloppes- 

surprises. 



I J'ai encore un autre probleme et ouais j'en ai beaucoup. 



■ Je voudrais savoir comment faire pour tormater 
son disque dur ? 



tre au tour, de le regler sur 



I N'hesite surtout pas a te payer ma tete 



unpen obttne, mais 
apres une remise en ^ 
elal par vos artisans, 
il vousfera certmnement 
d'excellentes purees. Rimy 
quant a ltd, a 
remis la main sur O* 
un vieux cartable 
US decore par ses sains, 
C 'est done line piece 
de collection 
inestimable, et 
peut-etre, si vous 
etes ruses, tin 
inoven depression 
qui vous enrichira 
de inaniere durable. 
Seb, lui, se propose de 
vous adresser le texte 
original de son 
premier test paru 
dans Ocn4, ou il 



Forrest Gump 

P Bonjour. 

j'aimerais savoir. avant 
d'acheterEverquet, si lorsque 
Ton paie 1'abonnement qui 
est de 80 dollars (je crois), 
la connexion Internet 
^ est comprise, 
e'est-a-dire, faut-il en 
plus des 80 dollars, payer la 
communication, comme avec 
Free par exemple '? Aussi, une 
fois que Ton est inscrit a 
f\^ un serveur du jeu, pcut- 
/ i on se desabonner? 





Monsieur, 

vous tombez Men, j'ai toujours ete 
un grand fan des tombolas et des 
ventes d'enveloppes-surprises. 
Alors, j 'ai enirepris une collects au 
sein de la redaction el j'ai ete ravi 
de constater que mes illustres 
camarades bndaienl de participer 
a la dotation de lots pou\ 
le Centre 
socio- 
culturel de 
Fourmies. J'ai 
moi-meme retrouve un 
vieux moulin a 
palates. 



:>sl question 
«d'avoirun petit poii 
chez soi ». II espere sans 
doule ainsi enlerrer pour 
toujours ce douloureux 
souvenir et eviter que 
Luc tie le lui rappelle a la 
premiere occasion. Brej, 
vous voyez. nous soimnes 
tous concern/is par voire 
toumoi de basket et vous 
envoyons nos lots des que possible. 
A moms Men sur que vous preferiez 
un petit lot des derniers Gen4 ? 
Allez. ca nousferait plaisir ! 



^A'We.^^c^'Vjcs: -o/L 



Bon. 
tors 

■omme ca, 
tit mux 
t 'abomier a 
Evercouette, lieu 
pardon Everquette, a mains que ca 
ne soit Everquet ? Tufais bien de te 
renseigner parce que la, je crois que 
tu es conipletement a cote de la 
plaque. 80 dollars par mois, ca nous 
fait a pen pres du 600 francs, ca. . . 
Moid, etje pense que c'est un prix 
d'appel valable le premier mois. 
Ensuite, tu passes a 200 dollars par 
mois (env. 1 500 francs). Je sais, 
c'est tres cher mais c'est normal, 
c 'est resen'e a I 'elite des joueurs, 
•t exactement comme avec Free, 
lefouniisseur d'acces le plus cher 
du monde. Evidemmenl. la 
connexion Internet n 'est pas 
comprise dans I 'abonnement, 
il faut que tu paves en sus les 
■ communications aux Etats-Unis, 

mais rassure-toi, les tarifs 
! de nuit sent mains chers 
etje suis sur que tes parents 
comprendront. Au sujet du 
desabonnemenl, je crois que 
c'est impossible : non settlement 
tu 1 'abonnes a vie, mais en plus, tu 
t 'engages a reverser 75 % de ton 
salaire aux deveioppeurs pour qu His 
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Trop de violence 

Cher Teignard, 

fanatique de jeux video et fidele de Gen4, j'ai le regret de 
vous annoncer 1'arret de mon abonnement pour cause de 
ras-ie-bol. Je m'expiique : oui, le jeu video est devenu 
reactionnaire, sexiste et parfois raciste, il est de plus 
desesperement conformiste. La violence gratuite et le 
gore polluent98% de la production et I'existence de 
certaines initiatives comme Black & White ou Mafia ne 
suffisent plus pour faire la balance. Je pense d'ailleurs 
que la presse a ete trop laxiste avec Soldier of Fortune, 
Shadow Company (dans lequel on tue des rebelles 
angolais, mais pas de cadres d'Elf !!!), et autres MIA (jeu 
raciste). Le manque d'inspiration et la violence des jeux 
sont les veritables raisons de la crise du PC. II faudrait 
rappeler aux developpeurs qu'il y a des gamers non 
sexistes et non fachos qui aiment jouer... Or, de meme que 
le porno-chic dans la pub ou le journal TV, les jeux video 
Influencent les kids et les ados tout comme ces cons 
d'Eminem ou de Joey Starr. C'est bien dommage car des 
jeux comme Cannon Fodder ou Speedball proposent, sous 
couvert d'amusement, un point de vue pas si bete. En 
consequence, une PlayStation m'apparaTt bien suffisante 
en attendant un renouveau du jeu PC. Dommage, vous 
etes indirectement victimes de la decheance actuelle de 
ces «artistes» aux jeux militaristes et reactionnaires. 
Le Concombre Masque 

Hugh, 

qu'un joueur signe une telle lettre, pa valaii bien une 
publication, de meme que I'homo le mois dernier, qui 
celebrait Families de France et qui reprochait, 
comme toi, aux jeux d'etre trop violents I Et comme il 
y a dans tes Hgnes des contradictions flagrantes 
(tu conspues la violence en legitimant Canon Fodder 
qui etait fun, mais aussi bien gore), une mauvaise foi 
evidente (la violence ne se trouve pas dans 98 % des 
jeux) et un manque de lucidite certain (mais oui, le 
jeu de role rend lesjeunes satanistes, et le jeu video 
encourage les massacres), je laisse aux lecteurs le 
soin de te repondre. 



agrcmdisseni I'univers. D'accord, 

Us n 'v vont pas avec le dos de 

a cuillere, mais le bonheur ludique 

est a ce prix... 

Bon.j'espere que tu m'as lit < jusque- 

la. En fait, tout go, c'est des 

conneries, c'est juste valable pour 

Everquet: Eveiquest, c'est 

9.90 dollars par mois environ, tu te 

desabonnes quand tu veux et tu pales 

la communication si tu accedes a 

Internet par modem. Sacre Forrest, 

Question technique 

Cher journalisles, 
tout d'abord, je voudrais vous dire 
que Get\4PC est le meilleur 
magazine de jeux sur PC et que 



J'ai un 

PII-400 avec 
une ATI Rage 
Pro : puis-je 
rajouter 
64 Mo 
deRAM? 



TEI GNARD 

C<z <Se.o 




voire idee d'inciure une version 
DVD a ete tres bonne. Je me pose 
quelques questions et je voudrais 
que vous m'eclairiez : j'ai un PII- 
400 avec une Ati Rage Pro et 64 Mo 
a 100 MHz. Puis-je rajouler 64 Mo 
de RAM a 133 MHz, et si je peux, 
est-ce que cela changera quelque 
chose au niveau des jeux ? 
Big Bang 

Hum, 

comment te dire ca, comment VOUS 
dire ca, sans etre insultant ou 
desagreable, sachant que ca doit 
etre la 489' fois que j'aborde le 
sujet. .. ? Je ne reponds JAMAIS aux 
questions techniques, sauf exception 
(lettre interessante, probleme 
pertinent souleve, etc. : c'est-a-dire 
{'impossible). Les lettres et 
mails que je recois sont deja 
depoun'its d'interet, je ne vats 
pas m 'embarrasser de courrier 
technique soporifique. Ce genre 
de lettre est ininteressante pour 
les autres lecteurs (merci les cas 
particuliers), et d "autre part, je n'ai 
aucune envie de polluer ma rubrique 
avec des missives pustuleuses 
signees par des nerds en mat 
d'overclocking. II v a des forums et 
des magazines sur le Net pour ca, 
qui se pignolem joyeusement sur ce 
genre d'interrogation pataphysique 
de. premier degre. Mais ici, mettez- 



vous ca dans la tete une bonne 
fois pour toutes : c'est interdit, 
forbidden / Si vous avez des ovaries, 
envoyez vos questions sur le forum 
de news suivant : alt.comp.sys.pc : 
C 'estfrancais, et il y a toujours 
quelqu 'un pour envoyer une bouee 
de sauvetage. Contra irement a mot 
qui aie plutol tendance a appuyer 
sur la tete. 

Percolator mon amour 

Salut a toi Geignard. ainsi qu'atoute 
la redac, ceci est une declaration 
adressee a toute la redaction puisque 
je ne sais pas qui est Pauteur de ia 
rubrique riant je vais parler si on 
peut la qualifier de rubrique. Eh oui ! 
Je parle bien de Percolator qui est 
une partie de Gen4 que j* attends 
chaque mois avec angoisse en me 
demandant si je la retrouverai 
encore. En effet, je suis un fan de 
Counter-Strike, et en faire un comic 
part d'une tres bonne idee. Pourquoi 
« part » ? Parce que les premiers 
sont tout simplcment hilarants, mais 
que les suivants (Percolator snipe, 
a la grenade ou roi de la triche) 
s'essoufflent et sont beaucoup moins 
amusants. Je me doute bien que cela 
ne doit pas etre tres facile de creer 
une bande dessinee a partir de 
screenshots mais les possibilites ne 
manquent pas et si vous jouez autant 
a Counter, vous ne devriez pas avoir 
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trap de problemes pour creer une 
histoire drole et inspiree. Mais 
n'aiiez pus croire que je n'aime pas 
Percolator, il reste quand meme un 
boutTon plein tThumour. 
Enfin, je trouve que la rubrique 
« Les cahiers du Jen video » est 
interessante el instructive, mais elle 
est faite au detriment de I'humour : 
on ne trouve plus d'articles dans ie 
genre «La redaction dont vous etes 



Si vous 
assistiez a la 
realisation de 
Percolator, 
vous saisiriez 
notre 
tnalheur ! 



le heros » ou « Pctits meurlres entre 
amis » ou encore ('article de Thomas 
Diouf handicapant 1'ordinateur de 
son patron. Je suis peul-etre le seui a 
preferer un article drole a un article 
informatii'(...) mais essayez quand 
meme de faire un petit sondage. 
Voila. Bon eh bien j'ai tout lache 
done je peux dire que Gen4 est le 
meillcur journal PC et que ccux qui 
tentent de les copier (non non, je ne 
parle pas d'une version DVD 
suspects de J..k)... et continuez dans 
ce sens-la. Bonnes vacances d'hiver! 
Julien 

Hello. 

ben si vous assistiez a la realisation 
de Percolator, vous comprendriez 
notre tnalheur 1 I! faut savoir que ca 
nous prend en moyenne deux a trois 
heures, que la realisation est 
chapeautee par Luc, Fred, Seb ou 
Remy et que chaque « tournage » est 
precede de longues semaines 
d'angoisse ! Au niveau de la qualite 
humorist! que, ca nous interessera.it 
d 'avoir d'autres avis, parce que le 
rire, y a pas plus subjeclif, c 'est pas 
qu'on te fait pas confiance, mais 
bon. Au sujet des dossiers rigolos, 
quelle mauvaise foi ! II y en a 
un dans chaque numero ! 
Mais peut-etre ne sont-ils pas au 
gout de mossieu ? Mais si mossieu 
est tellement exigeant, qu 'il nous 
envoie des idees de dossiers et de 
scSnars ! Non mais ! ■ 



Reaction de reaction, 

« Sometimes it's hard to be a woman », comme dirait I'autre ! Le monde ludique n'aime pas tes 

femmes, le monde ludique est violent, le monde ludique est reac ? Et je m'appelle M. de Bayonne, 

Jambon (...). Que voulez-vous de plus, mesdemoiselles, dans les jeux video sur PC ? 

Plus de sexe ? J'ai bien vu un Kama-sutra en haut d'une etale de marchand, mais bon, il est vrai que 

le sexe n'a pas fenetre sur cour, comme dirait Alfred. Plus d'heroines ? Voyez du cote de chez Lara, 

miss Strain, Alice, Kate Archer et j'en passe, et pas forcement des meilleures. Plus de reflexion ? 

Ma foi, j'ai bien essaye d'avancer dans tsabelle, mais bon... Merci de me faire grace de jeux de mots 

faciles meme si la perche est tendue, e'est d'ailleurs le cas de le dire... Plus d'amour ? 

Venez rolez dans La Guatrieme Prophetie ! Oui, vraiment, 

vous avez le choix, alors arretez vos jeremiades ! 

Frank-Olivier 



IfBUS EIES HQMBREUK 

A VOUS PLAINDRE 



J'aime (pas) lesfilles 



Monsieur Jambon, 

on peut dire quelle a suscite des reactions, la lettre 

d'Alice dans I'avant-dernier numero ! Vous etes 

quelques-uns a avoir rale « Mais qu'est-ce que e'est que 

cette pisseuse qui vient nous chauffer sur notre 

terrain », « Les jeux video e'est un true de mecs et 

blablabla », « Quelle retourne jouer a la poupee ». 

Mais j'ai eu droit aussi a des lettres moins idiotes dans le style de celle-ci, qui jugeaient 

opportunes de preciser « Je n 'ai rien contre les joueuses », avant de s 'interroger sur 

les genres de jeux typiquement feminins ! Bref, un sujet eternel sur lequel on reve de 

realiser un dossier dans un numero prochain. Quo! qu'il en soit, mesdemoiselles, 

n'hesitez jamais a vous manifested vous savez que vous avez en moi un interlocuteur de 

choix qui parvient meme a mettre son acrimonie (mais pas forcement le reste) au placard. 



ACCLAIM 

Technique : 01 -11 06 59 97 de ffli a 19h. 

ciu mardi au vendredi. 

Cheats, lips : 03 36 68 24 68 (2.23 F/mn). 

■ ACTIVISION 

Technique : 01 41 06 59 95 de 17h a 19h, 
les lundr. mardi, mercredi el vendredi. 
Cheals, tips : OS 36 68 17 71 (2,23 F/mn). 
Uriiei . Jii5 Activjsion. 

■ SIERRA/HAVAS 

Technique : 01 46 01 46 50, 24h/Z4h. Tj/7. 

Cheals, tips : 08 36 6B 46 50 {2,23 F/mn). 



Technique: 04 72 65 81 91, 

lundi et mercredi de I7h a 21h. samedi de 16h a 20h. 

Cheals, lips : 08 36 69 59 19 (2,23 F/mn). 



Cheats, tips : 08 36 6B 36 82 (2,23 F/mn). 

■ DISNEY 

Toutes questions: 01 53 75 50 50. 

■ EA 

Technique : 04 72 53 25 00 de 9h a IBh. 
du lundi au ieudi et le vendredi de 9h a I7h. 
Cheats, tips : 08 36 68 55 15 (2.23 F/mn), 

■ EIDOS 

Technigue:014IQ69675 

du lundi au vendredi. de 9h a 18h30. 

Cheats, tips : 08 36 6B 19 22 (2.23 F/mn). 

■ INFOGRAMES 

Infogrames France / Euro-Interactive 

Service cons omnia terns 

84. rue du ler-Mars-1943 

69625 Villeurbanne Cede* - France. 

Cheals, tips: 0892 68 30 20 (Z.Z1 F/mn), 

Technique : 0B25 15 80 BO (0,98 F/mn), 

du lundi au samedi, de lOh a 12h et de 14h a 2 

Minitel : 3615 INFOGRAMES [2,21 F/mn). 

E-mail : supporl@fr.infograme5.com 

Web : www.ff.inloqrames.com 

■ MICROIDS 

Technique: 0146 01 5421 

Cheat Codes : 08 36 68 B8 81 (2.23F/mn) 

Minitel: 3615 MicroTds 



■ TAKE 2 

Technique: 01 41 06 59 95 

du lundi au vendredi de lOh a 13h. 
Cheats, tips: 08 36 68 57 75. 

Minitel: 3615 Take 2. 

■ TLC EDUSOFT 

Toutes questions : 01 46 73 OB 00 du lundi au jeudi 
de 9h a!8h et les vendredi et samedi de 9h a 17h. 

UBISOFT 

Technique :Tel.:DZ 99 08 90 77. 

Fax.: 02 99 08 96 45. 

Du lundi au vendredi 10h30 a 12h30 et I3h30 a I9h30. 

Cheats, tips : OB 36 68 46 32 (2,23 F/mn). 

Minitel :36 15 Solt (1.29 F/mn). 

E-mail : hotlineiuuisott.fr. 



••m>.jj.u;hj 



s lettres 



Vous pouvez rn'envoyer v 

a i'adresse suivante: 

Gen4 PC - Teignard 

261, rue de Paris 

Immeuble Le Melies 

93556 Montreuil Cedex 

Et pour ceux qui n'ont ni stylo.ni 

imprimante, ni timbre... ni rien, 

ils peuvent m'ecrire un e-maila cette 

adresse : teinnard@computec-media.fr 
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ABONNEMENT GEN4 PC CD-ROM - ABONNEMENT GEN4 PC CD-ROM 




> PC CD-Rom 



L'ABONNEMENT 



(428FPRIXEHKI0SQUE) 



PAD DUAL POWER 
FORCE FEEDBACK 

(prix public conseille 329 F) 

LE JEU MDK 2 

(prix public conseille 269 F) 

LE JEU RAYMAN 2 

(prix public conseille 249 F) 

soit 847 F (prix public conseille) 



POUR VOUS 599 FAU LIEU DE 1267 1 



SOIT UNE ECONOMIE DE 668 F 




Mercj de rem/oyer ce coupon 
d'ahoniiement complete a : 



■J , je m'abonne a GEN4 PC pour 1 an (12 numeros), an prix exceptional de 599 F, avec en plus 
UUI le GEN4 GAME [GAM], qui me parviendra separement en Colissimo suivi. (France uniquement) 
Nouvel abonnement Reabonnement 
Pour un abonnement simple sans le GEN4 GAME : 339 F (etranger et DOM-TOM 479 F) 



Norn: 

Adresse : 
Code Postal : 
Pays: 
E-mail : 



Adresse de reception du magazine 



Prenom : 



j Ville : 



Tel: 



IPC CD-Rom' 

Service abonnement 

BP6 

59718 Lille Cedex 9 

Tel. 0825 000 332 (0,99F/mn) 

Dffre salable dans la limile das slocks disparities, u'aulres Date et SiOnatUre fobliaatoire) ! 
otfTES d'ahoanamenl sonl dispenses daas ce magazine. uul ° el *IS»«"»" o \uuiayniuai c; . 

Offre valable jusqu'au 
30 avril 2001. 



Ci-joint mon reglement : Cheque a I'ordre de Computec Media France 
□ Carte bancaire numero : L-l-l-^ ! ' ' ' IM Ml 



expire fin : J... 



Les donnees de ce bulletin etant traitees informatiquement, wous disposez d'un droit d'acces et de rectification. 
Vous pouvez egaJement vous opposer a leer cession ulterieure en nous le precisant par ecrit (conformement a la loi Infomtatique et Liberies du 06701/78). 



^£ AMAZING- CoUKimR- l#?f?oKi5T 

1 Percolator 



i£ ROI D£ LA PROTECTION 



T'INQUIETEUE 

FASSE DEVANT ! RIEN 

N'ECHAPFE A MA 

PERSFICACITE ! 




PERCOLATOR. LA PROTECTION, 
C'ESTPASSONTROC 
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EN EXCLUSIVITE : 
LA DEMO FRANCA1SE 
D'INDIANA JONES"'': 
PLONGEZ DANS 
LE TEST COMPLET ! 
EM CADEAU. 

1 GRAND JEU COMPLET : 
ULTIMATE RACE PRO -- 
5 JEUX COMPLETE INEDITS ! 
3CD-ROM DES MEILLEUREE DEMOS 





3 CD-ROM DES MEILLEURES 
DEMOS 



Commandez 
les anciens 
numeros de 

GEN4 PC CD-ROM 




'J EXCLUSIVITE : [NCARNEZ UNE EXCLUSIVITE : JULIE STRAIN 



"UREUSE DEMONE r 
EN CADEAU. 

1 GRAND JEU COMPLET: 
SAVAGE ARENA. 
QUANDLE HOCKEY OEVIENT 
CRUEL FT SANS UMITE ! 



INCARNE HEAVV METAL F.A.K.K. 2 ! 

EN CADEAU, 

1 GRAND JEU COMPLET: 

PLONGEZ DANS DES OCEANS 



3 CD-ROM DES MEILLEURES DEMOS TOURMENTF.S GRACE A CE JEU 

DACTION, D'AVENTURE ET DE GESTION ! 
3 CD-ROM DES MEILLEURES DEMOS. 



EN EXCLUSIVITE : LES FOURMIS, 

LE JEU DE STRATEGIE ET 

DE GESTION EN DEMO JOUABLE. 

EN CADEAU. 

1 GRAND JEU COMPLET ; ^OD GOLD. 

LA COURSE DU FUTUR ACCELEREE 3D. 

LES SOLUCES DE NOX ET 

TOUT SUR LES EXTENSIONS 

DE FUGHT SIMULATOR ! 



EN EXCLUSIVITE TAXI 2. V! P., PAMELA ANDERSON JOUE LE JRl 

DECOUVREZ LE JEU EN AVANT- EN CADEAU 

PREMIERE AVEC UNE DEMO VIDEO. 1 Gwm j^ COMPLET : 

EN CADEAU, ■ , T 



1 GRAND JEU COMPLET : .. 
LA REFERENCE DES WARGAMES 
FUTURISTES. LES SOLUCES 
DE MESSIAH, DEVIL INSIDE ET 



VAINQUEURDES4D'OFM998. 
LES SOLUCES DE STARLANCER, 

TIME MACHINE ET DARK PROJECT II 



UN 



SUR 



LES MEILLEURS JEUX DE DEMAIN ! 



■:. r ;' : .. 21 PAGES DE TEST PLl 
UN GUIDE STRATEGIQUE COMPLE 
EN CADEAU, 
1 GRAND JEU COMPLET : 

UN DOSSIER SUR LE WAP ET 
UNE ENOUFTF APPROFONDIE 
SUR L'ART ET LA MANIERE DE 
GAGNER DES SOUS EN SURFANT 




BALDUR'S GATE II. CHAUD DEVANT ! 

EN CADEAU, 

1 GRAND JEU COMPLET: 

UN DOSSIER SUR LE BUSINESS DU 
JEU VIDEO. 

EXCLUSIF ! LES DEMOS DE HEAVY 
METAL FAK.K. 2. 



HITMAN TUEUR-NE I 

EN CADEAU, 

1 GRAND JEU COMPLET : 



1 CD-R IMATION OFFER! 
DOSSIER : LES BALADEURS MP3. 



HITMAN. HOMEWORlD CATACLYSM 



SACRIFICE. 

STRATEGIE ETSORCELLERIE! 

EN CADEAU. 

1 GRAND JEU COMPLET : 



DOSSIER : LES PREMIERS 
JEUX VIDEO OLYMPIOUES. 
24 PAGES DE SPECIAL HARDWARE 
EXCLUSIF I LES DEMOS DE 
CULTURES, METAL GEAR SOLID, 
RESIDENT EVIL 3, BREAKOUT. 



CHICKEN RUN. 

ELEVES AUX HORMONES! 

EN CADEAU 

1 JEU COMPLET : 

TOTAL SOCCER 

EXCLUSIF ! 

LA DEMO DE SACRIFICE 



AMERICAN MCGEE : S 
AUCEAU PAYS DES HORREURS 
EN CADEAU 
1 JEU COMPLET : 

LES DEMOS EXCLUSJVES DE 



BLACKS WHITE 

IJTFSTEVENEMENT 

DU JEU DE PETER MOLYNEUX 

EN CADEAU 

LA DEMO JOUABLE 

DE COSSACKS 

LAVIDEODEDRUUNA 



Bon de commande a retourner, accompagne de voire reglement a : 

GEN4 PC CD-ROM 

Service commande anciens numeros 

2, impasse Boudeville 

BP 1 1 21 - 31 036 Toulouse cedex 1 

Tel. : 825 15 00 22 (0,98 F/mn) - Fax. : 05 61 43 49 66 



Merci de me faire parvenir ma commande a I'adresse suivante : 



Bon de commande 
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"rajouter 10 F de 
Total anciens nu 


rais de part per revue _ p 
neros TTC 



Norn : 

Prenom : 
Adresse ; 



Code Postal : Ville : 

Pays : Tel. : 

Je regie par : D cheque a I'ordre de Computes Media France 
acartebancairen'l I I I I I I I I I I I I I I I I I I I 

expire tin: I I I I I 

Date:,../.../,.. Signature obligatoire : 5 



NEXT 



En mai, fais 
ce qu'il te play ! 

Cow-boys, revolutionnaires, superflics et gros capitalistes, qui 
pretendra encore que le printemps est la saison de I'amour? 
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261, rue de Paris, 1m, LeMelies 

93556 Montreuil Cedex - France 

Tel. : 01 49 93 49 00 - Fax ; 01 49 93 49 49 



Direction Computet -Media France 

President- directeur general: Christian Geltenpoth. 
Directeur general (editorial) : Didier Latil. 
Directeur general (finances) : En no Eiche. 

Redaction 

Directeur deia public at ion: Didier latil 

Directeur des redactions 

et redacteur en chef : Olivier Canou. 

Redacteur en chef adjoint : Sebaslien Tasserie. 

Secretaire general des redactions : Julio Ballester. 

1" secretaire de redaction : Sophie Grim a ud. 

Secretaires de redaction : Gaelle Julien 

et Siephane Moreau. 

Chef de rubrique : Luc -Santiago Rodriguez. 

Hedacteurs ; Frederic Dtilresne el Remy Goavec. 

Media master : Je.vl. :; I a-nau 

Photographe: Jerome ionnel. 

Ont participe a re numero : Klrfridine Mabrouk, 

Noel Chanat.Thciii'.F. .in' Caivlaucrle. 

Bertrand Pomart el :oicCldveau. 

Dossier Hardwar :mi w v-y MicicScoop 

i' n ■: i c r ■": -j c oc -.(iffJlf mi iLCJcam; 

Directeur artistique . Fi Merle Cajchy. 

Haquette : Regis Pail lard. 



Publicite et marketing 

Directeur commercial et marketing : Thierry Boyer. 
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Chef comptable : Kiririlhmony Mao. 
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Systemes d'information 
et centre d'essai materiel 
Directeur : Jean-Frederic Bruzek. 
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Tel. : 825 000 33? (099 F/mnJ Fa*: 03 20 12 11 12 
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IMIE i MICRO I ELECTROMENAGER 



Faites le plein de sensations fortes... 
avec IkBouianGER 




369 FRS 
Cossacks 

FOCUS MARKETING 

16 nations, des 

batailles 

gigantesques, 

jusqu'a 8000 unites 

a I'ecran, plus de 

300 develop- 

pements techno- 

logiques, une 

nouvelle ere 

commence... 




349 FRS 
Desperados 

sortie le 18 avril 2001 
INF0GRAMES 

Piongez dans I'univers 
impitoyable du Far West. 
Chef d'une bande de 
6 mercenaires, vous 
devrez gerer ces 
deseperados pour remplir 
vos missions. Mesurez- 
vous a une intelligence 
artificielle surprenante 
dans une multitude 
d'atmospheres. 
Attention, votre tete est 
mise a prix ! 



299 FRS 

Fi Racing Championship 

UBIS0FT 

Le monde de la F1 a votre 
portee ! Realisme exceptionnel 
pour ce jeu beneficiant de la 
Licence officielle du 
Championnat du Monde 1999. 
Les nombreux mode de jeu - 
dont une ecole de pilotage - 
et des options de course vous 
assurent des heures de 
conduite a folle vitesse... mais 
sans risque ! 




Eg ^$Sff 




299 FRS 
Kuzco, 
I'empereur megalo 

HAVAS INTERACTIVE 

Un vrai jeu d'action facile a 
jouer pour les plus jeunes ! 
Avec Pacha, aidez Kuzco, 
qu'un sort malefique va 
transformer en lama, 
a retrouver forme humaine. 
Au cours de ces transfor- 
mations, Kuzco devra aussi 
apprendre I 'humilite... 




379 FRS 
Black & White 

sortie le 5 avril 2001 
ELECTRONIC ARTS 

Cela valait !a peine 
d'attendre : voici un jeu 
vraiment revolu- 
tionnaire. Un god-game I 
tres pousse qui donne 
de reelles sensations de | 
puissance. Le moteur 
3D est tout simplement 
stupefiant... Devenez 
craint et respecte ! 




LE PRODUIT DU MOIS 



PACK RACING MADNESS + MIDTOWN MADNESS 2 

MICROSOFT 

Prix exceptionnel pour ce lot de 4 jeux qui permettent de 
foncez a vive allure en voiture, en camion ou en moto. 

Cassez tout ce que vous 
voulez, semez 
« les flics a vos 
■ijij^f b# trousses.. 

: fortes 



Wfesom 




199 FRS 
Game Box 2 

P0INTS0FT 

Completez votre ludotheque a petit prix : 

voici un pack de 10 titres qui reunit les 

jeux les plus celebres de cette derniere 

decennie. 

Caesar 2, Prince of persia 2, King of Quest 

VII, Rally, Football 98 .... Excellent^ 

moments de bonheur en perspective. 



I Fans de logiciels, 
la Carte Microshop 
est farte pour vous. 



AMIENS • ANGERS • AUBAGNE • AULNAY-SOUS-BOIS • AVIGNON LE PONTET • BETHUNE • BORDEAUX LE LAC • BORDEAUX MERIGNAC • 

BOULOGNE ST MARTIN • CAEN • CALAIS • CAMBRAI • CREIL • DOUAI • DUNKERQUE GRANDE-SYNTHE • ENGLOS • FONTENAY-SOUS-BOIS • 

GRENOBLE ECHIROLLES • GRENOBLE ST EGREVE • LA ROCHE SUR YON • LEERS • LE MANS LA CHAPELLE ST AUBIN • LE MANS SUD • LENS 

VENDIN-LE-VIEIL • LOGNES • LORIENT • LYON LIMONEST • LYON ST PRIEST • MANTES BUCHELAY • MASSY • MELUN CESSON • MONTIGNY LES 

CORMEILLES • MULHOUSE KINGERSHEIM • NANTES ATLANTIS • NANTES PARIDIS • NANTES REZE • NIMES • NOYELLES-GODAULT • ORLEANS • 

ORMESSON • OSNY • PAU • PLAISIR • PLAN DE CAMPAGNE ■ RENNES • ROANNE • RONCQ • ST BRIEUC • ST EMILION LIBOURNE • TOULOUSE 

PORTET S/GARONNE • TOURS • TROYES • VALENCIENNES PETITE-FORET • VANNES PLOEREN • VILLENEUVE D'ASCQ • VITROLLES 




www.interplay.com/falloutbos 



